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DAFTAR SIMBOL 
 

a. Simbol Use Case Diagram 

No Bentuk Simbol Nama Simbol Deskripsi 

1. 

 

Actor 

Menspesifikasikan himpunan peran yang 
pengguna mainkan ketika berinteraksi dengan 
use case. 

2.  Depedency 

Menyatakan hubungan dimana perubahan 
yang terjadi pada suatu elemen mandiri akan 

mempengaruhi elemen yang bergantung pada 
elemen yang tidak mandiri. 

3.  Generalization 

Menunjukan spesialisasi aktor untuk dapat 
berpartisipasi dengan use case. 

4.  Include 

Menunjukan bahwa suatu use case seluruhnya 

merupakan fungsionalitas dari use case 

lainnya. 

5.  Extend 

Menunjukan bahwa suatu use case merupakan 
fungsionalitas dari use case lainnya jika suatu 
kondisi terpenuhi. 

6.  Association 

Menyatakan abstraksi dari penghubung antara 
aktor dengan use case. 

7. 

 

Use Case 

Menyatakan abstraksi dan interaksi antara 
sistem dan aktor. 

 
8. 

 

Collaboration 

Menunjukan elemen lain yang bekerja sama 
untuk menyediakan perilaku yang lebih besar 

dari jumlah dan elemen-elemennya. 

 
9. 

 

System 

Menspesifikasikan paket yang menampilkan 

sistem secara terbatas. 
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b. Simbol Activity Diagram 

No Bentuk Simbol Nama Simbol Deskripsi 

1. 
 

Activity 

Menyatakan bagaimana masing-masing 

kelas antarmuka saling berinteraksi satu 
sama lain. 

2.  Control Flow 

Menunjukan urutan eksekusi. 

3.  Object Flow 

Menunjukan aliran objek dari sebuah 

action atau activity ke action. 

4. 
 

Start Point 

Menyatakan bahwa sebuah objek 

dibentuk atau diawali. 

5. 

 

End Point 

Menyatakan bahwa sebuah objek 

dibentuk atau diakhiri. 

6. 

 

Join/Penggabungan 

Menyatakan untuk menggabungkan 
kembali activity atau action yang paralel. 

7. 

 

Fork 

Menyatakan untuk memecah behavior 
menjadi activity atau action yang paralel. 

8. 

 

Decision 

Menunjukan penggambaran suatu 

keputusan/tindakan yang harus di ambil 
pada kondisi tertentu. 

 

c. Simbol Sequence Diagram 

No Bentuk Simbol Nama Simbol Deskripsi 

1. 

 

Actor 

Orang, proses, atau sistem lain yang berinteraksi 

dengan sistem informasi yang akan dibuat itu 

sendiri, jadi walaupun simbol dari aktor adalah 

gambar orang, tapi aktor belum tentu merupakan 
orang. 
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2. 

 

Garis hidup/lifeline 

Menyatakan kehidupan suatu objek. 

3. 
Nama objek : nama 

kelas 
Objek 

Menyatakan objek yang berinteraksi pesan. 

4. 

 

Waktu aktif 

Menyatakan objek dalam keadaan aktif dan 
berinteraksi, semua yang terhubung dengan 

waktu aktif ini adalah sebuah tahapan yang 

dilakukan didalamnya. 

5. <<create>> Pesan tipe create 

Menyatakan suatu objek membuat objek yang 

lain, arah panah mengarah pada objek yang 

dibuat. 

6. 1 : nama_metode Pesan tipe call 

menyatakan suatu objek memanggil operasi atau 

metode yang ada pada objek lain atau dirinya 

sendiri. 

7. 1 : masukan Pesan tipe send 

Menyatakan abstraksi dan interaksi antara sistem 
dan aktor. 

8. 1 : keluaran Pesan tipe return 

Menunjukan elemen lain yang bekerja sama 
untuk menyediakan perilaku yang lebih besar 
dari jumlah dan elemen-elemennya. 

9. 

 

Pesan tipe destroy 

Menyatakan suatu objek mengakhiri hidup objek 
yang lain, arah panah mengarah pada objek yang 

di akhiri, sebaiknya jika ada create maka ada 

destroy. 

 

d. Simbol Class Diagram 

No Bentuk Simbol Nama Simbol Deskripsi 

1. 

 

Kelas 

Kelas pada struktur sistem 

 
nama_kelas 

 +atribut 

+operasi() 
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2. 
 

Antarmuka/interface 

Sama dengan konsep interface dalam 

pemrograman berorientasi objek 

3.  Asosiasi/association 

Relasi antar kelas dengan makna kelas yang 

satu digunakan oleh kelas yang lain, asosiasi 
biasanya juga disertai dengan multiplicity 

4.  
Asosiasi 

berarah/directed 

association 

Relasi antar kelas dengan makna kelas yang 

satu digunakan oleh kelas yang lain, asosiasi 
biasanya juga disertai dengan multiplicity 

5.  Generalisasi 

Relasi antar kelas dengan makna 

generalisasi-spesialisasi (umum khusus) 

6.  Kebergantungan/dep
edency 

Relasi antar kelas dengan kebergantungan 
antar kelas 

7.  Agregasi/aggregation 

Relasi antar kelas dengan makna semua 
bagian (whole-part) 

 

e. Simbol Entity Relationship Diagram 

No Simbol Nama Simbol Deskripsi 
1 

 
Entitas 

Merupakan suatu simbol untuk mewakili 

suatu objek dengan karakteristik sama yang 

dilengkapi oleh atribut. 

2 

 

Relasi 

Simbol yang digunakan untuk 

menghubungkan beberapa entitas 

berdasarkan fakta pada suatu lingkungan. 

Digambarkan dengan simbol belah ketupat. 

3 

 
Atribut 

Simbol yang menjelaskan karakteristik suatu 

entitas dan juga relasinya. Digambarkan 

dengan elips. 

4 

 Connection 

Simbol untuk merangkai keterkaitan antara 

notasi- notasi yang berupa garis penghubung 

yang digunakan seperti entitas, relasi dan 

atribut. 
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ABSTRAK 

 

Geofandany Malik Fathana (11190071), Perancangan Sistem Informasi 

Penjualan Berbasis Desktop Pada U.D. Kedai Tilil 

Pencatatan pesanan ditulis pada selembar kertas nota, perhitungan juga dilakukan 

secara manual dengan menggunakan kakulator satu persatu. Hanya mengandalkan 

sebuah kertas untuk pencatatan membuat pelayanan kepada pelanggan menjadi kurang 

efektif dan efisien tanpa dukungan sebuah perangkat komputer. Saat transaksi, kasir 

juga kesulitan untuk mengetahui jumlah stok produk yang tersedia di dapur atau 

gudang. Bila ingin mengetahui informasi stok barang, kasir harus pergi ke dapur untuk 

menanyakan ke juru masak, sehingga tidak jarang terjadi suatu kondisi dimana stok 

barang habis saat proses transaksi sudah terjadi. Untuk mengatasi masalah tersebut, 

solusi yang tepat yaitu dengan menerapkan sebuah sistem terintegrasi yang dapat 

menghubungkan antar divisi atau bagian untuk dapat memudahkan petugas dalam 

beroperasi dan mendapat informasi. Penulis merancang sebuah sistem informasi 

penjualan dengan menggunakan model waterfall sebagai metode pengembangan 

sistem. Penerapan sistem informasi penjualan dapat mempermudah dalam mengetahui 

jumlah stok produk, perhitungan pembayaran dan juga memudahkan pimpinan dalam 

melihat laporan. 
 

Kata Kunci: Sistem Informasi Penjualan, Waterfall, Kedai Tilil. 
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ABSTRACT 

 

Geofandany Malik Fathana (11190071), Desktop Based Sales Information System 

Design at U.D. Kedai Tilil 

Order recording is written on a slip of note paper, calculations are also done manually 

using a joint calculator. Relying only on paper for recording makes customer service 

less effective and efficient without the support of a computer. During transactions, 

cashiers also have difficulty knowing the amount of product stock available in the 

kitchen or warehouse. If you want to know stock information, the cashier has to go to 

the kitchen to ask the cook, so it is not uncommon for a condition where the stock of 

goods runs out when the transaction process occurs. To overcome this problem, the 

right solution is to implement an integrated system that can connect between divisions 

or sections to make it easier for officers to operate and get information. The author 

designed a sales information system using the waterfall model as a system development 

method. The application of a sales information system can make it easier to find out 

the amount of product stock, calculate payments and also make it easier for leaders to 

view reports. 
 

Keywords: Sales Information System, Waterfall, Kedai Tilil. 
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