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ABSTRAK 

ABSTRAK 

MOCHAMAD SAMSUL EPENDI (11220987), IMPLEMENTASI METODE 

USER CENTERED DESIGN PADA PERANCANGAN UI/UX APLIKASI 

IDENTIFIKASI JENIS TUMBUHAN (PLANTFINDER). 

 

Skripsi ini membahas implementasi metode User-Centered Design (UCD) dalam 

perancangan UI/UX aplikasi identifikasi jenis tumbuhan dengan nama PlantFinder. 

Latar belakang penelitian adalah kebutuhan akan aplikasi identifikasi tumbuhan yang 

lebih berfokus pada pengguna, untuk meningkatkan adopsi dan memberikan 

pengalaman yang intuitif. Metode penelitian mengikuti tahapan UCD, meliputi 

pemahaman konteks penggunaan, penetapan persyaratan pengguna berdasarkan 

analisis kebutuhan melalui kuesioner, perancangan solusi UI/UX berupa wireframe 

dan prototype, serta evaluasi menggunakan usability testing dan kuesioner SUS 

terhadap 14 responden. Prototype dirancang dengan memperhatikan kebutuhan 

pengguna seperti fitur identifikasi melalui kamera, fitur edukasi, dan kemudahan akses 

informasi. Hasil pengujian menunjukkan tingkat keberhasilan penyelesaian tugas 

sebesar 85%, efisiensi 60% responden menyelesaikan dalam waktu <=1 menit, dan 

tingkat kepuasan 90% sangat puas, mengindikasikan kegunaan yang baik. Skor rata-

rata SUS sebesar 88,21/100 juga menunjukkan penerimaan tinggi dan kepuasan 

pengguna terhadap desain UI/UX PlantFinder. Kesimpulannya, penerapan metode 

UCD berhasil menghasilkan desain UI/UX yang intuitif, fungsional, dan sesuai 

kebutuhan pengguna dalam aplikasi identifikasi tumbuhan. 

 

Kata Kunci: Perancangan User Interface, User Experience, User Centered 

Design, Aplikasi Android, Identifikasi Tumbuhan. 
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ABSTRACT 

MOCHAMAD SAMSUL EPENDI (11220987), USE OF THE USER-CENTERED 

DESIGN METHOD IN PLANT TYPE IDENTIFICATION APPLICATION UI/UX 

DESIGN. 

 

This Thesis discusses the implementation of the User-Centered Design (UCD) method in 

designing the UI/UX for a plant species identification application called PlantFinder. The 

research background is the need for a more user-focused plant identification app, to increase 

adoption and provide an intuitive experience. The research methodology follows the UCD 

stages, including understanding the usage context, establishing user requirements based on 

needs analysis through questionnaires, designing UI/UX solutions such as wireframes and 

prototypes, and evaluation using usability testing and SUS questionnaires on 14 respondents. 

The prototype is designed with user needs in mind, such as camera-based identification features, 

educational features, and ease of accessing information. The testing results show an 85% task 

completion rate, 60% efficiency with respondents completing tasks in <=1 minute, and a 90% 

satisfaction rate of very satisfied, indicating good usability. The average SUS score of 88.21/100 

also indicates high acceptance and user satisfaction with the PlantFinder UI/UX design. In 

conclusion, the application of the UCD method has succeeded in producing intuitive, functional 

UI/UX designs that fit the needs of users in a plant species identification application. 

 

Keywords: User Interface Design, User Experience, User Centered Design, Android 

Applications, Plant Identification. 
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