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ABSTRAKSI 

Proyek Sistem Informasi Pengelolaan Koperasi Suka Resik Pada Dinas 

Lingkungan Hidup Provinsi Dki Jakarta 

 

Munif Fahrudin, Rekso Prabowo, Andrew Tatipikalawan. 

 

Sistem pengelolaan toko di Koperasi Suka Resik saat ini masih bersifat konvensional 

dan pengolahan datanya dilakukan secara manual, seperti pencatatan transaksi dan 

pembuatan laporan menggunakan microsoft Excel. Pendekatan konvensional ini 

menyebabkan sejumlah kendala, termasuk manajemen stok yang kurang efisien dan 

kelengkapan yang kurang memadai dalam pelacakan penjualan. Tujuan penelitian ini 

adalah untuk meningkatkan efisiensi pendaftaran calon anggota koperasi, 

mengurangi tingkat kesalahan dalam pencatatan transaksi, mempermudah proses 

penjualan barang, serta mengurangi potensi kesalahan dan menghemat waktu dalam 

proses transaksi melalui pengembangan sistem pendaftaran yang lebih mudah 

diakses, implementasi sistem informasi yang otomatis dan akurat, serta penggantian 

pencatatan manual dengan sistem pencatatan elektronik yang efisien. Penelitian ini 

mengadopsi metode MVC dengan model Waterfall yang menerapkan pendekatan 

sistematis dan bertahap mulai dari metode Waterfall dimulai dari requirement, 

design, implementation, verification, dan maintenance. Kesimpulan dari penelitian 

ini adalah implementasi sistem informasi pengelolaan Koperasi Suka Resik berbasis 

website. Penelitian ini menunjukkan bahwa keberadaan sistem informasi 

pengelolaan Koperasi Suka Resik dapat memberikan kemudahan bagi pengurus 

koperasi dalam mengelola data anggota koperasi dan produk pada toko. 

 

Kata kunci: Sistem Informasi, Koperasi, Pengelolaan Toko 
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ABSTRACT 

The Project of Cooperative Management Information System at the Jakarta 

Provincial Environment Agency 

 

Munif Fahrudin, Rekso Prabowo, Andrew Tatipikalawan. 

 

The current management system at Koperasi Suka Resik is still conventional, with 

data processing conducted manually, such as transaction recording and report 

generation using Microsoft Excel. This conventional approach poses several 

challenges, including inefficient stock management and inadequate completeness in 

sales tracking. The objective of this research is to enhance the efficiency of 

cooperative membership registration, reduce error rates in transaction recording, 

streamline the process of selling goods, and minimize errors while saving time in 

transaction processes through the development of a more accessible registration 

system, the implementation of an automatic and accurate information system, and 

the substitution of manual recording with an efficient electronic recording system. 

This study adopts the MVC method with a waterfall model that applies a systematic 

and phased approach starting from the waterfall method, which begins with 

requirements, design, implementation, verification, and maintenance. The conclusion 

of this research is the implementation of a web-based cooperative Suka Resik 

management information system. The research demonstrates that the presence of the 

Cooperative Suka Resik management information system facilitates cooperative 

administrators in managing member data and products in the store. 

 

Keywords: Information System, Cooperative, Store Management 
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