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ABSTRAK 

Media pembelajaran berbasis website semakin menjadi pilihan utama dalam mendukung 

proses pembelajaran yang interaktif dan efektif. Penelitian ini bertujuan untuk merancang 

antarmuka pengguna (UI) dan pengalaman pengguna (UX) yang optimal pada media 

pembelajaran berbasis website dengan menerapkan metode thinking. Metode thinking 

melibatkan tahap-tahap pemikiran kreatif, analisis pengguna, dan iterasi desain untuk 

menciptakan solusi yang responsif terhadap kebutuhan pengguna.Pertama, penelitian ini 

akan melakukan analisis mendalam terhadap karakteristik pengguna potensial, baik dari 

segi demografi maupun preferensi pembelajaran. Selanjutnya, tahap ideation akan 

melibatkan pemikiran kreatif untuk menghasilkan gagasan-gagasan inovatif dalam 

perancangan UI/UX. Selama proses desain, pengguna akan terlibat secara aktif melalui 

uji coba prototipe, dan umpan balik mereka akan menjadi landasan untuk iterasi lebih 

lanjut.Melalui pendekatan ini, diharapkan rancangan UI/UX media pembelajaran dapat 

memperoleh kesesuaian yang tinggi dengan kebutuhan dan harapan pengguna. Hasil 

akhirnya diharapkan dapat meningkatkan keterlibatan pengguna, efisiensi pembelajaran, 

dan menciptakan lingkungan pembelajaran yang menarik dan mudah diakses. Penelitian 

ini memberikan kontribusi pada pengembangan media pembelajaran berbasis website 

yang lebih adaptif dan responsif terhadap dinamika kebutuhan pengguna. 

  



ABSTRACT 

Website-based learning media is increasingly becoming the main choice in supporting 

an interactive and effective learning process. This research aims to design an optimal 

user interface (UI) and user experience (UX) on website-based learning media by 

applying thinking methods. The thinking method involves stages of creative thinking, 

user analysis, and design iteration to create solutions that are responsive to user needs. 

First, this research will conduct an in-depth analysis of the characteristics of potential 

users, both in terms of demographics and learning preferences. Next, the ideation stage 

will involve creative thinking to produce innovative ideas in UI/UX design. During the 

design process, users will be actively involved through prototype testing, and their 

feedback will become the basis for further iterations. Through this approach, it is hoped 

that the UI/UX design of learning media can achieve high conformity with user needs 

and expectations. The end result is expected to increase user engagement, learning 

efficiency, and create an engaging and accessible learning environment. This research 

contributes to the development of website-based learning media that is more adaptive 

and responsive to the dynamics of user needs. 
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