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ABSTRAK 

Enda Patyani (11220676), Sistem Informasi Perpustakaan SMK Negeri 1 Jawai 

Berbasis Web Dengan Metode Pengembangan Rapid Application Development 

(RAD). 

 

 

Perpustakaan di SMK Negeri 1 Jawai, Desa Sarang Burung Usrat, Kecamatan Jawai, 

Kabupaten Sambas, Provinsi Kalimantan Barat, masih menggunakan sistem manual 

dalam pendataan, peminjaman, dan pengembalian buku. Meskipun perpustakaan 

tersebut masih berfungsi, perkembangan zaman menuntut adopsi teknologi guna 

meningkatkan efisiensi dan efektivitas pengelolaan informasi. Dalam hal ini penulis 

mengusulkan implementasi sistem informasi perpustakaan berbasis web dengan 

menggunakan metode Rapid Application Development (RAD) untuk mengatasi 

permasalahan pengarsipan, peminjaman, dan pengembalian buku secara manual, 

yang dimulai dengan tahapan requirement planning, system design, dan 

implementation. Dengan menggunakan tahapan metode RAD dalam pembangunan 

website dapat menghasilkan sebuah website yang memberikan informasi yang 

objektif. Sistem ini bertujuan memberikan solusi terhadap kendala yang sering 

muncul, seperti siswa yang sulit melacak buku yang dipinjam dan masalah 

pengembalian buku yang hilang atau tidak sesuai. Dengan menerapkan teknologi 

web, perpustakaan dapat memanfaatkan kecepatan pengembangan RAD untuk 

mengurangi waktu implementasi dan mempermudah proses pengelolaan informasi 

perpustakaan. Pengembangan sistem informasi perpustakaan berbasis web ini 

diharapkan dapat meningkatkan efisiensi, akurasi, dan keamanan dalam pengelolaan 

data peminjaman dan pengembalian buku. Penerapan teknologi ini juga diharapkan 

dapat memberikan kemudahan akses informasi perpustakaan kepada pengguna 

melalui layanan online, termasuk data keanggotaan, katalog buku, serta proses 

peminjaman dan pengembalian buku. Dengan demikian, perpustakaan SMK Negeri 1 

Jawai dapat mengikuti perkembangan teknologi saat ini untuk meningkatkan kualitas 

pelayanan dan efektivitas administrasi sekolah.  

 

Kata Kunci : Perpustakaan Sekolah, Sistem Informasi Perpustakaan, Rapid Application 

Development (RAD) 
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ABSTRACT 

 

Enda Patyani (11220676), Web-Based Vocational School 1 Jawai Library 

Information System Using the Rapid Application Development (RAD) 

Development Method. 

 

 

The library at SMK Negeri 1 Jawai, Sarang Burung Usrat Village, Jawai District, 

Sambas Regency, West Kalimantan Province, still uses a manual system for 

collecting data, borrowing and returning books. Even though the library is still 

functioning, current developments require the adoption of technology to increase the 

efficiency and effectiveness of information management. In this case the author 

proposes the implementation of a web-based library information system using the 

Rapid Application Development (RAD) method to overcome the problems of 

archiving, borrowing and returning books manually, which starts with the 

requirements planning, system design, and implementation stage. This system aims 

to provide solutions to problems that often arise, such as students having difficulty 

tracking borrowed books and the problem of returning lost or inappropriate books. 

By implementing web technology, libraries can take advantage of the speed of RAD 

development to reduce implementation time and simplify the library information 

management process. The development of this web-based library information system 

is expected to increase efficiency, accuracy and security in managing data on 

borrowing and returning books. The application of this technology is also expected to 

provide easy access to library information for users through online services, 

including membership data, book catalogues, as well as the process of borrowing and 

returning books. In this way, the library of SMK Negeri 1 Jawai can keep up with 

current technological developments to improve the quality of service and 

effectiveness of school administration. 

 

Keywords: School Libraries, Library Information Systems, Rapid Application 

Development (RAD) 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Simbol Entity Relationship Diagram (ERD) 

 

Nama Simbol Keterang

an 

Entitas  

 

Suatu kumpulan objek atau sesuatu 

yang dapat dibedakan atau dapat 

didefinisikan secara unik. 

Relationship  

 

Hubungan yang terjadi antara

 satu entitas atau lebih. 

Atribut  

 

Karakteristik dari entitas atau 

Relationship yang menyediakan 

penjelasan detail entitas atau relation. 

Link    Baris sebagai penghubung antara 

himpunan, relasi dan himpunan entitas 

dari atributnya. 
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2. Simbol Use Case Diagram 

 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 
 

 

 

Actor 

Orang, proses atau sistem lain yang 

berinteraksi dengan sistem informasi yang 

akan dibuat di luar sistem informasi itu 

sendiri. 

 

2 
 

 

 

Dependency 

Hubungan dimana perubahan yang terjadi 

pada suatu elemen mandiri (independent) 

akan mempengaruhi elemen yang 

bergantung padanya 

elemen yang tidak mandiri (independent). 

 

3 
 

 

 

Generalization 

Hubungan generalisasi dan spesialisasi 

(umum- khusus) antar dua buah use case 

dimana fungsi yang satu adalah fungsi 

yang lebih umum dari yang 

lainnya. 

4 
<<include>

> 

 

Include 

Relasi use case tambahan ke sebuah use case 

dimana use case yang ditambahkan 

memerlukan use case ini 

untuk menjalankan fungsinya. 

 

5 

 

<<extend>> 

 

 

 

 

Extend 

Relasi use case tambahan ke sebuah use 

case, dimana use case yang ditambahkan 

dapat berdiri sendiri. 

 

 

 

6 

 

 

 

 

 

Association 

Komunikasi antar aktor dan use case yang 

berpartisipasi pada use case atau use case 

memiliki interaksi dengan aktor. 

 

7 

 

 

 

System 

 

Menspesifikasikan paket yang menampilkan 

sistem secara terbatas. 

8 
 

 

 

Use Case 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang 

ditampilkan sistem yang menghasilkan suatu 

hasil yang terukur 

bagi suatu actor 

9 
 

 

 

Collaboration 

Interaksi aturan-aturan dan elemen lain yang 

bekerja sama untuk menyediakan perilaku 

yang lebih besar 

dari jumlah dan elemen-elemennya (sinergi). 

10 
 

 

 

Note 
Elemen fisik yang eksis saat aplikasi 

dijalankan dan mencerminkan suatu sumber 

daya komputasi 
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3. Simbol Activity Diagram 

 
NO BENTUK SIMBOL NAMA SIMBOL FUNGSI SIMBOL 

 

1. 

 

 

 

 

Activity 

Menyatakan bagaimana 

masing-masing kelas 

antarmuka saling 

berinteraksi satu sama 

lain. 

 

2. 

 

 
 

 

Control Flow 

Menunjukan 

Urutan Eksekusi. 

 

3. 

 

 
 

 

Object Flow 

Menunjukan aliran 

objek dari sebuah action 

atau activity ke action. 

 

4. 

 

 

 

Start Point 

Menyatakan bahwa 

sebuah objek dibentuk 

atau diawali. 

 

5. 

 

 

 

End Point 

Menyatakan bahwa 

sebuah objek dibentuk 

atau diakhiri. 

 

6. 

 

 

 

Join/Penggabungan 

Menyatakan untuk 

menggabungkan 

kembali activity atau 

action yang parallel. 

 

7. 

 

 

 

Fork 

Menyatakan untuk 

memecah behavior 

menjadi activity atau 

action yang parallel. 

 

 

8. 

 

 

 

Decision 

Menunjukan 

penggambaran suatu 

keputusan/tindakan yang 

harus di ambil pada 

kondisi tertentu. 
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4. Simbol Class Diagram 

 

NO BENTUK 

SIMBOL 

NAMA SIMBOL FUNGSI SIMBOL 

 

1. 

  
Kelas 

Kelas pada struktur sistem 

 nama_kelas  

+atribut 

+operasi() 

 

 

2. 
 

 

 

Antarmuka/interface 

Sama dengan konsep 

interface dalam 

pemrograman berorientasi 

objek 

 

3. 
 

   
 

Asosiasi/association 

Relasi antar kelas dengan 

makna kelas yang satu 

digunakan oleh kelas yang 

lain, asosiasi biasanya juga 

disertai dengan multiplicity 

 

4. 

 

 

 

 
Asosiasi berarah/directed 

association 

Relasi antar kelas dengan 

makna kelas yang satu 

digunakan oleh kelas yang 

lain, asosiasi biasanya juga 

disertai dengan multiplicity 

 

5. 
 

 

 
Generalisasi 

Relasi antar kelas dengan 

makna generalisasi- 

spesialisasi (umum khusus) 

 

6. 
 

 
 

 
Kebergantungan/depedency 

Relasi antar kelas dengan 

kebergantungan antar kelas 

 

7. 
 

 

 

 
Agregasi/aggregation 

Relasi antar kelas dengan 

makna semua bagian (whole- 

part) 
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5. Simbol Sequence Diagram 

 
NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 

1 

 

 

 

 

Actor 

Orang, proses atau sistem lain yang 

berinteraksi dengan sistem 

informasi yang akan dibuat di luar 

sistem informasi itu sendiri. 

 

2 

 

 
 

LifeLine 

 

Objek entity, antarmuka yang saling 

berinteraksi. 

 

3 
 

Nama_objek: 

namakelas 

 

Objek 
Menyatakan objek yang berinteraksi 

oleh pesan. 

 

4 

 
 

Message 

Spesifikasi dari komunikasi antar 

objek yang memuat informasi- 

informasi tentang aktifitas yang 

terjadi 

 

5 
 

 

 

Message 

Spesifikasi dari komunikasi antar 

objek yang memuat informasi- 

informasi  tentang  aktifitas  yang 
terjadi 

 

 

6 

 

I:keluaran 

 

 

 

 

 

Pesan tipe return 

Menyatakan bahwa suatu objek 

yang telah menjalankan suatu 

operasi atau metode menghasilkan 

suatu kembalian ke objek tertentu, 

arah panah mengarah pada objek 

yang menerima kembalian. 

 

7 

I: masukan 
 

 

 

 

Pesan tipe send 

Menyatakan bahwa suatu objek 

mengirim data/masukan/informasi 

ke objek lainnya, arah panah 

mengarah pada objek yang dikirim. 

 

8 

 

I:nama_metode() 

 
 

Pesan tipe call 

Menyatakan suatu objek memanggil 

operasi/metode yang ada pada objek 

lain atau dirinya sendiri. 
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