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ABSTRAK 

 

ABD. Mutalip (11220646), Analisis Design UI/UX Website SMA Islam 

Assyafiiyah 02 Menggunakan Metode Design Thinking. 

 

SMA Islam Assyafiiyah 02 memiliki website sekolah resmi untuk memudahkan dalam 

membagikan informasi sekolah melalui internet. Website ini terdiri dari beberapa 

informasi penting sekolah seperti berita sekolah, informasi pengajar, visi misi, sejarah 

sekolah, dan sebagainya. Walaupun website tersebut sudah memiliki informasi dasar 

yang dibutuhkan, desain website tidak terlihat menarik. Halaman-halaman website 

terlihat monoton dan seperti template design web biasa. Design thinking merupakan 

suatu pendekatan yang memiliki basis solusi kreatif beralur disiplin. Metode ini 

menggabungkan pemikiran yang analitis dan kemampuan yang praktis serta kreatif 

dalam berpikir. Terdapat 5 tahapan dalam menggunakan metode ini yaitu emphatize, 

define, idiate, prototype, dan test. Penelitian ini menggunakan figma untuk melakukan 

rancangan ulang prototype website dan mendapatkan hasil bahwa rancangan ulang 

website tersebut berhasil membuat para responden puas dan sangat setuju dengan 

semua pernyataan yang penulis berikan dalam kuesioner. Sebelum dilakukan 

perbaikan, hampir semua masalah memiliki hubungan dengan tampilan website yang 

tidak menarik, kurang penjelasan, dan sebagainya. Setelah dilakukan perbaikan, 

seluruh masalah teratasi dengan baik dengan mendapatkan nilai 69. 

 

Kata Kunci: Rancang Ulang, Analisa Design, Design Thinking 
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ABSTRCT 

 

ABD. Mutalip (11220646), Analisis Design UI/UX Website SMA Islam 

Assyafiiyah 02 Menggunakan Metode Design Thinking. 

 

SMA Islam Assyafiiyah 02 has an official school website to make it easier to share 

school information via the internet. This website consists of several important school 

information such as school news, teacher information, vision and mission, school 

history, and so on. Even though the website already has the basic information needed, 

the website design does not look attractive. The website pages look monotonous and 

like an ordinary web design template. Design thinking is an approach that is based on 

creative solutions based on discipline. This method combines analytical thinking and 

practical and creative thinking skills. There are 5 stages in using this method, namely 

empathize, define, ideate, prototype, and test. This research used Figma to redesign 

the website prototype and obtained the results that the website redesign was successful 

in making the respondents satisfied and strongly agree with all the statements the 

author gave in the questionnaire. Before improvements were made, almost all 

problems were related to an unattractive website appearance, lack of explanation, and 

so on. After repairs, all problems were resolved well with a score of 69. 

 

Keywords: Redesign, Design Analysis, Design Thinking 
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