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a. Simbol UML

Sesuaikan dengan symbol UML yang dipakai dalam penulisan Skripsi

DAFTAR SIMBOL

sesuaikan dengan referensi yang digunakan.

1. Simbol Use Case Diagram

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

1

X

Actor

Menspesifikasikan himpuan peran vang
pengguna mainkan ketika bennteraks:
dengan use case.

Dependency

Hubungan dimana perubahan vyang
terjadi pada suvatu elemen  mandin
{independent) akan mempengaruh
elemen vang  hergantung padanva
elemen vang tidak mandiri
(independent).

Generalization

Hubungan  dimana  objek  anak
(descendent) berbagi perilaku dan
strulctur data dart objek vang ada di
atasnva objek induk (ancestor).

Include

Menspesifikasikan bahwa wse
sumber secara eksplisit.

Case

Association

Menspesifikasikan bahwa use case target
memperluas perillaku dan wse case
sumber pada suatu titik vang diberikan

Sistem

Menspesifikasikan paket
menampilkan sistem secara terbatas.

yang

Use Case

Deskripsi dani urutan aksi-aksi vang
ditampilkan sistem yang menghasilkcan
suatu hasil vang terukur bagi suatu aktor.

Note

Elemen fisik vang eksis saat aplikas:
dijalankan dan mencerminkan suatu
sumber dayva komputasi.




2. Simbol Activity Diagram

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
1 ) ) .
Memperlihatkan bagaimana
Activity masing-masing kelas antarmuka
— - saling berinteraksi satu sama lain
2 . .
State dar sistem yang
Action mencerminkan eksekusi dari suatu
aksi
3
Bagaimana objek dibentuk atau
. Initial Node diawali.
4 - . .
Activity Final Bagaimana objek dibentuk dan
@ dihancurkan
Node
5 Satu aliran vang pada tahap tertentu
Fork Node gl e

berubah menjadi beberapa aliran

3. Simbol Class Diagram

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
1
Kelas
nama_kelas
+Attribute Class Kelas pada struktur sistem.
+0peration()

Xi




O

nama_interface

Untramuka (Interface)

Sama dengan konsep interface
dalam pemrograman berorientasi

objek

_| Assodation

\sosiasi (Association

)

Relasi antar kelas dengan makna
umum, asosiasi biasanya juga di

sertal dengan multiplicity.

I birectedAssociation

\sosiasi berarah (Directed
\Association)

Relasi antar kelas dengan makna
kelas yang satu digunakan oleh
kelas yang lain, asosiasi berarah
biasanya juga disertai dengan

multiplicity

T Generalization

Generalisasi (Generalizat
ion)

Relasi antar kelas dengan makna
generalisasi-spesialisasi (umum-

khusus)

" Dependency

\Kebergantu ngan
(Dependenc y)

Relasi antar kelas dengan makna

kebergantungan antar kelas.

_{ Agaregation

\gregasu (Aggregatio
n)

Relasi antar kelas dengan makna

semua bagian (Whole-part).
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4. Simbol Sequence Diagram

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
1
Menggambar orang vang sedang
Actor ; . 5
berinteraksi dengan sisitem.
2
Entity Class Menggamba:kan hubungan yang
akan dilakukan
3
: Boundary Class Menggambarkan sebuah gambaran dari
form
4
Menggambarkan penghubung
O Control Class antara boundary dengan tabel
5
i Menggambarkan tempat mulai dan
[:l A focus of control & berakhirmya massage
H A life Line
6
—_— A massage Menggambarkan Pengiriman Pesan

S. Simbol Component Diagram

No

Gambar

Nama

Keterangan

1

Package

Package

Package : Package merupakan sebuah
bungkusan dari satu atau lebih
komponen.

Node

\Node

Node : Node biasa mengacu pada
perangkat keras (hardware), perangkat
lunak yang tidak dibuat sendiri
(sofware), jika di dalam node disertakan
komponen untuk mengkonsistenkan
rancangan maka komponen yang telah
didefinisikan sebelumnya pada diagram
komponen.
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Dependency  :  Dependency |
30| > Dependencty Ketergantungan atau dependency atau
kebergantungan antar node, arah panah
mengarah pada node yang dipaka.

4 Link Link : Menggambarkan relasi antar node.

6. _Simbol ERD

SIMBOL KETERANGAN

Entity, Simbol yang menyatakan himpunan entitas ini
bisa berupa : suatu elemen lingkungan, sumber daya,
atau transaksi yang begitu pentingnya bagi
perusahaan sehingga di dokumentasikan dengan data.

© Attribute, Simbol terminal ini untuk menunjukkan
nama-nama atribut yang ada pada entity.

Primary Key Attribute, Simbol atribut yang digarus
bawahi, berfungsi sebagai key (kunci) diantara nama-
nama atribut yang ada pada suatu entity.

Xiv




DAFTAR GAMBAR

Halaman
Gambar II. 1. Gambar Metode Prototype .........covviviieiriiiiiiiiieiiieieeianns 15
Gambar III. 1. Gambar Struktur Organisai PT. Indobumi Lestari ................... 23
Gambar II1. 2. Activity Diagram Proses Pembelian Barang .......................... 29
Gambar II1. 3. Activity Diagram Proses Penerimaan Barang ........................ 30
Gambar III. 4. Activity Diagram Proses Penjualan .........................ooal. 31
Gambar II1. 5. Activity Diagram Proses Pembuatan Laporan ........................ 32
Gambar V. 1. Use Case Diagram Aplikasi Kasir Pada Halaman User ............ 36
Gambar IV. 2. Activity Diagram Mengelola Data Karyawan Yang Bertindak Sebagai

LS PRI PP 46
Gambar IV. 3. Activity Diagram Mengelola Data Barang Pada Halaman User .... 47
Gambar IV. 4. Activity Diagram Mengelola Data Member Pada Halaman User ...48
Gambar IV. 5. Activity Diagram Mengelola Transaksi Penjualan Pada Halaman
LS S T S R DRSSPSR SR 49
Gambar IV. 6. Activity Diagram Mengakses Laporan Penjualan Pada Halaman
LS B B B S SR 50
Gambar 1V. 7. Activity Diagram Admin Menentukan Otoritas User Pada Halaman
LS B B B S SR 51
Gambar 1V. 8. Class Diagram Perancangan Aplikasi Kasir .......................... 52
Gambar IV. 9. Sequence Diagram Lo ...............c..c.coviiiiiiiiiiiiiiiiiien. 53
Gambar IV. 10. Sequence Diagram User Mengelola Data Barang .................. .53
Gambar IV. 11. Sequence Diagram Mengelola Cari Data Barang .................. 54
Gambar IV. 12. Sequence Diagram Mengelola Data Member ....................... 54
Gambar IV. 13. Sequence Diagram Mengelola Data Cari Data Member ........... 55
Gambar IV. 14. Sequence Diagram User Mengelola Transaksi Penjualan ......... 55
Gambar IV. 15. Sequence Diagram User Admin Mengelola Data User Pada Halaman

Menu Setting Master

....................................................................... 56

Gambar IV. 16. Sequence Diagram Mengelola Otoritas User Pada Halaman Menu

SETNG IMASLEL, . . e v aiin v e e e e e e e i e b e e S5 e e+ e @ S8 SRR < B e e e ne e e s 56
Gambar IV. 17. Component Diagram Aplikasi Kasir (Point Of Sales) Supermarket
Mugunghwa — PT. Indobumi Lestari ....c.....0.0... 0000 57
Gambar 1V. 18. Deployment Diagram Aplikasi Kasir (Point Of Sales) Supermarket

Mugunghwa — PT. Indobumi Lestart ..............cooooiiiiiiiiiiiiiiiiieieiens 57
Gambar IV. 19. Entity Relational Diagram Aplikasi Kasir (Point Of Sales)
Supermarket Mugunghwa — PT. Indobumi Lestari ..................ccoooiiiiiiinn.. 58
Gambar 1V. 20. Logical Record Structure Aplikasi Kasir (Point Of Sales)
Supermarket Mugunghwa — PT. Indobumi Lestari .....................ooooiinnnn. 59

Gambar IV. 21. Tampilan Screen Aplikasi Kasir (POS) PT. Indobumi Lestari ...65
Gambar IV. 22. Tampilan Screen Menu Aplikasi Kasir (Point Of Sales)
PT. Indobumi Lestari

XV



Gambar IV. 23. Tampilan Form Login Aplikasi Kasir (POS)PT. Indobumi Lestari..66
Gambar IV. 24. Tampilan Menu Setting Master Aplikasi Kasir (POS) PT.

INdobumi Lestart .......o.ovuiiei i e 66
Gambar IV. 25. Tampilan Form Input User Aplikasi Kasir (Point Of Sales)

PT. Indobumi Lestari ..........coouiiuiiiiiii e 67
Gambar IV. 26. Tampilan Form Input Authority User Aplikasi Kasir (Point Of
Sales) PT. Indobumi Lestari ...........ooueiiiiiiiiiiii i e, 67
Gambar IV. 27. Tampilan Form Master Barang Aplikasi Kasir (Point Of Sales)
PT. Indobumi Lestart ...........ooiuiiiiiii e, 68
Gambar 1V. 28. Tampilan Form Master Member Aplikasi Kasir (Point Of Sales)
PT. Indobumi Lestari ....... ... 68
Gambar IV. 29. Tampilan Form Transaksi Kasir Aplikasi Kasir (Point Of Sales)
PT. Indobumi LEStar ... .. .ot ittt ettt et anee e 69
Gambar I'V. 30. Tampilan Form Cek Stok Item / Barang Aplikas Kasir (Point Of
Sales) PT. Indobumi Lestars ..........cooeiiii it i, 69

XVi



DAFTAR TABEL

Tabel IV. 1. Deskripsi Use Case Diagram LOZin ..............cccccoiveiiiiiiiiiiannnnn.n. 36
Tabel IV. 2. Deskripsi Use Case Melakukan Kelola Data Barang ...................... 37
Tabel IV. 3. Deskripsi Use Case Melakukan Kelola Data Karyawan Sebagai User ...38
Tabel IV. 4. Deskripsi Use Case Melakukan Kelola Data Member ..................... 40
Tabel IV. 5. Deskripsi Use Case Melakukan Kelola Data Transaksi Penjualan ...... 41
Tabel IV. 6. Deskripsi Use Case Melakukan Akses Data Laporan ..................... 43
Tabel IV. 7. Deskripsi Use Case Diagram Menu Otoritas User .......................... 44
Tabel I'V. 8. Spesifikasi Tabel Barang ... 60
Tabel IV. 9. Spesifikasi Tabel Member .............ccocoiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiie e 61
Tabel IV. 10. Spesifikasi Tabel USEr ...........cocouiiiiiiiiiiiiiiii i, 62
Tabel IV. 11. Spesifikasi Tabel Otoritas USer ...............coooeviiiiiiiiiiiiininnnenn.n.. 63
Tabel IV. 12. Spesifikasi Tabel Jual .................c. 64

XVii



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran A-Bukti Pengecekan Plagiarisme ................ccooiiiiiiiiiiiiiiiinninn. 98

Lampiran A-1 Purchase Order ............oooiiiiiiiiiii e, 99

Lampiran A-2 Receipt Entry .......o.oiiiiiiii e, 100

Lampiran A-3 Delivery Order ..........ocouiuiiiiiiiiiii e 101

Lampiran A-4 INVOICE .....oiniiitiii e e 102

Lampiran B-1 Laporan Transaksi Penjualan ....................coooiiiiiiiiiiiinn, 103
pI1ran b- [ OI'IN reImesanan barang

UNIVERSITAS
NUSA MANDIRI

XViii



UNIVERSITAS
NUSA MANDIRI




ABSTRAK

Tomi Kurniawan (11220755), Perancangan Aplikasi Kasir (Point Of Sales)
Berbasis Desktop Pada PT. Indobumi Lestari

PT. Indobumi Lestari adalah Perusahaan yang bergerak dibidang distributor dan
penjualan, mulai dari makanan hingga peralatan rumah tangga yang hampir 80%
berasal dari negara Korea. Pada awalnya, barang-barang tersebut didatangkan ke
Indonesia adalah untuk memenuhi semua kebutuhan warga negara Korea yang
bekerja dan tinggal di Jakarta. Namun, seiring berjalannya waktu, banyak terjadi
pergeseran terhadap budaya lokal yang tinggal dikota besar khususnya warga
Jakarta, terutama soal fashion & Food'’s terlebih ketika budaya K-POP mulai
mewabah dikalangan hampir seluruh lapisan masyarakat kalangan muda atau yang
saat ini lebih dikenal dengan sebutan ‘kaum milenial’, sasaran market PT. Indobumi
Lestari secara otomatis juga melebar, yang tadinya hanya Warga Negara Korea saja
yang menjadi konsumen, tapi kini banyak WNI yang juga sangat menggandrungi
dan mengkonsumsi makanan serta barang-barang yang dijual oleh Perusahaan.
Dalam menjalankan transaksi bisnis sehari-hari, PT. INDOBUM LESTARI
menggunakan sebuah aplikasi berbasis windows bernama O-SYS, yaitu sebuah
System operasioal yang digunakan untuk mengelola data dari semua proses yang
berlaku sehari-hari, didalam aplikasi tersebut terdapat beberapa modul yang saling
terkait antara satu modul dengan modul lainnya. Adapun Permasalahan yang sering
terjadi adalah tidak sesuainya data yang dihasilkan oleh Sistem Informasi yang
digunakan, seperti antara data pengiriman dengan data penerimaan, data stok
persediaan dengan stok fisik yang tersedia. Berangkat dari permasalah tersebut,
penulis mencoba membuat sebuah rancangan aplikasi yang juga berbasis windows
dengan menampilkan interface yang user friendly serta optimalisasi kinerja system
untuk memberikan solusi atas masalah-masalah yang terjadi pada system
sebelumnya. Seperti adanya system control terhadap pergerakan barang dan juga
terhadap harga barang yang nantinya menjadi domain bagi para pengambil

keputusan.
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