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ABSTRAK 

 
Tomi Kurniawan (11220755), Perancangan Aplikasi Kasir (Point Of Sales) 
Berbasis Desktop Pada PT. Indobumi Lestari 

PT. Indobumi Lestari adalah Perusahaan yang bergerak dibidang distributor dan 

penjualan, mulai dari makanan hingga peralatan rumah tangga yang hampir 80% 

berasal dari negara Korea. Pada awalnya, barang-barang tersebut didatangkan ke 

Indonesia adalah untuk memenuhi semua kebutuhan warga negara Korea yang 

bekerja dan tinggal di Jakarta. Namun, seiring berjalannya waktu, banyak terjadi 

pergeseran terhadap budaya lokal yang tinggal dikota besar khususnya warga 

Jakarta, terutama soal fashion & Food’s terlebih ketika budaya K-POP mulai 

mewabah dikalangan hampir seluruh  lapisan masyarakat kalangan muda atau yang 

saat ini lebih dikenal dengan sebutan ‘kaum milenial’, sasaran market PT. Indobumi 

Lestari secara otomatis juga melebar, yang tadinya hanya Warga Negara Korea saja 

yang menjadi konsumen, tapi kini banyak WNI yang juga sangat menggandrungi 

dan mengkonsumsi makanan serta barang-barang yang dijual  oleh  Perusahaan. 

Dalam menjalankan transaksi bisnis sehari-hari, PT. INDOBUM LESTARI 

menggunakan sebuah aplikasi berbasis windows bernama O-SYS, yaitu sebuah 

System operasioal yang digunakan untuk mengelola data dari semua proses yang 

berlaku sehari-hari, didalam aplikasi tersebut terdapat beberapa modul yang saling 

terkait antara satu modul dengan modul lainnya. Adapun Permasalahan yang sering 

terjadi adalah tidak sesuainya data yang dihasilkan oleh Sistem Informasi yang 

digunakan, seperti antara data pengiriman dengan data penerimaan, data stok 

persediaan dengan stok fisik yang tersedia. Berangkat dari permasalah tersebut, 

penulis mencoba membuat sebuah rancangan aplikasi yang juga berbasis windows 

dengan menampilkan interface yang user friendly serta optimalisasi kinerja system 

untuk memberikan solusi atas masalah-masalah yang terjadi pada system 

sebelumnya. Seperti adanya system control terhadap pergerakan barang dan juga 

terhadap harga barang yang nantinya menjadi domain bagi para pengambil 

keputusan. 
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