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ABSTRAK 

 
Dya Nadila (11213234), Perancangan Sistem Informasi Simpan Pinjam pada 

Koperasi Baeturrahman 

 

Setiap perusahan, institusi ataupun Lembaga pasti membutuhkan suatu sistem 

informasi untuk menjalankan aktivitas kerjanya agar lebih efektif dan efisien. Koperasi 

Baeturrahman masih menggunakan cara manual diantaranya kesalahan pencatatan 

data simpan pinjam, pengolahan data pengajuan simpan pinjam, lambatnya proses 

pencairan data, penyediaan laporan memerlukan waktu yang cukup lama, serta adanya 

duplikasi data. Sistem informasi ini juga menjadikan salah satu cara dalam 

mengembangkan sistem yang baru pada koperasi Baeturrahman, mengolah data dalam 

jumlah yang sangat besar serta memiliki keamanan dalam pendataan pengajuan 

koperasi mau itu dari simpanan ataupun pinjaman. Metode perancangan yang 

digunakan dalam perancangan sistem informasi simpan pinjam pada Koperasi 

Baeturrahman ini menggunakan metode Waterfall. Hasil dari penelitian di Koperasi 

Baeturrahman dapat disimpulkan bahwa dengan dibangunnya  Sistem Informasi 

simpan Pinjam ini akan memudahkan petugas dalam melakukan simpanan ataupun 

pinjaman. Adapun beberapa fasilitas yang disediakan website, seperti rancangan 

simpanan berfungsi untuk melihat ataupun mengentri data simpanan, rancangan 

pinjaman berfungsi untuk melihat serta mengentri data pinjaman, rancangan pengajuan 

penarikan ataupun pinjaman berfungsi untuk mengajukan pinjaman anggota, data 

anggota berfungsi untuk melihat data-data anggota koperasi, rancangan tabungan 

berfungsi untuk melihat data serta saldo tabungan. 

 

Kata Kunci : Perancangan Sistem Informasi, Koperasi, Simpan Pinjam 
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ABSTRACT 

 
Dya Nadila (11213234), Designing a Savings and Loan Information System at the 

Baeturrahman Cooperative 

 

Every company, institution or institution definitely needs an information system to 

carry out its work activities more effectively and efficiently. The Baeturrahman 

Cooperative still uses manual methods, including errors in recording savings and loan 

data, processing savings and loan application data, slow data disbursement processes, 

providing reports that take quite a long time, and data duplication. This information 

system is also one way to develop a new system for the Baeturrahman Cooperative, 

processing very large amounts of data and having security in collecting data on 

cooperative applications, whether from savings or loans. The design method used in 

designing the savings and loan information system at the Baeturrahman Cooperative 

uses the Waterfall method. The results of research at the Baeturrahman Cooperative 

can be concluded that the construction of the Savings and Loans Information System 

will make it easier for officers to make savings or loans. There are several facilities 

provided by the website, such as a savings plan which functions to view or enter 

savings data, a loan plan which functions to view and enter loan data, a withdrawal 

or loan application plan which functions to apply for member loans, member data 

functions to view cooperative member data, savings plan functions to view data and 

savings balances. 

 

Keywords: Information System Design, Cooperatives, Savings and Loans 
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