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ABSTRAK 

 

THIRAFI KHAIRUL IKHWAN ( 11190409), PERANCANGAN SISTEM 

INFORMASI PENJUALAN DAGING BERBASIS WEB PADA BEEFERLY 

STOCK BEKASI 

 

Bagaimana sistem penjualan daging berbasis web ini terhadap proses pencarian dan 

pengolahan data penjualan produk. Sehingga karyawan dapat membuat laporan bulanan 

dilakukan dengan cepat dan Bagaimana mengubah Sistem Penjualan yang masih konvensional 

menjadi Sistem Informasi penjualan Daging Berbasis Web sehingga dapat membantu dalam 

proses pemasaran di Beeferly Stock. Bagaimana sistem penjualan daging berbasis web ini 

terhadap proses pencarian dan pengolahan data penjualan produk. Metode Prototype 

merupakan teknik pengembangan sistem yang memanfaatkan model awal (prototype) untuk 

menggambarkan sistem. Tujuannya adalah agar klien atau pemilik sistem memahami dengan 

jelas bagaimana rupa akhir sistem yang akan dibangun oleh tim pengembang. Pendekatan ini 

memungkinkan partisipasi aktif dari para pemangku kepentingan, memungkinkan umpan 

balik berkelanjutan, dan memungkinkan adanya perubahan sepanjang proses pengembangan. 

Dengan memanfaatkan metode Prototype, tim pengembang memiliki fleksibilitas yang lebih 

besar untuk menyesuaikan perangkat lunak dengan kebutuhan dan ekspektasi 

pengguna.Membuat perancangan sistem informasi penjualan daging online yang berbasis web 

Mebuat aplikasi berupa web perancangan sistem yaitu untuk menampilkan produk yang dijual, 

informasi untuk konsumen dan informasi perihal pemesanan. Membuat basis data untuk 

Perancangan Sistem Informasi penjualan daging berbasis web. Menerapkan rancangan Sistem 

Informasi penjualan daging berbasis web di toko Beeferly Stock untuk dapat meningkatkan 

penjualan. Metode Penjualan pada Beeferly Stock yang awalnya masih bersifat konvensional 

dan manual dimana customer harus menghubungi pihak toko melalui WhatsAap untuk 

memesan produk atau menanyakan ketersediaan produk. Sekarang setelah Perancangan 

Sistem Informasi Berbasis Web Pada Beeferly Stock, customer bisa langsung memesan 

produk dengan mengakses halaman web, lalu login dengan username dan password yang 

sebelumnya sudah di registrasi. Sehingga dapat membantu proses pemesanan.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ABSTRACK 

 

THIRAFI KHAIRUL IKHWAN (11190409), DESIGNING A WEB-BASED 

MEAT SALES INFORMATION SYSTEM FOR BEEFERLY STOCK BEKASI 

 

How is this web-based meat sales system for the process of searching and processing product 

sales data. So that employees can make monthly reports quickly and How to change the 

conventional Sales System into a Web-Based Meat sales Information System so that it can help 

in the marketing process at Beeferly Stock. How is this web-based meat sales system for the 

process of searching and processing product sales data. The Prototype method is a system 

development technique that utilizes an initial model (prototype) to describe the system. The 

goal is for the client or system owner to clearly understand how the final system will look like 

that will be built by the development team. This approach allows for active participation from 

stakeholders, allows for continuous feedback, and allows for changes throughout the 

development process. By utilizing the Prototype method, the development team has greater 

flexibility to tailor the software to the needs and expectations of users.Creating a web-based 

online meat sales information system design Creating an application in the form of a web 

system design that is to display products sold, information for consumers and information 

about ordering. Creating a database for the design of a web-based meat sales information 

system. Implementing the design of a web-based meat sales information system at the Beeferly 

Stock store to increase sales. Sales methods at Beeferly Stock were originally conventional 

and manual where customers had to contact the store via WhatsAap to order products or ask 

about product availability. Now after designing a Web-based Information System at Beeferly 

Stock, customers can directly order products by accessing the web page, then logging in with 

the username and password that was previously registered. So that it can help the ordering 

process. 
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