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I. Simbol UML ( Unifiel Modelling Language )

a. Simbol Use Case Diagram

Simbol Keterangan

% Aktor : Mewakili peran orang, sistem yang lain, atau alat ketika

berkomunikasi dengan use case.

© Use Case : Abstraksi dan interaksi antara sistem dan aktor.

Association : Abstraksi dari penghubung antara aktor dengan use

——
Case.
<=extend> Menunjukan bahwa suatu use case merupakan tambahan fungsional
*——_

dar1 use case lainnya jika suatu kondisi terpenuhi.
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b. Simbol Activity Diagram

Status Awal

Status awal aktivitas sistem, sebuah diagram aktivitas memiliki

sebuah status awal.

Activity

D

Aktivitas yang dilakukan sistem, aktivitas biasanya diawali dengan

kata kerja.

Decision

Decision ¢ Percabangan dimana jka ada pilihan aktivit as lebih dani

satu.

Penggabungan/join

Penggabungan : asosiasi penggabungan dimana lebih satu aktivitas

digabungakan menjadi satu.

Sta@]ﬂur Status akhir yang dilakukan sistem, sebuah diagram aktivitas
memiliki sebuah status akhir.
Swimlane

Swimlane : memisahkan organisasi bisnis yang bertanggung jawab

terhadap aktivitas yang terjadi
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¢. Simbol ERD (Entity Relationship Diagram)

HIMPUNAN ENTITAS

Digunakan untuk menggambarkan objek vang
dapat diindentifikasi dalam lingkungan dalam

lingkungan pemakai.

ATRIBUT
ATRIBUT Menggambarkan elemen-elemen dari
satu entity yang menggambarkan entity.

RELASI
RELASI Entity dapat berhubungan satu sama lain.
Hubugan ini disebut relationship
LINK Digunakan untuk menghubungkan entity

LINK

dengan relasi dan entity dengan atribut,
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2. Simbol Flowchart

(

TERMINAL

Digunakan untuk menggambarkan awal dan

akhir dari suatu kegiatan.

DECISION

Digunakan untuk menggambarkan proses

pengujian suatu kondisi yang ada,

PREPARATION

Digunakan untuk menggambarkan persiapan

harga awal, dari proses vang akan dilakukan

FLOW LINE

Digunakan untuk menggambarkan hubungan

proses dari suatu proses ke proses lainnya.

INPUT/OUTPUT

Digunakan untuk menggambarkan proses
masukan data yang berupa pembicaraan data
dan sekaligus proses keluaran yag berupa

pencetakan data.
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SUBROUTINE

Digunakan untuk menggambarkan proses
pemanggilan sub program dari main program m
{recursivitas).

PROCESS

Digunakan untuk menggambarkan proses yang

sedang dieksekusi.

CONNECTOR

Digunakan sebagai penghubung antara suatu
proses dengan proses lainnya yvang ada dalam

satu lembar halaman.

PAGE CONNECTOR

Digunakan sebagai penghubung antara suatu
proses dengan proses lainnya, tetapi berpindah

halaman.
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ABSTRAK

NABILA ADINDA (11190453), Perancangan Aplikasi Scheduler Mobile Menggunakan
Metode Prototype Pada PT. United Tractors.

PT. United Tractors saat ini sudah menerapkan digitalisasi dalam berbagai macam kegiatan
yang dilakukannya. Didalam pelaksanaannya, kegiatan penyampaian informasi dan
pengarsipan dokumen yang berada di Divisi Service PSD4 masih memiliki kendala pada
kurang efektif dan efisiennya pengaksesan suatu informasi yang dibutuhkan untuk
melakukan pekerjaan. Guna mengatasi permasalahan tersebut, solusi yang dapat diberikan
adalah dengan mengembangkan sistem pengarsipan dokumen yang berbasis mobile dengan
menggunakan framework flutter untuk memaksimalkan perkembangan system berbasis
mobile. Agar pengembang_dapat berinteraksi. langsung dengan tim terkait kemampuan
aplikas metode pengembangan sistem ini menggunakan metode Prototype, yang memiliki 5
fase yaitu Communication, Quick Plan, Modelling Quick Design, Contruction of Prototype,
dan fase Development, Delivery & Feedback. Hasil dari penelitian ini adalah sebuah aplikasi
pengarsipan dokumen “Scheduler Mobile” berbasis android yang telah dibuat berdasarkan
Langkah-langkah pada metode prototype. Pengujian menggunakan Black Box dilakukan
untuk mengetahui hasil dari aplikasi yang sudah dibuat dan hasil dari pengujian Black Box
menunjukan bahwa aplikasi dapat berjalan sesuai dengan yang diharapkan.

Kata Kunci: Arsip, Mobile, Flutter, Prototype.
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ABSTRACT

NABILA ADINDA (11190453), MOBILE SCHEDULER APLICATION DESIGN
USING THE PROTOTYPE METHOD AT PT.UNITED TRACTORS.

PT. United Tractors is currently implementing digitization in the various activities it carries
out. In practice, the activities of conveying information and archiving documents in the PSD4
Service Division still have problems with the lack of effectiveness and efficiency in accessing
information needed to do work. In order to overcome these problems, the solution that can
be given is to develop a mobile-based document filing system using the Flutter framework
to maximize the development of mobile-based systems. So that developers can interact
directly with the team regarding the application capabilities of this system development
method using the method Prototype, which has-5 phases Communication, Quick Plan,
Modelling Quick Design, Construction of Prototype, and phase Development, Delivery &
Feedback. The results of this study are an android-based "Scheduler Mobile" document
archiving application that has been made based on the steps in the prototype method. Testing
using Black Box is carried out to find out the results of the applications that have been made
and the results of the Black Box testing show that the application can run as expected.

Key words: Archives, Mobile, Flutter, Prototype.
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