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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Kegiatan
Peningkatan penggunaan perangkat mobile dan aplikasi seluler telah menciptakan
permintaan yang tinggi akan desain antarmuka pengguna (Ul) dan pengalaman pengguna (UX)
yang berkualitas. Pengguna kini memiliki harapan yang lebih tinggi terhadap aplikasi mereka, baik
dari segi fungsionalitas maupun desain estetika. Dalam menghadapi tantangan ini, pelaku industri
IT dan pengembang aplikasi perlu memahami prinsip-prinsip desain UI-UX untuk menciptakan
pengalaman pengguna yang lebih baik.
Dalam rangka mengatasi kebutuhan tersebut, diselenggarakanlah workshop dengan judul
"Ul Design for Mobile Apps Development” yang akan dipandu oleh seorang ahli UI-UX
terkemuka, yaitu M. Syahril Fadli. M. Syahril Fadli telah memiliki pengalaman panjang di bidang
desain antarmuka pengguna dan pengembangan aplikasi mobile, serta telah terlibat dalam
sejumlah proyek sukses yang fokus pada penciptaan pengalaman pengguna yang unggul.
Workshop ini bertujuan untuk memberikan pemahaman mendalam kepada peserta
mengenai prinsip-prinsip dasar UI-UX, serta memberikan wawasan praktis tentang bagaimana
mengaplikasikannya dalam pengembangan aplikasi mobile. Peserta akan diajak untuk memahami
bagaimana desain yang baik dapat meningkatkan daya tarik pengguna, mempermudah navigasi,
dan meningkatkan kepuasan pengguna.
Materi yang akan dibahas dalam workshop meliputi:
1. Pengenalan Ul-UX: Menjelaskan konsep dasar UI-UX, perbedaan antara keduanya, dan
mengapa keduanya sangat penting dalam pengembangan aplikasi mobile.
2. Prinsip-Prinsip Desain Ul: Membahas prinsip-prinsip desain yang efektif, seperti
keterbacaan, kontrast, konsistensi, dan pemilihan warna yang baik.
3. Pemahaman Pengguna (User Understanding): Menjelaskan pentingnya memahami
kebutuhan dan perilaku pengguna dalam merancang antarmuka yang sesuai.
4. Proses Desain UX: Memandu peserta melalui langkah-langkah dalam proses desain UX,

mulai dari pemetaan pengalaman pengguna, wireframing, hingga prototyping.



5. Mobile-First Design: Menjelaskan konsep desain berbasis mobile untuk memastikan
aplikasi memiliki tampilan yang optimal pada perangkat seluler.

6. Studi Kasus dan Demo: Menganalisis beberapa studi kasus proyek desain Ul-UX yang
sukses dan melakukan demo praktis pengaplikasian prinsip-prinsip tersebut.

Dengan menghadiri workshop ini, peserta diharapkan dapat meningkatkan keterampilan
mereka dalam desain UI-UX untuk pengembangan aplikasi mobile, sehingga dapat menciptakan
produk yang tidak hanya fungsional tetapi juga memikat pengguna. Workshop ini memberikan
kesempatan bagi peserta untuk berinteraksi langsung dengan M. Syahril Fadli, mendapatkan
pandangan berharga, dan memperdalam pengetahuan mereka dalam menghadapi tuntutan desain

UI-UX yang terus berkembang di era teknologi mobile.

1.2. Maksud dan Tujuan Kegiatan
a. Maksud:

Workshop "UI Design for Mobile Apps Development™ diselenggarakan dengan maksud untuk
memberikan pemahaman mendalam dan keterampilan praktis kepada peserta terkait desain
antarmuka pengguna (Ul) dan pengalaman pengguna (UX) dalam konteks pengembangan aplikasi
mobile. Dengan memahami dan mengaplikasikan prinsip-prinsip desain UI-UX, peserta
diharapkan dapat meningkatkan kualitas dan daya tarik aplikasi mobile yang mereka kembangkan.
Maksud dari workshop ini adalah membantu para profesional dan pengembang aplikasi agar dapat
menciptakan pengalaman pengguna yang lebih baik, memenuhi harapan pengguna, dan bersaing
secara efektif di pasar yang terus berkembang.

b. Tujuan:

1. Pemahaman Prinsip-Prinsip UI-UX: Memberikan pemahaman mendalam kepada
peserta mengenai prinsip-prinsip dasar desain Ul dan UX, serta mengapa keduanya Kritis
untuk keberhasilan aplikasi mobile.

2. Optimalisasi Pengalaman Pengguna Mobile: Menunjukkan cara mengoptimalkan
desain untuk perangkat seluler, dengan pendekatan "Mobile-First Design,” sehingga
aplikasi memiliki Kinerja terbaik di berbagai perangkat mobile.

3. Pemahaman User-Centered Design: Mengajarkan prinsip-prinsip desain berpusat pada
pengguna, termasuk pemahaman mendalam terhadap kebutuhan dan preferensi pengguna

dalam pengembangan aplikasi.



4. Penerapan Proses Desain UX: Memberikan panduan praktis dalam proses desain UX,
mulai dari pemetaan pengalaman pengguna hingga tahap prototyping, sehingga peserta
dapat mengembangkan produk yang sesuai dengan kebutuhan pengguna.

Melalui pencapaian tujuan-tujuan ini, diharapkan peserta dapat menghasilkan aplikasi mobile yang
tidak hanya memenuhi standar teknis, tetapi juga memberikan pengalaman pengguna yang positif

dan membedakan produk mereka di pasar yang kompetitif.
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2.1. Bentuk Kegiatan

Workshop yang diadakan oleh Universitas Nusa Mandiri program studi Informatika
dengan mengambil tema Workshop UI-UX : Design Form Mobile Appa Development yang

dilaksanakan secara luring di Aula UNM kampus Margonda Depok, Jawa Barat.

2.2. Pelaksanaan Kegiatan

Workshop UI-UX : Design Form Mobile Appa Development, dilaksanakan pada :

Tanggal : Kamis, 26 Oktober 2023
Waktu :10.00 —12.00 WIB
Tempat - Aula Universitas Nusa Mandiri kampus Margonda - Depok

Pembicara  : M. Syahril Fadli

2.3. Hasil Kegiatan
Pengenalan Ul-UX dan Peran Pentingnya dalam Pengembangan Aplikasi Mobile
a. Pendahuluan:

Menyampaikan salam dan pengantar tentang pentingnya desain Ul-UX dalam konteks
pengembangan aplikasi mobile. Memperkenalkan diri M. Syahril Fadli sebagai nara sumber dan
memberikan gambaran singkat mengenai latar belakang dan pengalaman beliau di bidang UI-UX.
b. Konsep Dasar Ul-UX:

Menguraikan perbedaan antara Ul (User Interface) dan UX (User Experience). Menjelaskan

mengapa keduanya saling terkait dan penting untuk kesuksesan aplikasi mobile.

Sesi 2: Prinsip-Prinsip Desain Ul untuk Aplikasi Mobile
Keterbacaan dan Kontrast:
Menggali prinsip-prinsip desain terkait keterbacaan teks dan kontrast warna pada perangkat

seluler. Menunjukkan contoh implementasi yang baik dalam aplikasi mobile.



Konsistensi Desain:

Menjelaskan pentingnya konsistensi dalam desain Ul untuk memastikan pengalaman pengguna
yang harmonis. Memberikan tips untuk mencapai konsistensi visual dan fungsional.

Sesi 3: Pemahaman Pengguna dan Desain Berpusat pada Pengguna

User Understanding: Mendiskusikan strategi pemahaman kebutuhan pengguna. Menyampaikan
metode riset pengguna yang efektif untuk mendukung proses desain. Desain Berpusat pada
Pengguna: Mengajarkan peserta untuk selalu memasukkan kebutuhan dan preferensi pengguna
dalam setiap tahap pengembangan aplikasi.

Sesi 4: Mobile-First Design dan Proses Desain UX

Mobile-First Design: Menerangkan prinsip desain "Mobile-First” dan mengapa penting untuk
memulai desain dari perangkat seluler. Memberikan contoh pengimplementasian. Proses Desain
UX: Memberikan langkah-langkah praktis dalam proses desain UX, termasuk pemetaan
pengalaman pengguna, wireframing, dan prototyping.

Sesi 5: Studi Kasus dan Demo Praktis

Studi Kasus Proyek Sukses: Menganalisis beberapa studi kasus proyek desain UI-UX yang sukses
dan menyoroti elemen kunci yang menyebabkan keberhasilan. Demo Praktis: Membuat demo
praktis untuk memperlihatkan bagaimana menerapkan prinsip-prinsip desain UI-UX dalam
konteks pengembangan aplikasi mobile.

Sesi 6: Tanya Jawab dan Diskusi Interaktif

Tanya Jawab:

Membuka sesi tanya jawab untuk memungkinkan peserta bertanya langsung kepada M. Syahril
Fadli mengenai topik-topik yang telah dibahas. Diskusi Interaktif: Mendorong peserta untuk
berbagi pengalaman dan tantangan yang mereka hadapi dalam desain UI-UX pada aplikasi mobile.
Memberikan saran dan solusi berdasarkan pengalaman praktis M. Syahril Fadli.

Sesi Penutup:

Ringkasan dan Pemberian Sertifikat: Merangkum poin-poin kunci yang telah dibahas selama
workshop.Memberikan sertifikat kepada peserta sebagai pengakuan kehadiran dan partisipasi

dalam workshop.
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3.1 Kesimpulan

Workshop "UI-UX: Design for Mobile Apps Development"” yang diselenggarakan dengan
panduan dari M. Syahril Fadli berhasil menyajikan serangkaian materi yang informatif dan praktis
bagi para peserta. Melalui kegiatan ini, peserta diberikan pemahaman mendalam tentang prinsip-
prinsip desain antarmuka pengguna (Ul) dan pengalaman pengguna (UX) yang krusial dalam
pengembangan aplikasi mobile. Berikut adalah beberapa kesimpulan yang dapat diambil dari
workshop ini:Workshop menggarisbawahi peran penting desain UI-UX dalam menentukan
kesuksesan dan daya tarik sebuah aplikasi mobile. M. Syahril Fadli berhasil menjelaskan bahwa
desain yang baik tidak hanya mempengaruhi aspek visual tetapi juga memainkan peran kunci
dalam meningkatkan pengalaman pengguna secara keseluruhan. Prinsip-Prinsip Desain yang
Efektif: Peserta diberikan wawasan mendalam mengenai prinsip-prinsip desain UI-UX, seperti
keterbacaan, kontrast, konsistensi, dan pemahaman pengguna. M. Syahril Fadli memberikan
contoh konkret dan kasus praktis untuk mendukung pemahaman peserta. Workshop ditutup
dengan pemberian sertifikat kepada peserta sebagai pengakuan atas partisipasi mereka dalam
kegiatan ini. Ini menunjukkan komitmen peserta dalam meningkatkan keterampilan dan

pengetahuan mereka dalam desain UI-UX untuk aplikasi mobile.
3.2 Saran

Seminar yang sangat luar biasa dan interaktif dengan Narasumber yang handal pada

masing-masing bidangnya membuat seminar ini sangat spektakuler.
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