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DAFTAR SIMBOL

1. Simbol UML (Unifiel Modelling Language)

a. Simbol Use Case Diagram

ACTOR

Orang proses, atau sistem lain yang berinteraksi dengan sistem
informasi yang akan dibuat di luar sistem informasi yang akan
dibuat itu sendiri, jadi walaupun simbol dari actor adalah gambar
orang, biasanya dinyatakan menggunakan kata benda di awal
frase nama actor.

USE CASE

Fungsionalitas yang disediakan sistem sebagai unit-unit yang
saling bertukar pesar antar unit atau actor biasanya dinyatakan
dengan menggunakan kata kerja di awal frase nama use case.

ASOSIASUASSOCIATION
Komunikasi antara actor dan use case yang berpartisipasi pada
use case atau use case memiliki interraksi dengan actor.

EKSTENSUVEXTEND
Relasi use case tambahan ke sebuah use case dimana use case

_____ o . |8 ditambahkan dapat berdiri sendiri walau tanpa use case

tambahan memiliki nama depan yang sama dengan use case yang
di tambahkan.
GENERALISASUGENERALIZATION
Hubungan generalisasi dan spesialisasi (umum-khusus) antara dua
buah use case dimana fungsi yang satu adalah fungsi yang lebih
umum dari lainnya,
MENGGUNAKAN/INCLUDE

____“_"f'“:df:___> Relasi use case tambahan ke sebuah use case dimana use case

yang ditambahkan memerlukan use case ini untuk menjalankan
fungsional atau sebagai syarat dijalankan use case ini.




b. Simbol Activity Diagram

STATUS AWAL/INITIAL

Status awal aktivitas sistem, sebuah diagram aktivitas memiliki
sebuah satutus awal.

AKTIVITAS/ ACTIVITY

Aktivitas yang dilakukan sistem, aktivitas biasanya diawali
dengan kata kerja.

PERCABANGAN / DECISION

Asosiasi percabangan dimana lebih dari satu aktivitas
digabungkan menjadi satu.

PENGGABUNGAN/ JOIN

Asosiasi penggabungan dimana lebih dari satu aktivitas lebih
dari satu.

STATUS AKHIR/ FINAL

Status akhir yang dilakukan sistem, sebuah diagram aktivitas
memiliki sebuah status satu.

SWIMLINE

Memisahkan organisasi bisnis yang bertanggung jawab terhadap
aktivitas yang terjadi.

c. Simbol Class Diagram

GAMBAR NAMA KETERANGAN
Hubungan dimana objek anak
A . (descendent) berbagi perilaku dan
- struktur data dari objek yang ada di
atasnya objek induk (ancestor).
N Upaya untuk menghindari asosiasi
<> Associlh dengan lebih dari 2 objek.
ssociation
Himpunan dari objek-objek yang
Class berbagi atribut serta operasi yang
sama.
Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang
AR Callaborasisn ditampilkan sistem yang menghasilkan

suatu hasil yang terukur bagi suatu
actor

Realization

Operasi yang benar-benar dilakukan
oleh suatu objek.

Hubungan dimana perubahan yang
terjadi pada suatu elemen mandiri

Dependency | (independent) akan mempegaruhi
------ > elemen yang bergantung padanya
elemen yang tidak mandiri
Apa yang menghubungkan antara
Association | objek satu dengan objek lainnya

Xi




d. Simbol Squence Diagram

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

LifeLine

Objek entity, antarmuka yang saling
berinteraksi.

D Message

Spesifikasi dari komunikasi antar
objek yang memuat informasi-
informasi tentang aktifitas yang
terjadi

<

“ Message

Spesifikasi dari komunikasi antar
objek vyang memuat informasi-
informasi tentang aktifitas yang
terjadi

e. Simbol Component Diagram

PACKAGE
Package merupakan sebuah bungkusan dari satu
atau lebih komponen.
Package
KOMPONEN/COMPONENT

Komponen merupakan komponen sistem.

KEBERGANTUNGAN/DEPENDENCY
Ketergantungan  atau  dependency atau
kebergantungan antar komponen, arah panah
mengarah pada komponen yang dipakai.

ANTARMUKA/INTERFACE

Antar muka atau interface merupakan antarmuka
sama dengan interface pada pemograman
berorientasi objek, yaitu sebagai antar muka
komponen agar tidak mengakses lansung
komponen.

LINK
Menggambarkan relasi antar komponen.

xii




f. Simbol Deployment Diagram

PACKAGE
Package merupakan sebuah bungkusan dari satu atau

Package

lebih komponen.

NODE

Node biasa mengacu pada perangkat keras (hardware),
perangkat lunak yang tidak dibuat sendiri (sofware),
jika di dalam node disertakan komponen untuk
mengkonsistenkan rancangan maka komponen yang
telah  didefinisikan sebelumnya pada diagram
komponen.

KEBERGANTUNGAN/DEPENDENCY
Ketergantungan atau dependency atau kebergantungan

antar node, arah panah mengarah pada node yang
dipakai.

LINK
Menggambarkan relasi antar node.

g. Simbol Entity Relationship Diagram (ERD)

HIMPUNAN ENTITAS
Digunakan untuk menggambarkan objek vyang dapat
diindentifikasi dalam lingkungan dalam lingkungan pemakai.

DO

ATRIBUT
Menggambarkan elemen-elemen dari satu entity yang
menggambarkan entity.

RELASI
Entity dapat berhubungan satu sama lain. Hubugan ini disebut
relationship.

LINK
Digunakan untuk menghubungkan entity dengan relasi dan
entity dengan atribut.
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h. Simbol Flowchart

TERMINAL
Digunakan untuk menggambarkan awal dan akhir dari
suatu kegiatan.

DECISION
Digunakan untuk menggambarkan proses pengujian
suatu kondisi yang ada.

b
<>
D

PREPARATION
Digunakan untuk menggambarkan persiapan harga
awal, dari proses yang akan dilakukan

_

FLOW LINE
Digunakan untuk menggambarkan hubungan proses
dari suatu proses ke proses lainnya.

|
/

INPUT/OUTPUT

Digunakan untuk menggambarkan proses masukan
data yang berupa pembicaraan data dan sekaligus
proses keluaran yag berupa pencetakan data.

SUBROUTINE
Digunakan untuk menggambarkan proses pemanggilan
sub program dari main program (recursivitas).

PROCESS
Digunakan untuk menggambarkan proses yang sedang
dieksekusi.

CONNECTOR
Digunakan sebagai penghubung antara suatu

proses dengan proses lainnya yang ada dalam satu
lembar halaman.

PAGE CONNECTOR

Digunakan sebagai penghubung antara suatu
proses dengan proses lainnya, tetapi berpindah
halaman.

Xiv
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ABSTRAKSI

Muhamad Nur Amin (11220602), Penerapan Framework Codeigniter Pada
Pengembangan Aplikasi Perpustakaan Berbasis Website di SMP Negeri 2 Belik

Perpustakaan sekolah penting untuk meningkatkan wawasan dan pengetahuan siswa
melalui membaca buku di sana. Ini akan memacu perpustakaan untuk mendapatkan
dan meningkatkan koleksi buku serta peminjaman, SMP Negeri 2 Belik, sebuah
sekolah menengah pertama di Kabupaten Pemalang, Provinsi Jawa Tengah.
Perpustakaan sekolah memiliki koleksi buku lengkap, termasuk buku pelajaran
umum dan mata pelajaran sekolah. Pencatatan data masih manual Penyebab
pengolahan data tidak optimal dan waktu pencarian lama inilah menjadikan sistem
perpustakaan perlu ditingkatkan agar mempermudah pengelolaan data oleh
pustakawan. Oleh karena itu penulis mengusulkan pembuatan Website perpustakaan
untuk mempermudah pustakawan, dalam perancangannya menggunaka metode
waterfall dan penerapan framework Codeigniter (CI), diharapkan pustakawan dapat
mempermudah pengelolaan data seperti melihat buku yang sudah kembali dan belum
kembali, menambah koleksi buku, peminjaman dan pengembalian buku, membuat
laporan denda dan pinjaman buku. Siswa dapat membaca buku di Website
perpustakaan untuk meningkatkan efisiensi pustakawan Dari penjelasan di atas perlu
di buatkan aplikasi perpustakaan berbasis website dengan Penerapan Framework
Codeigniter Pada Pengembangan Aplikasi Perpustakaan Berbasis Website di SMP
Negeri 2 Belik.

Kata Kunci: Metode waterfall,Perpustakaan SMP Negeri 2 Belik,
Codeigniter,Perpustakaan,PHP.
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ABSTRACT

Muhamad Nur Amin (11220602), Penerapan Framework Codeigniter Pada
Pengembangan Aplikasi Perpustakaan Berbasis Website di SMP Negeri 2 Belik

School libraries are important for increasing students' insight and knowledge
through reading books there. This will encourage libraries to acquire and increase
book collections and loans, SMP Negeri 2 Belik, a junior high school in Pemalang
Regency, Central Java Province. The school library has a complete collection of
books, including general textbooks and school subjects. Data recording is still
manual. The reason data processing is not optimal and search times are long is why
the library system needs to be improved to make it easier for librarians to manage
data. Therefore, the author proposes creating a library website to make it easier for
librarians, in designing it using the waterfall method and applying the Codeigniter
(CI) framework, it is hoped that librarians can make it easier to manage data such as
seeing books that have been returned and not yet returned, increasing book
collections, borrowing and returning books, make reports of fines and book loans.
Students can read books on the library website to increase the efficiency of
librarians. From the explanation above, it is necessary to create a website-based
library application using the Codelgniter Framework in the Development of
Website-Based Library Applications at SMP Negeri 2 Belik

Keywords: Waterfall method, SMP Negeri 2 Belik Library, Codeigniter, Library,

PHP.
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