
SISTEM INFORMASI PRESENSI MENGGUNAKAN 

      QR CODE BERBASIS WEB DI PERUSAHAAN 

CITRA MARGA NUSAPHALA 

PERSADA 

 

 

SKRIPSI 

Diajukan untuk memenuhi salah satu syarat kelulusan Program 

Sarjana 

 

 

RIZKY ADE MAULANA 

11190038 

 

Program Studi Sistem Informasi 

Fakultas Teknologi Informasi 

Universitas Nusa Mandiri 

Jakarta 

2023 



LEMBAR PERSEMBAHAN 

 

Puji Syukur penulis panjatkan kepada Allah SWT, yang telah memberikan 

kesehatan, rahmat dan hidayah, sehingga penulis masih diberikan kesempatan untuk 

menyelesaikan skripsi ini, sebagai salah satu syarat untuk mendapatkan gelar 

kesarjanaan. Walaupun jauh dari kata sempurna, namun penulis bangga telah 

mencapai pada titik ini, yang akhirnya skripsi ini bisa selesai diwaktu yang tepat. 

Seorang teman disalah satu perusahaan pernah berkata, “tanamlah pendidikan 

setinggi dan semampumu, kelak suatu saat nanti kau akan petik ilmu pendidikan yang 

kau tanami selama ini agar berguna untukmu dan orang lain”, sehingga hal inilah 

yang membuat penulis memacu dirinya sampai batas maksimal sehingga dapat 

menyelesaikan skripsi ini, diwaktu yang tepat. 

Skripsi ini kupersembahkan untuk orang paling istimewa dalam hidupku. 

Bapak dan Mamah adalah sosok terbaik, yang selalu mendoakaanku agar dapat dengan 

mudah menjalankan skripsi ini. 

Skripsi ini merupakan persembahan istimewa untuk orang yang saya cintai. Istriku, 

terima kasih atas dukungan, kebaikan, perhatian, dan kebijaksanaan. Terima kasih 

karena telah mensupport saya dalam keadaan apapun 



https://v3.camscanner.com/user/download


https://v3.camscanner.com/user/download


https://v3.camscanner.com/user/download


PEDOMAN PENGGUNAAN HAK CIPTA 

 

Skripsi yang berjudul “Sistem Informasi Presensi Menggunakan 

QR Code Berbasis Web di Perusahaan Citra Marga Nusaphala 

Persada” adalah hasil karya tulis asli Rizky Ade Maulana dan bukan hasil 

terbitan sehingga peredaran karya tulis hanya berlaku di lingkungan 

akademik saja, serta memiliki hak cipta. Oleh karena itu, dilarang keras 

untuk menggandakan baik sebagian maupun seluruhnya karya tulis ini, tanpa 

seizin penulis. 

Referensi kepustakaan diperkenankan untuk dicatat tetapi 

pengutipan atau peringkasan isi tulisan hanya dapat dilakukan dengan seizin 

penulis dan disertai ketentuan pengutipan secara ilmiah dengan 

menyebutkan sumbernya. 

Untuk keperluan perizinan pada pemilik dapat menghubungi 

informasi yang tertera di bawah ini: 

 

Nama : Rizky Ade Maulana 

Alamat : Jl. Raya Condet RT 012/003 Kel. Gedong Kec. Pasar Rebo 

No. Telp          : 085810546414 

E-mail          : Rizkyade9729@gmail.com 

  



KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur penulis sampaikan kepada ALLAH SWT. Karena 

dengan rahmat-Nya dan karunia-Nya, sehingga penulis dapat 

menyelesaikan Skripsi ini dengan judul: “SISTEM INFORMASI 

PRESENSI MENGGUNAKAN QRCODE BERBASIS WEB DI 

PERUSAHAAN CITRA MARGA NUSAPHALA PERSADA” . 

Penulisan Skripsi ini bertujuan untuk memenuhi persyaratan memperoleh 

gelar Sarjana Komputer Universitas Nusa Mandiri.  

Penyusunan Skripsi ini dapat terwujud dan terselesaikan dengan 

baik karena adanya bantuan, bimbingan serta dorongan dari berbagai 

pihak yang tak terhingga nilainya, baik secara material mapun spiritual. 

Oleh karena itu, penulis menyampaikan terima kasih kepada yang 

terhormat: 

1. Rektor Universitas Nusa Mandiri. 

2. Dekan Fakultas Teknologi Informasi Universtias Nusa Mandiri. 

3. Ketua Program Studi Sistem Informasi Universitas Nusa  Mandiri. 

4. Ibu Riyan Latifahul Hasanah, M.Kom selaku Dosen Penasehat 

Akademik kelas 11.8B.06 yang telah  membimbing, memberikan 

nasihat dan pengarahan dalam penyelesaian skripsi ini. 

5. Ibu Lusa Indah Prahartiwi, M.Kom selaku Dosen Pembimbing 

Skripsi yang telah membimbing dan memberikan pengarahan dalam 

pengerjaan dan penyelesaian skripsi ini. 

6. Ibu Eka Praminda selaku Kasie. Rumah Tangga Kantor Div Umum 

PT. Citra Marga Nusaphala Persada Tbk. 

7. Bapak M.Amin Selolong, S.T selaku Kepala Departemen Pelayanan 

Kantor Div Umum PT. Citra Marga Nusaphala Persada Tbk. 

8. Orang Tua dan Keluarga yang selalu memberikan doa dan dukungan  

secara moral dan spiritual. 

9. Teman-teman dan para sahabat yang telah memberikan dukungan 

secara penuh untuk penulis dapat menyelesaikan Skripsi ini. 



Penulis menyadari sepenuhnya bahwa penyusunan Skripsi ini 

masih banyak kekurangan dan jauh dari sempurna dikarenakan 

terbatasnya pengalaman dan pengetahuan yang penulis miliki. Oleh 

karna itu penulis berharap agar Skripsi ini berguna sebagai tambahan 

ilmu pengetahuan serta dapat memberikan manfaat bagi semua pihak dan 

dijadikan implikasi selanjutnya bagi mahasiswa. 

 

                Jakarta, 28 Juli 2023 

                                                                      Penulis 

  



ABSTRAK 

Rizky Ade Maulana (11190038), Sistem Informasi Presensi Menggunakan 

Qrcode Berbasis Web Di Perusahaan Citra Marga Nusaphala Persada 

Pada penelitian ini dilatarbelakangi oleh permasalahan di perusahaan Citra Marga 

Nusaphala Persada oleh karyawan pada saat presensi yang dimana mengalami 

downgrade menjadi presensi konvensional dengan menggunakan media kertas. Pada 

media kertas tidak ada autentikasi yang menjamin bahwa karyawan sudah melakukan 

presensi langsung dan dapat dengan mudah dicurangi. Dengan dibuat nya penelitian 

ini maka memiliki tujuan untuk merubah sistem konvensional menjadi sistem presensi 

menggunakan Qrcode berbasis website dengan meminimalisir tindak kecurangan. 

Sistem yang dibuat dipenelitian ini berbeda dari sebelumnya karna menggunakan 

radius untuk melakukan presensi maka sangat minim untuk melakukan tindak 

kecurangan dan mengurangi media kertas. Setelah dilakukan analisis dan penelitian 

terhadap masalah ini maka dapat disimpulkan untuk kinerja sistem ini berharap dapat 

membantu perusahaan di bagian pendataan presensi karyawan dengan meminimalisir 

kecurangan dan dapat dengan mudah untuk merekap presensi. 

Kata Kunci: presensi karyawan, qrcode generator, geolocation. 

  



ABSTRACT 

Rizky Ade Maulana (11190038), Presence Information System Using Web-Based 

Qrcode at Citra Marga Company Nusaphala Persada 

This research is motivated by problems at the company Citra Marga Nusaphala 

Persada by employees during attendance which experienced a downgrade to 

conventional presence using paper media. On paper media there is no authentication 

that guarantees that employees have made direct attendance and can easily be 

cheated. By making this research, it aims to change the conventional system into a 

presence system using a website-based Qrcode by minimizing fraud. The system 

created in this study is different from the previous one because it uses a radius to make 

attendance so there is very little to commit fraud and reduce paper media. After 

analyzing and researching this problem, it can be concluded that the performance of 

this system hopes to help companies in the employee presence data collection section 

by minimizing fraud and being able to easily recap attendance. 

Keywords: employee attendance, qrcode generator, geolocation 
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ABSTRAK 

Rizky Ade Maulana (11190038), Sistem Informasi Presensi Menggunakan Qrcode 

Berbasis Web Di Perusahaan Citra Marga Nusaphala Persada 

Pada penelitian ini dilatarbelakangi oleh permasalahan di perusahaan Citra Marga Nusaphala 

Persada oleh karyawan pada saat presensi yang dimana mengalami downgrade menjadi 

presensi konvensional dengan menggunakan media kertas. Pada media kertas tidak ada 

autentikasi yang menjamin bahwa karyawan sudah melakukan presensi langsung dan dapat 

dengan mudah dicurangi. Dengan dibuat nya penelitian ini maka memiliki tujuan untuk 

merubah sistem konvensional menjadi sistem presensi menggunakan Qrcode berbasis website 

dengan meminimalisir tindak kecurangan. Sistem yang dibuat dipenelitian ini berbeda dari 

sebelumnya karna menggunakan radius untuk melakukan presensi maka sangat minim untuk 

melakukan tindak kecurangan dan mengurangi media kertas. Setelah dilakukan analisis dan 

penelitian terhadap masalah ini maka dapat disimpulkan untuk kinerja sistem ini berharap dapat 

membantu perusahaan di bagian pendataan presensi karyawan dengan meminimalisir 

kecurangan dan dapat dengan mudah untuk merekap presensi. 

Kata Kunci: presensi karyawan, qrcode generator, geolocation. 

  



ABSTRACT 

Rizky Ade Maulana (11190038), Presence Information System Using Web-Based Qrcode 

at Citra Marga Company Nusaphala Persada 

This research is motivated by problems at the company Citra Marga Nusaphala Persada by 

employees during attendance which experienced a downgrade to conventional presence using 

paper media. On paper media there is no authentication that guarantees that employees have 

made direct attendance and can easily be cheated. By making this research, it aims to change 

the conventional system into a presence system using a website-based Qrcode by minimizing 

fraud. The system created in this study is different from the previous one because it uses a 

radius to make attendance so there is very little to commit fraud and reduce paper media. After 

analyzing and researching this problem, it can be concluded that the performance of this 

system hopes to help companies in the employee presence data collection section by minimizing 

fraud and being able to easily recap attendance. 

Keywords: employee attendance, qrcode generator, geolocation 
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