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ABSTRAK

Aulia Alfi Ma’ruf (11213296), Perancangan UI/UX Aplikasi Inventaris Pada
SMK Ma’arif NU Bobotsari Menggunakan Metode Design Thinking.

Era yang serba digital sekarang ini membuat penggunaan teknologi komputer sangat
membantu pekerjaan manusia dalam penyelesaian masalah untuk segala bidang.
Seiring perkembangannya, dalam pengelolaan alat inventaris di SMK Ma’arif NU
Bobotsari saat ini masih menggunakan sistem manual dan belum terkomputerisasi,
yang menyebabkan data tidak tersusun rapi dan membutuhkan waktu yang cukup lama
untuk mengelola transaksi peminjaman dan pengembalian alat inventaris SMK
Ma’arif NU Bobotsari. Sehingga dibutuhkan alternatif untuk mengatasi kendala yang
ada, serta mengurangi resike yang terjadi.dengan membuat sebuah aplikasi inventaris.
Penulis dalam membuat rancangan desain aplikasi ini menggunakan metode design
thinking dimana tahapannya dimulai dari tahap empathize sampai pada tahap testing.
Perancangan desain aplikasi ini merupakan salah satu alternatif solusi untuk
pemecahan masalah yang ada pada proses pengelolaan alat inventaris di SMK Ma’arif
NU Bobotsari, dimana pada penelitian ini dilakukan perhitungan menggunakan
metode System Usability Scale (SUS) dan mendapatkan skor 85,4 dengan acceptability
pada kategori acceptable, grade scale B dan adjective ratings Excellent sehingga
nantinya akan merubah proses pengolahan data menjadi terkomputerisasi dan menjadi
lebih cepat serta lebih efektif dan efisien.

Kata Kunci : Perancangan UI/UX, Aplikasi Inventaris, Metode Design Thinking
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ABSTRACT

Aulia Alfi Ma'ruf (11213296), UI/UX Design of Inventory Application at SMK
Ma'arif NU Bobotsari Using Design Thinking Method.

Today's digital era makes the use of computer technology very helpful for human work
in solving problems for all fields. Along with its development, in the management of
inventory tools at SMK Ma'arif NU Bobotsari currently still uses a manual system and
has not been computerized, which causes the data not to be neatly arranged and takes
a long time to manage transactions for borrowing and returning inventory tools for
SMK Ma'arif NU Bobotsari. So that alternatives are needed to overcome existing
obstacles, and reduce the risks that occur by creating an inventory application. The
author inimaking this application'design design uses the design thinking method where
the stages start from thesempathize stage to the testing stage. The design of this
application design is an alternative solution to solving existing problems in the
inventory tool management process at SMK Ma'arif NU Bobotsari, where in this study
calculations were carried out using the System Usability Scale (SUS) method and
obtained a score of 85.4 with acceptability in the acceptable category, grade scale B
and adjective ratings Excellent so that later it will change the data processing process
to be computerized and become faster and more effective and efficient.

Keywords: Ul/UX Design, Inventory Application, Design Thinking Method
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