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ABSTRAK 

 
Andhika Eka Prasetya (11172032), Perancangan UI/UX Management Inventory 
Berbasis Website dengan Metode Design Thinking.  
  
Management Inventory (manajemen inventori) sudah menjadi suatu pekerjaan yang 
wajib dimiliki dan dilakukan oleh perusahaan food and beverage, tidak hanya 
perusahaan tersebut, semua perusahaan dagang yang memiliki stok atau barang wajib 
memiliki management inventory guna untuk menghindari kesalahan pada pengelolaan 
barang dan memaksimalkan pendapatan bagi perusahaan tersebut. PT. Wangsa 
Sequoia Group adalah perusahaan yang bergerak pada bidang food and beverage yang 
mempunyai 3 cabang di DKI Jakarta. Walaupun sudah ada 3 cabang, permasalahan 
management inventory belum terselesaikan. Hal ini dikarenakan PT Wangsa Sequoia 
Group masih menggunakan cara manual untuk menghitung barang yang ada sehingga 
menyebabkan adanya kesalahan pada data. Seperti contoh, ketidaksamaan barang 
yang tersedia di cabang dan data yang ada pada divisi gudang. Selain itu, penulisan 
pada catatan stok yang terkadang sulit dibaca menjadi hal yang menyebabkan 
kekeliruan atau kesalahan. Dengan adanya perancangan management inventory 
berbasis website ini dirancang untuk dapat mengelola seluruh data-data yang pada 
sistem sehingga meminimalisir kesalahan melalui perancangan tampilan website yang 
dibuat. Penulis melakukan perancangan design website menggunakan metode design 
thinking dengan menggunakan aplikasi figma. User interface dan user experience 

diperlukan untuk mengetahui bagaimana kebutuhan pengguna saat memakai website 
yang akan dirancang untuk membantu pekerjaan agar lebih mudah. Perancangan ini 
menggunakan metode design thinking dengan melakukan pre-test yang disebar pada 
64 responden karyawan PT Wangsa Sequoia Group. UI menggunakan penilaian 
System Usability Scale dengan hasil grade D dan pre-test UX dengan hasil 27,4. 
Dilakukan penilaian kembali menggunakan Maze untuk pengalaman pengguna 
dengan hasil skor 72 yang berarti jauh diatas pre-test sebelumnya. 
 
Kata Kunci: Management Inventory, UI/UX, Website, Design Thinking. 
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ABSTRACT 
 

Andhika Eka Prasetya (11172032), Perancangan UI/UX Management Inventory 
Berbasis Website dengan Metode Design Thinking.  
 

Inventory management has become a job that must be owned and carried out by food 

and beverage companies, not only these companies, all trading companies that have 
stock or goods are required to have inventory management in order to avoid errors in 
the management of goods and maximize revenue for the company. PT Wangsa Sequoia 

Group is a company engaged in the food and beverage sector which has 3 branches 
in DKI Jakarta. Although there are already 3 branches, the problem of inventory 

management has not been resolved. This is because PT Wangsa Sequoia Group still 
uses manual methods to count existing goods, causing errors in the data. For example, 

the inequality of goods available at the branch and the data in the warehouse division. 
In addition, the writing on stock records that is sometimes difficult to read is what 

causes mistakes or errors. With this website-based inventory management design, it is 
designed to be able to manage all data in the system so as to minimize errors through 

the design of the website interface created. The author designs the website design 
using the design thinking method using the figma application. User interface and user 

experience are needed to find out how the user needs when using the website that will 
be designed to help make work easier. This design uses the design thinking method by 

conducting a pre-test distributed to 64 respondents of PT Wangsa Sequoia Group 
employees. UI using System Usability Scale assessment with grade D results and UX 

pre-test with 27.4 results. Re-assessment using Maze for user experience with the score 
72 which means far above the previous pre-test. 

 

Keywords: Management Inventory, UI/UX, Website, Design Thinking. 
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