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STATUS AWAL 
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STATUS AKHIR 

Status akhir yang dilakukan sistem, sebuah diagram 

aktivitas memiliki sebuah status akhir. 

 

AKTIVITAS 

Aktivitas yang dilakukan sistem, aktivitas biasanya 

diawali dengan kata kerja. 

 
 

DECISION 

Asosiasi percabangan dimana jika ada pilihan aktivitas 

lebih dari satu. 

 
STATE TRANSITION 

Menunjukkan bahwa suatu obyek akan melaksanakan 

tindakan tertentu dan masuk tujuan ketika suatu aktivitas 

terjadi atau ketika kondisi-kondisi tertentu dicukupi. 

 

Join / Penggabungan 

Asosiasi penggabungan dimana lebih dari satu 
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ACTOR 

Orang, proses, atau sistem lain yang berinteraksi dengan 
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USE CASE 

Fungsionalitas yang disediakan sistem sebagai unit-unit 

yang saling bertukar pesan antar unit atau aktor, biasanya 

dinyatakan dengan menggunakan kata kerja di awal frase 

nama use case 
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PACKAGE 

Sebuah bungkusan dari satu atau lebih node. 

 

 
 

NODE 

Biasanya mengacu pada perangkat keras (hardware) 

dan perangkat lunak yang tidak dibuat sendiri 

(software). 

 
 

    LINK 

Relasi antar node. 
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PACKAGE 

Sebuah bungkusan dari satu atau lebih komponen. 

 

 

 
KOMPONEN 

Komponen sistem. 

 

 

package 

package 
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DEPENDENCY 

………………... kebergantungan antar komponen, arah panah 

mengarah pada komponen yang dipakai. 

 

   LINK 

Relasi antar komponen. 
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ENTITY 

Suatu objek yang dapat dibedakan atau dapat 

diidentifikasikan secara unik dengan objek 

lainnya, dimana semua informasi yang 

berkaitan dengannya dikumpulkan. 

 

RELATIONSHIP 

Hubungan yang terjadi antara satu 

entity dengan entity lainnya. 

 

ATRIBUT 
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ABSTRAKSI 

 

Sagita Senja  (12190254), Perancangan Fitur Kredit Pemilikan Rumah (KPR) 

Pada Website Media Promosi PT Arunika Sejahtera Propertindo 

 

Aruna Galaxy ialah merek dagang dari PT Arunika Sejahtera Propertindo, sebuah 

perusahaan agen properti yang tengah mengalami pertumbuhan. Aruna Galaxy 

memberikan layanan optimal untuk mempercepat penjualan properti anda, serta 

menawarkan kenyamanan dan jaminan bagi calon pembeli untuk memperoleh hunian 

idaman. Banyaknya peminat pembelian rumah secara KPR saat ini maka PT Arunika 

Sejahtera Propertindo melihat pentingnya penambahan menu KPR pada menu bar di  

website Aruna Galaxy yang sebelumnya tidak memiliki fitur tersebut. 

Metode yang diterapkan dalam perancangan website media promosi ini adalah dengan 

teknik pengumpulan data dan juga dalam pembuatan sistem ini menggunakan tahapan 

model Waterfall dan bahasa pemrograman PHP serta database MySQL. Dengan adanya 

penambahan fitur simulasi kredit pemilikan rumah (KPR) pada website  PT Arunika 

Sejahtera Propertindo diharapkan bisa memudahkan calon pembeli properti untuk 

mengetahui kemampuan kredit angsuran mereka sebelum membeli properti yang 

mereka inginkan sehingga dapat membangun rencana keuangan keluarga sejak awal. 

 

Kata Kunci : Sistem, Media promosi, Website, KPR 
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ABSTRACT 

 

Sagita Senja (12190254), Design of Home Ownership Credit (KPR) Features on PT 

Arunika Sejahtera Propertindo's Promotional Media Website 

 

Aruna Galaxy is a trademark of PT Arunika Sejahtera Propertindo, a property agent 

company that is currently experiencing growth. Aruna Galaxy provides optimal service 

to accelerate the sale of your property, as well as offers convenience and guarantees for 

prospective buyers to obtain their dream residence. With the large number of people 

who are interested in buying a house using a mortgage, PT Arunika Sejahtera 

Propertindo sees the importance of adding a mortgage menu to the menu bar on the 

Aruna Galaxy website, which previously did not have this feature. 

The method used in designing this promotional media website is by data collection 

techniques and also in making this system using the Waterfall model stages and the 

PHP programming language and MySQL database. With the addition of a housing loan 

(KPR) simulation feature on the PT Arunika Sejahtera Propertindo website, it is hoped 

that it will make it easier for prospective property buyers to find out their credit 

installment capabilities before buying the property they want so they can build a family 

financial plan from the start. 

 

Keywords: System, Media promotion, Website, KPR 
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