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ABSTRAK 

 

 
Mochamad Rievaldi Elang Buana (12190231), Perancangan Sistem Informasi 

Penjualan Berbasis Web Pada Les Brownice. 

Tujuan dilakukan penelitian ini adalalah untuk merancang sebuah sistem informasi dan 

pemesanan produk berbasis web. Toko Les Brownice adalah toko makanan yang menjual 

produk berbagai macam jenis brownis yang mana tempat pembuatannya berada di wilayah 

Cimanggis, Depok. Penjualan serta pelayanan yang digunakan masih memakai sistem 

manual. Hasil penelitian menunjukkan sistem yang terkomputerisasi akan memudahkan 

Toko untuk segera menangani permasalahan pelanggan seperti keterbatasan pembelian 

yang sebelumnya hanya bisa dilakukan dengan pembeli datang langsung ke Toko. 

Penelitian ini bertujuan untuk membuat sistem penjualan berbasis website pada toko Les 

Brownice. Pengembangan software menggunakan MYSQL sebagai database server, dan 

PHP My Admin. Pada penelitian pengembangan sistem ini memakai cara uji yaitu uji 

black box. Dari metode uji blackbox yang dilakukan menghasilkan kesimpulan sistem 

tidak ada kesalahan fitur. Sistem informasi ini dapat dikatakan layak digunakan seperti 

apa yang telah dirancangkan. Dapat disimpulkan bahwa sistem informasi penjualan dapat 

digunakan dengan praktis dan efektif dalam proses penjualan di Toko Les Brownice ini. 

 

Kata Kunci: Penjualan, Web, Sistem Informasi. 
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ABSTRACT 

 

 

Mochamad Rievaldi Elang Buana (12190231), Web-Based Sales Information 

System Design at Les Brownice. 

The purpose of this research is to design an information system and web-based product 

ordering. Les Brownice Shop is a food shop that sells various types of brownies which 

are made in the Cimanggis area, Depok. Sales and services used are still using a manual 

system. The research results show that a computerized system will make it easier for 

stores to immediately handle customer problems such as purchasing limitations which 

previously could only be done by buyers coming directly to the store. This study aims to 

create a website-based sales system at the Les Brownice store. Software development 

uses MYSQL as a database server, and PHP My Admin. In this system development 

research using a test method, namely the black box test. From the blackbox test method 

that was carried out, it concluded that the system had no feature errors. This information 

system can be said to be suitable for use as it has been designed. It can be concluded that 

the sales information system can be used practically and effectively in the sales process 

at this Les Brownice Shop 

 

Keyword: Sales, Web, Information System 
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DAFTAR SIMBOL 
 

 

 

 

AWAL (INITIAL STATE) 

 

Menujukkan tempat dimulainya diagram. Lambang ini 

boleh diberi label dengan isi berupa nama kejadian (event) 

yang memanggilnya. Sebuah diagram aktivitas hanya 

boleh memiliki sebuah awal. 

AKHIR (FINAL STATE) 

Menunjukkan tempat berakhirnya diagram. Lambang ini 

tidak memerlukan label. Diagram aktivitas dapat memiliki 

satu atau lebih akhir. 

AKTIFITAS (ACTIVITY) 

 

Merupakan bentuk khusus dari keadaan (state) dimana 

aktivitas menggambarkan kegiatan yang dilakukan. Nama 

kegiatan dituliskan di tengah lambang. 

TRANSISI (TRANSITION) 

 

Menyatakan alur aktifitas. Alur menghubungkan antara 

state awal, akhir maupun aktifitas. Alur dapat menunjuk 

dari state aktifitas ke dirinya sendiri. 
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KEPUTUSAN (DECISSION) 

 

Menggambarkan keputusan atas sebuah kondisi, 

pertemuan dari jalur kondisi yang mungkin. Jika 

digunakan untuk menggambarkan keputusan, maka jalur 

masuk yang diijinkan hanya satu sedangkan jalur keluar 

sebanyak dua atau lebih. 

FORK 

 

Percabangan. 

JOIN 

 
Penggabungan. 

 

 

AKTOR (ACTOR) 

Merupakan sebuah entitas yang berinteraksi dengan use 

case. Nama aktor dituliskan di bawah gambar tersebut. 

Aktor dapat berupa orang atau sistem lain diluar sistem 

yang tengah dianalis. 

USE CASE 

Menggambarkan sebuah fungsi tertentu yang disediakan 

oleh sistem, sebuah subsistem atau urutan pertukaran 
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pesan antar anggota sistem dan satu atau lebih aktor 

melakukan aksi yang dikerjakan oleh sistem. 

USE 

 

Hubungan yang lebih spesifik dari use case, 

menggambarkan hubungan association. Diguna-kan 

untuk menghubungkan antara use case dengan use case. 

Hubungan ini berarti use case memiliki use case yang 

saling berhubungan. 

USE 

 

Hubungan, menggambarkan hubungan association. Garis 

ini digunakan untuk menghubungkan antara aktor dengan 

use case. Hubungan ini berarti aktor menggunakan use 

case. 

USE 

 

Garis putus-putus dengan panah di salah satu ujungnya 

menggambarkan hubungan antar use case. Hubungan 

tersebut dapat berupa include, extend ataupun 

generalization. Hubungan include berarti use case yang di 

tunjukkan oleh garis ikut dikerjakan jika use case sumber 

dikerjakan. Hubungan extend berarti use case yang di 

tunjuk oleh use case dapat memanggil use case yang 
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menunjuk jika persyaratannya terpenuhi. Generalization 

berarti menunjukkan tujuan bahwa use case yang ditunjuk 

merupakan bentuk umum dari use case yang menunjuk. 

KOMPONEN (COMPONENT) 

 

Menggambarkan fisik dari suatu sistem. 

Mewakili modul perangkat lunak. 

 

 

DEPENDENCE 

 

Menggambarkan alur dari suatu komponen. 

INTERFACE 

 
Menggambarkan hubungan kegiatan yang akan dilakukan. 

Komponen 
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