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DAFTAR SIMBOL 

 

A. Use Case Diagram 

Menggambarkan sebuah interaksi antara 1 atau lebih actor dengan sistem yang akan 

dibuat. 

Nama Keterangan Simbol 

 

 

 

Actor 

Actor adalah pengguna sistem. Actor 

tidak terbatas hanya manusia saja, jika 

sebuah sistem berkomunikasi dengan 

aplikasi lain dan membutuhkan input 

atau memberikan output, maka aplikasi 

tersebut juga bisa dianggap sebagai 

actor. 

 

 

 

Use Case 

Use case digambarkan sebagai 

lingkaran elips          dengan nama use case 

dituliskan didalam elips               tersebut. 

 

 

 

 

Generalisasi 

Menunjukan spesialisasi actor untuk 

dapat berpartisipasi dengan use case. 

 

 

 

 

 

Association 

Abstraksi dari penghubung antara actor 

dengan use case. 
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Include 

Menunjukan bahwa satu  use case 

seluruhnya merupakan fungsionalitas 

dari use case lainnya. 

 

   <<Include>> 

 

 

Extend 

Menunjukan bahwa suatu use case 

merupakan tambahan  fungsional dari 

use case lainnya jika suatu kondisi 

terpenuhi. 

 

<<Extend>> 

 

 

B. Activity Diagram  

Activity diagram adalah diagram yang menggambarkan aliran kerja atau aktivitas 

dari sebuah sistem atau proses bisnis. Yang perlu diperhatikan adalah bahwa diagram 

aktivitas sistem bukan apa yang dilakukan actor, jadi aktivitas yang dilakukan oleh 

sistem. 

Nama Keterangan Simbol 

 

Activity 

Memperlihatkan bagaimana 

masing- masing kelas antarmuka 

saling berinteraksi satu sama lain. 

 

 

 

Decision 

Digambarkan untuk 

menggambarkan suatu  keputusan. 

 

 

 

Initial Node 

Bagaimana objek dibentuk atau 

diawali. 

 

 

 

Activity Final 

Node 

Bagaimana objek dibentuk dan 

diakhiri. 

 

 



 
 

xix 

 

 

Line Connecter 

Digunakan untuk menghubungkan 

satu simbol dengan simbol lain. 

 

 

C. Sequence Diagram 

Sequence diagram menggambarkan objek pada use case dengan 

mendeskripsikan waktu hidup objek dan pesan yang dikirimkan dan diterima antar 

objek. Gambaran sequence diagram dibuat minimal sebanyak pendefinisian use case 

yang memiliki proses sendiri atau yang yang penting semua use case telah 

didenifisikan interaksi jalannya pesan sudah dicakup pada sequence diagram 

sehingga semakin banyak use case yang didefinisikan, maka sequence diagram yang 

harus dibuat juga semakin banyak. 

Nama Keterangan Simbol 

 

Actor/Nama 

Actor 

Orang/actor, proses atau sistem 

lain yang berinteraksi dengan 

sistem informasi dan mendapat 

manfaat dari sistem 

 

 

 

Nama Actor 

 

Life Line 

Antar muka yang saling 

berinteraksi. 

 

 

 

Waktu Aktif 

Menyatakan objek dalam 

keadaan aktif dan berinteraksi 

pesan. 

 

 

 

Pesan 

Objek mengirim satu pesan ke 

objek lainnya. 
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Kembalikan Pesan 

Menghasilkan suatu kembalian 

ke objek tertentu. 

 

 

Pesan Diri 

Relasi ini menunjukan bahwa 

suatu objek nhedak memanggil 

dirinya sendiri. 

 

 

 

D. Class Diagram 

Class diagram merupakan gambaran struktur sistem dari segi pendefinisian 

kelas-kelas yang akan dibuat untuk membangun sistem. Class diagram terdiri dari 

atribut dan operasi dengan tujuan pembuat program dapat membuat hubungan antara 

dokumentasi perancangan dan perangkat lunak sesuai. 

Nama Keterangan Simbol 

 

Kelas/Class 

Kelas pada struktur sistem. 
 

Class_Name 

Atribute 

 

Asosiasi 

Relasi antar kelas dengan makna 

umum. 

        

   1                      1..* 

 

 

 

E. Entity Relationship Diagram (ERD) 

Nama Keterangan Simbol 

 

Entity 

Suatu objek yang dapat dibedakan atau 

dapat diidentifikasikan secara unik 

dengan objek lainnya, dimana semua 

informasi yang berkaitan dengannya 
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dikumpulkan 

 

Relation Type 

Penghubung antar entitas dengan entitas  

 

 

 

Attribute 

Atribut yakni karakteristik dari entity 

atau relationship yang menyediakan 

penjelasan detail tentang relationship 

tersebut. 

 

connector Penghubung antar relasi  

 

F. Component Diagram 

Nama Keterangan Simbol 

 

 

Component 

Menggambarkan struktur dan hubungan 

antara komponen piranti lunak, 

termasuk ketergantungan (dependency) 

di antaranya. 

 

 

Depence 

Menggambarkan alur data dari suatu 

komponen 

 

 

 

 

 

 

Component 
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G. Deployment Diagram 

Nama Kategori Simbol 

 

Node 

Menggambarkan bagian-bagian hardware dalam 

sebuah sistem. Notasi untuk node digambarkan 

sebagai sebuah kubus tiga dimensi. 

 

 

 

Association 

Menggambarka sebagai  sebuah garis yang 

menghubungkan dua node yang 

mengindikasikan jalur komunikasi antara 

komponen-komponen hardware. 

 

 

Node 
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ABSTRAK 

 

Devi Ariyanto (12190030) PERANCANGAN SISTEM INFORMASI 

INVENTORY ALAT TULIS KANTOR BERBASIS WEB PADA CV. 

TEKNOLOGI MULTI GUNA 

Saat ini, kemajuan teknologi dan informasi berdampak pada kinerja manusia, 

khususnya dalam pengolahan data. Dengan memanfaatkan sistem informasi, 

pengolahan data menjadi lebih mudah dan cepat, serta memberikan informasi data 

yang akurat. CV. Multi Guna Technology merupakan perusahaan perdagangan umum 

dan jasa yang menyediakan berbagai macam barang dan solusi untuk kebutuhan 

tempat kerja atau pendidikan. Laporan persediaan barang masih dicatat dalam buku 

ketika CV. Multi Guna Technology menyajikan laporan persediaan barang secara 

manual. Akibatnya, sering terjadi kesalahan dan ketidaksesuaian antara catatan 

laporan dengan stok barang yang ada di toko. Laporan stok yang tidak akurat dapat 

berdampak pada transaksi penjualan dan jumlah stok. Implementasi dari sistem 

inventory yang dibuat adalah dengan menampilkan halaman admin dan user sebagai 

pengguna, halaman manajemen produk, halaman manajemen pengelolaan kategori, 

halaman manajemen PO, halaman manajemen transaksi, laporan inventory dan 

laporan aktivitas transaksi. Dengan membangun dan merancang sistem informasi 

inventory dapat meningkatkan kualitas pengolahan data yang lebih efektif dan efisien 

sehingga dapat membantu perusahaan dalam mengambil keputusan dengan cepat. 

Kata Kunci : Sistem informasi, Sistem Inventori, PHP, MySQL
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ABSTRACT 

 

Devi Ariyanto (12190030) DESIGN OF WEB-BASED OFFICE WRITING TOOL 

INVENTORY INFORMATION SYSTEM AT CV. TEKNOLOGI MULTI GUNA 

Currently, technological and informational advancements have an impact on 

human performance, particularly in data processing. Utilizing an information system 

allows data processing to be supported, making it simple to use and provide accurate 

data information. CV. Multi Guna Technology is a general trade and service firm that 

provides a variety of goods and solutions for workplace or educational needs. The 

stock report is still recorded in the book when CV. Multi Guna Technology presents 

the goods inventory report manually. As a result, there are frequently mistakes and 

discrepancies between report records and the real stock in the store. Inaccurate stock 

reports can have an impact on sales transactions and stock amounts. The 

implementation of the inventory system created is to display the admin and user 

pages as users, product management pages, category management management, PO, 

transaction management pages, inventory reports and transaction activity reports. By 

building and designing inventory information systems can improve the quality of 

data processing more effectively and efficiently so that it can help companies make 

decisions quickly. 

Keywords: Information System, Inventory System, PHP, MySQL.
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