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DAFTAR SIMBOL

Simbol Use Case Diagram

A
-

==includs==
________________:p

<zpxtends>
________________:;.,

Simbol Activity Diagram

@
®

ACTOR
Objek vyang terhubung dengan use case untuk
menjalankan runtutan aktivtas dari sistem yang
dibuat.

USE CASE
Aktivitas yang dibuat dari sistem dan akan dijalankan
oleh actor.

ASSOCIATION
Alat penghubung komunikasi antara actor dengan use
case.

INCLUDE

Penghubung suatu use case, dimana use case tersebut
merupakan komponen dari use case sebelumnya
ataupun use case lainnya.

EXTEND
Penghubung suatu use case, dimana use case tersebut
memiliki tambahan komponen.

STATUS AWAL
Sebuah awalan untuk memulai “aktivitas dari suatu
sistem yang digambarkan.

STATUS AKHIR
Status untuk mengakhiri aktivitas dari suatu sistem
yang digambarkan.

DECISION
Simbol yang menggambarkan pilihan untuk sebuah
aktivitas yang memiliki lebih dari satu aktivitas.



3. Simbol Class Diagram

AKTIVITAS
Simbol yang menggambarkan suatu urutan sebuah
aktivitas dari sistem yang akan dibuat.

ACTION FLOW
Penghubung dari suatu aktivitas dengan aktivitas
selanjutnya.

CLASS
Sebuah objek yang menggambarkan elemen data dan
field.

ASSOCIATION
Alat penghubung antara elemen data atau field.

4. Simbol Sequence Diagram

A

s

@

>
|

v

ACTOR
Sebuah objek yang digambarkan untuk berinteraksi
dengan sistem.

ENTITY CLASS
Sebuah objek yang digambarkan untuk menjelaskan
kegiatan dari sebuah hubungan yang akan dilakukan.

BOUNDARY CLASS
Objek yang menggambarkan suatu kegiatan dari form.

CONTROL CLASS
Sebuah objek yang menghubungkan antara boundary
dengan tabel.

A FOCUS OF CONTROL & A LIFE LINE
Penggambaran  proses mulainya pesan dan
berakhirnya pesan.

A MASSAGE
Objek yang menggambarkan sebuah pesan yang
dikirimkan.



5. Simbol Component Diagram

1

PACKAGE
Objek vyang digunakan sebagai tempat untuk
menyimpan komponen.

COMPONENT
Komponen dari suatu sistem.

DEPENDENCY
Menghubungkan jalannya komponen dari suatu
sistem yang digambarkan.

6. Simbol Deployment Diagram

NODE

Menggambarkan perangkat keras (hardware) dan
perangkat lunak (software) yang didalam nya terdapat
sebuah komponen yang ditempatkan dipackage.

PACKAGE
Objek yang digunakan sebagai tempat untuk
menyimpan komponen yang dipakai.

COMPONENT
Komponen dari suatu sistem.

DEPENDENCY
Menghubungkan jalannya komponen dari suatu
sistem yang digambarkan.

LINK
Menghubungkan jalannya node dari suatu sistem yang
digambarkan.



7. Simbol Entity Relationship Diagram (ERD)

(D

ENTITY
Objek yang menyimpan data.

RELATIONSHIP
Simbol yang menggambarkan pilihan untuk sebuah
entity yang memiliki lebih dari satu entity.

ATRIBUT
Simbol yang menggambarkan sebuah data yang ada
didalam entity.

LINK
Penghubung dari suatu entity dengan entity lainnya.

8. Simbol Logical Record Structure (LRS)

ENTITY
Objek yang menyimpan data.

ASSOCIATION
Penghubung antara class yang satu dengan class yang
lainnya.
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ABSTRAK

Aditya Tito Wardana (12190016), Perancangan Sistem Penjualan Ikan Channa
Berbasis Web Pada Toko Ginan Aquatic Menggunakan Metode Extreme
Programming.

Toko Ginan Aquatic merupakan salah satu toko yang bergerak dibidang penjualan
ikan hias dengan jenis ikan channa. Sistem penjualan yang dilakukan Toko Ginan
Aguatic yaitu menggunakan platform online, namun cara tersebut kurang efektif
dikarenakan penjualannya hanya mencakup dalam kota dan harus menggunakan jasa
Kirim instan karena terkendala aturan dari platform tersebut. Disamping itu,
pencatatan laporan masih dilakukan secara manual dengan mencatat melalui buku
lalu direkap menggunakan Microsoft Excel disetiap bulannya. Oleh karena itu
dibangunlah sebuah website penjualan online dengan menggunakan Metode Extreme
Programming, metode ini berfokus pada tahap coding/pengkodean untuk
menyelesaikan pengembangan secara cepat dan sistemnya bisa diubah sesuai dengan
kebutuhan. Dengan begitu website penjualan online ini diharapkan mampu untuk
memasarkan produknya lebih luas dan mampu memudahkan proses pencatatan
laporan penjualan secara otomatis melalui sistem.

Kata Kunci: Ginan Aquatic, Ikan Channa, Website, Extreme Programming



ABSTRACT

Aditya Tito Wardana (12190016), Designing of a Web-Based Channa Fish Sales
System at Ginan Aquatic Stores Using the Extreme Programming Method.

Ginan Aquatic shop is a shop engaged in the sale of ornamental fish with the type of
channa fish. The sales system used by Toko Ginan Aquatic is to use an online
platform, but this method is less effective because sales only cover cities and must
use instant delivery services due to constraints from the platform’'s rules. Besides
that, the recording of reports is still done manually by recording through books and
then recapitulating using Microsoft Excel every month. Therefore an online sales
website was built using the Extreme Programming Method, this method focuses on
the coding stage to complete development quickly and the system can be changed
according to needs. That way, this online sales website is expected to be able to
market its products more broadly and be able to facilitate the process of recording
sales reports automatically through the system.

Keywords: Ginan Aquatic, Channa Fish, Website, Extreme Programming
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