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ABSTRAK 

Aditya Tito Wardana (12190016), Perancangan Sistem Penjualan Ikan Channa 

Berbasis Web Pada Toko Ginan Aquatic Menggunakan Metode Extreme 

Programming. 

Toko Ginan Aquatic merupakan salah satu toko yang bergerak dibidang penjualan 

ikan hias dengan jenis ikan channa. Sistem penjualan yang dilakukan Toko Ginan 

Aquatic yaitu menggunakan platform online, namun cara tersebut kurang efektif 

dikarenakan penjualannya hanya mencakup dalam kota dan harus menggunakan jasa 

kirim instan karena terkendala aturan dari platform tersebut. Disamping itu, 

pencatatan laporan masih dilakukan secara manual dengan mencatat melalui buku 

lalu direkap menggunakan Microsoft Excel disetiap bulannya. Oleh karena itu 

dibangunlah sebuah website penjualan online dengan menggunakan Metode Extreme 

Programming, metode ini berfokus pada tahap coding/pengkodean untuk 

menyelesaikan pengembangan secara cepat dan sistemnya bisa diubah sesuai dengan 

kebutuhan. Dengan begitu website penjualan online ini diharapkan mampu untuk 

memasarkan produknya lebih luas dan mampu memudahkan proses pencatatan 

laporan penjualan secara otomatis melalui sistem. 

Kata Kunci: Ginan Aquatic, Ikan Channa, Website, Extreme Programming 

  



ABSTRACT 

Aditya Tito Wardana (12190016), Designing of a Web-Based Channa Fish Sales 

System at Ginan Aquatic Stores Using the Extreme Programming Method. 

Ginan Aquatic shop is a shop engaged in the sale of ornamental fish with the type of 

channa fish. The sales system used by Toko Ginan Aquatic is to use an online 

platform, but this method is less effective because sales only cover cities and must 

use instant delivery services due to constraints from the platform's rules. Besides 

that, the recording of reports is still done manually by recording through books and 

then recapitulating using Microsoft Excel every month. Therefore an online sales 

website was built using the Extreme Programming Method, this method focuses on 

the coding stage to complete development quickly and the system can be changed 

according to needs. That way, this online sales website is expected to be able to 

market its products more broadly and be able to facilitate the process of recording 

sales reports automatically through the system. 

Keywords: Ginan Aquatic, Channa Fish, Website, Extreme Programming 



DAFTAR PUSTAKA 

[1] S. M. Fauzi and M. I. Wahyuddin, “Penerapan Rapid Application 

Development (RAD) Dalam Pengembangan Aplikasi Penjualan Ikan Cupang 

Hias Berbasis Web,” J. Media Inform. Budidarma, vol. 6, no. 2, p. 751, 2022, 

doi: 10.30865/mib.v6i2.3555. 

[2] A. A. Setiawan and E. Suharyanto, “Perancangan Sistem Informasi Penjualan 

Ikan Hias Dan Pakan Ikan Berbasis Web Menggunakan Metode Extreme 

Programming Pada …,” J. Ilmu Komput., vol. V, no. 01, 2022, [Online]. 

Available: 

https://jurnal.pranataindonesia.ac.id/index.php/jik/article/view/117%0Ahttps://

jurnal.pranataindonesia.ac.id/index.php/jik/article/download/117/71 

[3] M. Siddik and A. Nasution, “Perancangan Aplikasi Push Notification Berbasis 

Android,” Jurteksi, vol. 4, no. 2, pp. 149–154, 2018, doi: 

10.33330/jurteksi.v4i2.56. 

[4] D. Zaliluddin, “Perancangan Sistem Informasi Penjualan Berbasis Web ( Studi 

Kasus Pada Newbiestore ),” INFOTECH journa, vol. 4, no. 1, pp. 24–27, 

2018. 

[5] R. I. Borman, A. T. Priandika, and A. R. Edison, “Implementasi Metode 

Pengembangan Sistem Extreme Programming (XP) pada Aplikasi Investasi 

Peternakan,” J. Sist. dan Teknol. Inf., vol. 8, no. 3, p. 272, 2020, doi: 

10.26418/justin.v8i3.40273.  



[6] A. Ardian, “Perancangan Aplikasi Pengolah Data Siswa Berbasis Android 

(Studi Kasus :  Mis Nurul Huda Labuhan Batu Selatan),” J. Comput. Sci. Inf. 

Syst., vol. 2, no. 2, pp. 113–123, 2021. 

[7] U. Gultom and J. Murpratomo, “Sistem pelayanan jemaat berbasis web,” vol. 

2, no. 1, pp. 55–62, 2018. 

[8] Dameria et al., “Pemanfaatan Platform E-Commerce Melalui Marketplace 

Sebagai Upaya Peningkatan Penjualan,” SKYLANDSEA Prof. J. Ekon. Bisnis 

dan Teknol., vol. 2, no. 2, pp. 16–21, 2022, [Online]. Available: 

https://jurnal.yappsu.org/index.php/skylandsea/article/view/85 

[9] E. Artanto and E. Erong, “Peran Dan Manfaat Sia Dalam Penentuan Strategi 

Penjualan Produk Pada E-Commerce,” J. Penelit. Ekon. Manaj. dan Bisnis, 

vol. 2, no. 1, pp. 45–56, 2023. 

[10] A. Rangga Saputra, A. Panji Sasmito, and D. Rudhistiar, “Rancang Bangun 

Pakan Dan Filterisasi Pada Budidaya Ikan Channa Menggunakan Metode 

Fuzzy Berbasis Arduino,” JATI (Jurnal Mhs. Tek. Inform., vol. 5, no. 2, pp. 

668–675, 2021, doi: 10.36040/jati.v5i2.3744. 

[11] D. Khairanti, Z. Adiesty, and M. W. Nasution, “Pengamatan Keanekaragaman 

Jenis Ikan Genus Canna Daerah Kecamatan Medan Tembung Kabupaten Deli 

Sesrdang,” vol. 05, no. 03, pp. 6768–6779, 2023. 

[12] I. Faizal, I. Nanda, D. Ariestiandy, and T. Ernawati, “Pengembangan Sistem 

Informasi Pengelolaan Keuangan Bagi Usaha Mikro Kecil dan Menengah 

(UMKM),” J. Sist. Komput. dan Inform., vol. 3, no. 2, p. 81, 2021, doi: 

10.30865/json.v3i2.3590. 



[13] W. Warjiyono, S. Aji, and T. I. Permesti, “Sistem Informasi Geografis 

Pemetaan Bencana Alam Kota Brebes Menggunakan Metode Extreme 

Programming,” J. Pilar Nusa Mandiri, vol. 15, no. 1, pp. 77–84, 2019, doi: 

10.33480/pilar.v15i1.110. 

[14] H. Dhika, N. Isnain, and M. Tofan, “Manajemen Villa Menggunakan Java 

Netbeans Dan Mysql,” Komput. dan Inform., vol. 3, no. 2, pp. 104–110, 2019, 

[Online]. Available: https://journals.upi-yai.ac.id/index.php/ikraith-

informatika/article/view/324 

[15] A. Syaebani, D. V. Tyasmala, R. Maulani, E. D. Utami, and S. N. Wahyuni, 

“Pengembangan Sistem Informasi Pelayanan Surat Menyurat (Sira) Berbasis 

Website Dengan Menggunakan Framework Codeigniter,” J. Inf. Syst. Manag., 

vol. 3, no. 2, pp. 59–65, 2021, doi: 10.24076/joism.2021v3i2.446. 

[16] A. P. Karmilasari and A. Y. Abriyani Gani, “Aplikasi Pengolahan Data 

Keuangan Cv. Rabbani Asysa Menggunakan Php,” Simtek  J. Sist. Inf. dan 

Tek. Komput., vol. 7, no. 2, pp. 157–165, 2022, doi: 

10.51876/simtek.v7i2.156. 

[17] C. M. Lengkong, R. Sengkey, and A. Sugiarso, “Sistem Informasi Pariwisata 

Berbasis Web di Kabupaten Minahasa,” J. Tek. Inform., vol. 14, no. 1, pp. 15–

20, 2019. 

[18] E. K. Siagian, A. Mulyana, and A. Hartaman, “Perancangan Sistem Informasi 

dan Pengelolaan Asrama Berbasis Web dan Aplikasi Android Information and 

Management System Design Asrama Putri Telkom University Web- Based 

And Android Application,” eProceedings Appl. Sci., vol. 6, no. 2, pp. 2432–

2441, 2020. 



[19] A. Yulianeu and A. Abdillah, “Sistem Informasi Penilaian Kinerja Guru 

(PKG) Berbasis Web Di Sekolah Dasar Negeri 5 Tanjungjaya Kecamatan 

Rajadesa Kabupaten Ciamis,” J. Manaj. dan Tek. Inform., vol. 03, no. 01, pp. 

181–190, 2019. 

[20] S. Baco, Sajiah, and Rizal, “Perancangan Sistem Informasi Laundry Berbasis 

Android,” J. Teknol. dan Komput., vol. 1, no. 01, pp. 32–38, 2021, doi: 

10.56923/jtek.v1i01.50. 

[21] M. Mambang et al., “E-Padi Berbasis Android Untuk Meningkatkan Minat 

Generasi Muda Pada Sektor Pertanian,” J. Nas. Komputasi dan Teknol. Inf., 

vol. 5, no. 1, pp. 93–98, 2022, doi: 10.32672/jnkti.v5i1.3968. 

[22] E. Helmud, P. Romadiana, and D. W. Dari, “Pengembangan E-Procurement 

Menggunakan Model Fast Studi Kasus CV.Mega Sakti Di Pangkal Pinang,” J. 

Inform., vol. 5, no. 2, pp. 42–51, 2019. 

[23] S. Aisyah, “Jurnal Teknovasi APLIKASI SISTEM PENDUKUNG 

KEPUTUSAN ANALISIS KELAYAKAN PADA PERUSAHAAN 

LEASING Siti Aisyah Program Studi Sistem Informasi Fakultas Teknoogi dan 

Ilmu Komputer Universitas Prima Indonesia Jurnal Teknovasi ISSN : 2540-

8389,” J. Teknovasi, vol. 06, no. 1, pp. 1–16, 2019. 

[24] I. Apryliyana, N. Yona Sidratul Munti, H. Adeswastoto, J. F. Informatika 

UPTT, and U. Pahlawan Tuanku Tambusai Jln Tuanku Tambusai No, 

“Perancangan Database System Informasi Pemetaan Trayek Bus Sekolah dan 

Halte di Central Business District (CBD) Bangkinang (Studi Kasus di Dinas 

Perhubungan Kabupaten Kampar),” J. Inov. Tek. Inform., vol. 5, no. 2, pp. 16–

22, 2021, [Online]. Available: 



http://journal.universitaspahlawan.ac.id/index.php/jiti/article/view/2654 

[25] A. S. Sani, F. Pradana, and D. S. Rusdianto, “Pembangunan Sistem Informasi 

Point Of Sales Terintegrasi Dalam Lingkup Rumah Makan Beserta Cabangnya 

( Studi Kasus : RM . Pecel Pincuk Bu Tinuk ),” Pengemb. Teknol. Inf. dan 

Ilmu Komput., vol. 2, no. 10, pp. 3249–3257, 2018. 

[26] M. S. N. Afni, M. Septiani, N. Afni, and R. L. Andharsaputri, “JUSIM (Jurnal 

Sistem Informasi Musirawas) PERANCANGAN SISTEM INFORMASI 

PENYEWAAN ALAT BERAT,” vol. 04, no. 02, pp. 127–134, 2019. 

[27] M. T. P. Putra, “Sistem Informasi Penjualan Ikan Cupang Berbasis E-

Commerce Pada Rex Betta Gallery Magetan,” Semin. Nas. Teknol. Inf. Dan 

Komun., vol. 4, no. 1, pp. 255–263, 2021. 

[28] A. S. Perdana and E. Mailoa, “Perancangan Website Penjualan Cupang 

Menggunakan Laravel( Studi Kasus Salatiga Betta Genetic),” JATISI (Jurnal 

Tek. Inform. dan Sist. Informasi), vol. 9, no. 2, pp. 1343–1354, 2022, doi: 

10.35957/jatisi.v9i2.2095. 

 


	PERANCANGAN SISTEM PENJUALAN IKAN CHANNA BERBASIS WEB PADA TOKO GINAN AQUATIC MENGGUNAKAN METODE EXTREME PROGRAMMING
	2.pdf
	PERSEMBAHAN
	LEMBAR PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI
	LEMBAR PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS
	LEMBAR PERSETUJUAN DAN PENGESAHAN SKRIPSI
	PEDOMAN PENGGUNAAN HAK CIPTA
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR SIMBOL
	DAFTAR GAMBAR
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR LAMPIRAN

	3.pdf
	ABSTRAK

	4.pdf
	DAFTAR PUSTAKA


