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Atribut 
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ABSTRAK 
 

Wedding organizer adalah jasa yang membantu dalam persiapan dan pelaksanaan 

acara pernikahan. Bagi beberapa orang yang belum berpengalaman, tidak memiliki 

cukup waktu dan tenaga untuk membantu dalam persiapan dan pelaksanaan acara 

pernikahan, maka membutuhkan jasa untuk melakukan segala aktifitas dan penyedia 

fasilitas denggan menggunakan jasa Wedding Organizer. AkuKamu Dekorasi 

merupakan salah satu layanan jasa penyedia kebutuhan pernikahan yang berada di 

Jakarta yang menyediakan beberapa jenis jasa pernikahan dan paket pernikahan, 

proses berjalannya pemesanan di AkuKamu Dekorasi masih secara manual. Hal ini 

yang sering dijumpai permasalahan calon konsumen yaitu tidak dapat menemui 

pemilik, karena sedang tidak berada di kantor, sehingga calon konsumen harus datang 

langsung ke AkuKamu Dekorasi untuk memesan atau sekedar mengetahui informasi 

layanan jasa yang disediakan pada wedding organizer tersebut. Dengan Seluruh proses 

tersebut meyebabkan beberapa masalah dalam efisiensi waktu dan kesulitan dalam 

pemesanan paket pernikahan. Untuk mengatasi hal tersebut maka dibangun sebuah 

sistem informasi pemesanan berbasis website untuk memperoses kebuuthan calon 

kossumen. Sistem tersebut menggunakan metode waterfall dan berbasis website yang 

mampu di akses dimanapun dan kapanpun dan pengujian sistem  menggunakan 

pengujian blackbox agar mengetahui apakah data yang dimasukkan sudah benar atau 

belum serta bagaimana hasil keluarannya apakah sesuai dengan harapan atau tidak. 

 

Kata Kunci: Wedding Organizer, Sistem Informasi, Website 

 

 

 

  



2 
 

 

 

ABSTRACT 
 

A wedding organizer is a service that assists in the preparation and execution of 

weddings. For some people who are inexperienced, do not have enough time and 

energy to assist in the preparation and implementation of weddings, they need services 

to carry out all activities and provide facilities by using the services of a wedding 

organizer. AkuKamu Decoration is a service provider for wedding needs in Jakarta 

which provides several types of wedding services and wedding packages, the process 

of ordering at AkuKamu Decoration is still done manually. This is a problem that is 

often encountered by prospective customers, namely not being able to meet the owner, 

because they are not in the office, so potential consumers must come directly to 

AkuKamu Decoration to order or just find out information on the services provided at 

the wedding organizer. With the whole process causing several problems in time 

efficiency and difficulties in ordering wedding packages. To overcome this, a website-

based ordering information system was built to process the needs of prospective 

customers. The system uses the waterfall method and is website-based which can be 

accessed anywhere and anytime and system testing uses blackbox testing to find out 

whether the data entered is correct or not and how the output results are as expected or 

not. 

 

Keywords: Wedding Organizer, Information System, Website 
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