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ABSTRAK 

 

 
Rifqi Putra Pradana (12180524), Tengku Muhammad Riza Andikha Putra 

(12180351) Sistem Informasi Penjualan Produk Online Toko Salad Yummy . 

Berkembangnya zaman diera sekarang memiliki banyak perubahan terutama pada 

bidang ekonomi yang dimana masyarakat mulai melakukan jual beli secara online. 

Namun banyak masyarakat khususnya pelaku usaha masih melakukan pemasaran 

dengan cara konvensial yang dimana banyak kekurangan dari sistem yang digunakan 

ini seperti tidak meratanya penyebaran produk yang dipasarkan. Banyak juga pelaku 

usaha melakukan pendataan pendapatan maupun penjualan secara manual yang 

dimana bisa mengakibatkan penumpukan data dan juga tidak tertata. Dengan adanya 

pernyataan tersebut peneliti melakukan perancangan sebuah aplikasi dengan 

menggunakan metode waterfall dimana perancangan aplikasi ini menyajikan 

informasi sebuah produk yang diperjual belikan secara detail, melampirkan laporan 

penjualan dengan mudah bagi pelaku usaha, dan juga memudahkan para pembeli 

dalam melakukan transaksi jual beli tanpa harus datang secara langsung di offline 

store. Sistem Informasi Penjualan Produk Online Pada Toko Salad Yummy telah 

memiliki performance, efficiency, compability aplikasi dengan pengujian yang baik. 

Aplikasi ini dapat membantu untuk mempromosikan penjualan produk dan 

memanfaatkan teknologi informasi sebagai bahan laporan penjualan pemilik usaha 

dalam penyusunannya. 

Kata Kunci: Sistem Informasi Penjualan Produk Online Pada Toko Salad Yummy. 
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ABSTRACT 

 
 

Rifqi Putra Pradana (12180524), Tengku Muhammad Riza Andikha Putra 

(12180351) Sistem Informasi Penjualan Produk Online Toko Salad Yummy . 

The development of the era in the current era has many changes, especially in the 

economic sector where people are starting to buy and sell online. However, many 

people, especially business actors, still do marketing in a conventional way, where 

there are many shortcomings of the system used, such as the uneven distribution of 

marketed products. Many business actors also collect income and sales manually, 

which can result in data accumulation and is also not organized. With this statement, 

researchers designed an application using the waterfall method where the design of 

this application presents information on a product being traded in detail, attaches 

sales reports easily for business actors, and also makes it easier for buyers to make 

buying and selling transactions without having to come directly at the offline store. 

The Online Product Sales Information System at Yummy Salad Store already has 

performance, efficiency, application compatibility with good testing. This application 

can help to promote product sales and utilize information technology as material for 

business owner sales reports in its preparation. 

Kata Kunci: Online Product Sales Information System at Yummy Salad Shop 
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ACTOR 

 

Dipergunakan untuk peran yang dapat dijabarkan 

sebagai pengguna dalam interaksi pengguna dengan 

sistem. 

 

 
 

USECASE 

 

Dipergunakan untuk abstraksi pada interaksi sistem 

dan actor, serta mungutarakan fungsi sistem dan 

Actor, serta mengutarakan fungsi sistem secara 

lengkap kepada user. 

 

 
 

ASOSLATION 

 

Dipergunakan sebagai garis yang menghubungkan 

satu kelas dengan kelas lainnya. 
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dituju. 



xii  

B. Activity Diagram 
 

INITIAL STATE 
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ABSTRAK 

 

Rifqi Putra Pradana (12180524), Tengku Muhammad Riza Andikha Putra 

(12180351) Sistem Informasi Penjualan Produk Online Toko Salad Yummy . 

Berkembangnya zaman diera sekarang memiliki banyak perubahan terutama pada 

bidang ekonomi yang dimana masyarakat mulai melakukan jual beli secara online. 

Namun banyak masyarakat khususnya pelaku usaha masih melakukan pemasaran 

dengan cara konvensial yang dimana banyak kekurangan dari sistem yang digunakan 

ini seperti tidak meratanya penyebaran produk yang dipasarkan. Banyak juga pelaku 

usaha melakukan pendataan pendapatan maupun penjualan secara manual yang 

dimana bisa mengakibatkan penumpukan data dan juga tidak tertata. Dengan adanya 

pernyataan tersebut peneliti melakukan perancangan sebuah aplikasi dengan 

menggunakan metode waterfall dimana perancangan aplikasi ini menyajikan 

informasi sebuah produk yang diperjual belikan secara detail, melampirkan laporan 

penjualan dengan mudah bagi pelaku usaha, dan juga memudahkan para pembeli 

dalam melakukan transaksi jual beli tanpa harus datang secara langsung di offline 

store. Sistem Informasi Penjualan Produk Online Pada Toko Salad Yummy telah 

memiliki performance, efficiency, compability aplikasi dengan pengujian yang baik. 

Aplikasi ini dapat membantu untuk mempromosikan penjualan produk dan 

memanfaatkan teknologi informasi sebagai bahan laporan penjualan pemilik usaha 

dalam penyusunannya. 

Kata Kunci: Sistem Informasi Penjualan Produk Online Pada Toko Salad Yummy. 
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(12180351) Sistem Informasi Penjualan Produk Online Toko Salad Yummy . 

The development of the era in the current era has many changes, especially in the 

economic sector where people are starting to buy and sell online. However, many 

people, especially business actors, still do marketing in a conventional way, where 

there are many shortcomings of the system used, such as the uneven distribution of 

marketed products. Many business actors also collect income and sales manually, 

which can result in data accumulation and is also not organized. With this statement,  

researchers designed an application using the waterfall method where the design of 

this application presents information on a product being traded in detail, attaches 

sales reports easily for  business actors, and also makes it easier for buyers to make 

buying and selling transactions without having to come directly at the offline store. 

The Online Product Sales Information System at Yummy Salad Store already has 

performance, efficiency, application compatibility with good testing. This application 

can help to promote product sales and utilize information technology as material for 

business owner sales reports in its preparation. 
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