
 
 

ANALISA UI/UX SISTEM KEAMANAN EBENEZER BUILDING 

PADA PT. KODE INOVASI TEKNOLOGI (CODR) 

 

 

SKRIPSI 

Diajukan untuk memenuhi salah satu syarat kelulusan Program Sarjana 

 

DISYON WIDHIARTO 

NIM : 11220532 

 

 

Program Studi Informatika 

Fakultas Teknik dan Informatika 

Universitas Nusa Mandiri 

Jakarta 

2023 

  



II 
 

PERSEMBAHAN 

 

“Mazmur Daud. Tuhan adalah gembalaku, takkan kekurangan aku. Ia membaringkan 

aku di padang yang berumput hijau, Ia membimbing aku ke air yang tenang; Ia 

menyegarkan jiwaku. Ia menuntun aku di jalan yang benar oleh karena nama-Nya. 

Sekalipun aku berjalan dalam lembah kekelaman, aku tidak takut bahaya, sebab 

Engkau besertaku; gada-Mu dan tongkat-Mu, itulah yang menghibur aku.” 

Mazmur 23:1-4 TB 

 

Dengan Puji Syukur Kepada Tuhan yang Masa Esa, Skripsi ini saya persembahkan 

untuk : 

1. Bapak Nuradhy Soedjoko dan Ibu Tetty Wibawaty tercinta yang telah 

membesarkan saya, membimbing, mendukung, memotivasi, memberi apa 

yang terbaik bagi saya serta selalu mendoakan selama saya hidup. 

2. Teman-teman gereja Abbalove yang mendukung, mendoakan dan juga 

support untuk pembuatan skripsi ini. 

3. Rekan-rekan PT. Kode Inovasi Teknologi (CODR) yang telah mendukung 

skripsi ini dengan memberikan jawaban wawancara dengan sebaik-baiknya. 

 

 

 

Tanpa penguatan Tuhan dan mereka, 

Karya ini tidak akan pernah ada 

 

 



III 
 

 

 

 



IV 
 

 

 

 

 



V 
 

 

  



VI 
 

PEDOMAN PENGGUNAAN HAK CIPTA 

 

Skripsi yang berjudul “Analisa UI/UX Sistem Keamanan Ebenezer 

Building pada PT. Kode Inovasi Teknologi (CODR)” adalah hasil karya tulis asli 

Nama Mahasiswa dan bukan hasil terbitan sehingga peredaran karya tulis hanya 

berlaku di lingkungan akademik saja, serta memiliki hak cipta. Oleh karena itu, 

dilarang keras untuk menggandakan baik sebagian maupun seluruhnya karya tulis 

ini, tanpa seizin penulis. 

Referensi kepustakaan diperkenankan untuk dicatat tetapi pengutipan atau 

peringkasan isi tulisan hanya dapat dilakukan dengan seizin penulis dan disertai 

ketentuan pengutipan secara ilmiah dengan menyebutkan sumbernya.  

Untuk keperluan perizinan pada pemilik dapat menghubungi informasi yang 

tertera di bawah ini: 

 

Nama  : Disyon Widhiarto 

Alamat  : Jalan Taman Karmiila, Blok F3 No.14, Pondok Gede, Bekasi 

No.Telp : 081298342786 

E-mail  : Disyon81@gmail.com 

 

  



VII 
 

KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur saya ucapkan kepada Tuhan Yang Maha Esa, karena berkat 

rahmat dan karunia-Nya penulis dapat menyelesaikan kegiatan penulisan Skripsi 

pada Strata Satu (S1) Judul skripsi yang sudah penulis buat adalah: “ANALISA 

UI/UX SISTEM KEAMANAN EBENEZER BUILDING PADA PT. KODE 

INOVASI TEKNOLOGI (CODR) “ 

Tujuan penyusunan tugas akhir ini merupakan salah satu syarat kelulusan 

program Strata Satu (S1), program studi Sistem Informasi, Fakultas Teknologi 

Informatika Universitas Nusa Mandiri. Sebagai bahan penulisan diambil berdasarkan 

hasil penelitian, observasi dan beberapa sumber literasi yang mendukung penulisan 

skripsi ini. Penulis menyadari tanpa adanya bimbingan dan bantuan dari semua 

pihak, maka penulisan skispsi ini tidak akan berjalan dengan lancar. Oleh karena itu 

ijinkan penulis menyampaikan ucapan terima kasih, 

 Saya pribadi berterimakasih kepada : 

1. Rektor Universitas Nusa Mandiri. 

2. Bapak David Jendra sebagai CEO dan bapak Joshua Andre sebagai BD 

Manager pada PT. Kode Inovasi Teknologi (CODR) yang menyetujui untuk 

melakukan riset kepada PT. Kode Inovasi Teknologi (CODR) 

3. Ibu Juarni Siregar sebagai dosen pembimbing 

4. Rekan – rekan kerja Pertamina PT. Kode Inovasi Teknologi (CODR), yang 

membantu saya dalam menyusun skripsi ini dengan memberikan jawaban 

wawancara dengan sangat baik. 

5. Orang tua dan keluarga yang sudah memberikan dukungan dan doa selama 

saya melaksanakan penulisan Skripsi Statra Satu (S1). 

 



VIII 
 

 

  



IX 
 

ABSTRAK 

 

Disyon Widhiarto (11220532), Analisa UI/UX Sistem Keamanan Ebenezer 

Building pada PT. Kode Inovasi Teknologi (CODR). 

 

Penelitian ini adalah untuk melakukan analisa sistem keamanan pada PT. Kode 

Inovasi Teknologi. Dengan menggunakan pengumpulan data secara kualitatif dengan 

metode sampel purposive, penulis mengumpulkan semua masukan yang ada dari 10 

responden dengan kriteria UI/UX Designer, Bussiness Development, Quality 

Assurance, System Analyst dan Project manager. Dengan kriteria tersebut, responden 

berpengalaman dari sisi bisnis untuk melakukan analisa rancangan suatu sistem. Alat 

analisis yang membantu penulis adalah Nvivo 12, aplikasi analisa untuk 

menghasilkan word cloud. Teknik pengumpulan data menggunakan observasi dan 

juga wawancara. Dari hasil wawancara responden memberikan masukkan bahwa 

sistem keamanan pada PT. Kode Inovasi Teknologi menggunakan face recognition, 

finger print, gate pass, validasi KTP dengan OCR dan terhubung dengan Dukcapil, 

dan terakhir adalah pengauditan semua tamu dengan periode tertentu. Setelah 

mendapatkan hasil analisa, penulis melakukan rancangan antar muka dengan 

menggunakan platform Figma dan melakukan  

Kata Kunci : Analisa UI/UX, Face recognition, finger print, gate pass, validasi 

KTP, audit tamu.  
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ABSTRACT 

 

Disyon Widhiarto (11220532), The UI/UX Analysis of the Security System at 

Ebenezer Building, PT. Kode Inovasi Teknologi (CODR). 

 

The purpose of this study is to analyze the security system at PT. Kode Inovasi 

Teknologi. The author used the purposive sample method to collect qualitative data, 

interviewing 10 respondents who satisfied the requirements of UI/UX Designer, 

Business Development, Quality Assurance, System Analyst, and Project Manager. 

These standards were used to choose knowledgeable business responders to examine 

a system's design. Nvivo 12, an analysis program that creates word clouds, was the 

analytical instrument that helped the author. Both observation and interviewing were 

used as data gathering methods. PT. Kode Inovasi Teknologi uses a security system 

that incorporates facial recognition, fingerprint scanning, gate passes, KTP 

validation with OCR, integration with Dukcapil (Civil Registry), and periodic 

auditing of all visitors. Based on the findings of the interviews, respondents provided 

feedback on this security system. The author used the Figma platform to create the 

interface after receiving the analytic results, and then took additional actions to (this 

content is cut off and incomplete). 

Keywords: UI/UX Analyst, Face recognition, finger print, gate pass, National ID 

Card Validation, visitor audit. 
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