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ABSTRAK

Disyon Widhiarto (11220532), Analisa UI/UX Sistem Keamanan Ebenezer
Building pada PT. Kode Inovasi Teknologi (CODR).

Penelitian ini adalah untuk melakukan analisa sistem keamanan pada PT. Kode
Inovasi Teknologi. Dengan menggunakan pengumpulan data secara kualitatif dengan
metode sampel purposive, penulis mengumpulkan semua masukan yang ada dari 10
responden dengan kriteria UI/UX Designer, Bussiness Development, Quality
Assurance, System Analyst dan Project manager. Dengan Kriteria tersebut, responden
berpengalaman dari sisi bisnis untuk melakukan analisa rancangan suatu sistem. Alat
analisis yang membantu penulis adalah Nvivo 12, aplikasi analisa untuk
menghasilkan word cloud. Teknik pengumpulan data menggunakan observasi dan
juga wawancara. Dari hasil wawancara responden memberikan masukkan bahwa
sistem keamanan pada PT. Kode Inovasi Teknologi menggunakan face recognition,
finger print, gate pass, validasi KTP dengan OCR dan terhubung dengan Dukcapil,
dan terakhir adalah pengauditan semua tamu dengan periode tertentu. Setelah
mendapatkan hasil analisa, penulis melakukan rancangan antar muka dengan
menggunakan platform Figma dan melakukan

Kata Kunci : Analisa UI/UX, Face recognition, finger print, gate pass, validasi
KTP, audit tamu.



ABSTRACT

Disyon Widhiarto (11220532), The UI/UX Analysis of the Security System at
Ebenezer Building, PT. Kode Inovasi Teknologi (CODR).

The purpose of this study is to analyze the security system at PT. Kode Inovasi
Teknologi. The author used the purposive sample method to collect qualitative data,
interviewing 10 respondents who satisfied the requirements of UI/UX Designer,
Business Development, Quality Assurance, System Analyst, and Project Manager.
These standards were used to choose knowledgeable business responders to examine
a system's design. Nvivo 12, an analysis program that creates word clouds, was the
analytical instrument that helped the author. Both observation and interviewing were
used as data gathering methods. PT. Kode Inovasi Teknologi uses a security system
that incorporates facial recognition, fingerprint scanning, gate passes, KTP
validation with OCR, integration with Dukcapil (Civil Registry), and periodic
auditing of all visitors. Based on the findings of the interviews, respondents provided
feedback on this security system. The author used the Figma platform to create the
interface after receiving the analytic results, and then took additional actions to (this
content is cut off and incomplete).

Keywords: UI/UX Analyst, Face recognition, finger print, gate pass, National 1D
Card Validation, visitor audit.
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