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ABSTRAK 

 

Putri Ayudiyani (11220361), Rancang Bangun Aplikasi Sistem Penjualan Barang 

Dan Jasa Berbasis Website Pada Bogor City Printing 

 

Transaksi yang terjadi di Bogor City Printing masih menggunakan cara konvensional, 

yaitu menggunakan nota kertas, yang kemudian mulai dirasakan kendalanya setelah 

instentitas transaksi semakin tinggi. Kendala terjadi pada ketidaksesuaian jumlah pada 

nota transaksi dengan akumulasi uang yang diterima. Selain itu dalam proses 

penyusunan laporan harian dan bulanan cukup memakan waktu, hal itu sering terjadi 

karena data laporan disusun berdasarkan nota transaksi yang diperiksa satu per satu 

dan dicocokkan dengan jumlah pesanan. Dengan mempertimbangkan kebutuhan 

Bogor City Printing, kendala yang terjadi pada proses penjualan dan pembuatan 

laporan, manfaat penggunaan aplikasi  berbasis web serta berdasarkan beberapa 

penelitian yang terkait, maka diperlukan penelitian mengenai pembuatan aplikasi 

sistem penjualan pada Bogor City Printing. Penerapan Aplikasi Sistem Penjualan 

Barang dan Jasa berbasis web menjadikan transaksi menjadi lebih efektif dan efisien. 

Efektif karena nilai yang diolah terjaga dan dapat diakses/ digunakan dimanapun dan 

kapanpun dengan media/ perangkat apapun selama memiliki koneksi internet. 

Sedangkan efisien karena membantu lebih menghemat waktu pengolahan data nilai. 

Integritas data nilai lebih terjamin karena data disimpan dalam basis data sehingga 

ketidaksesuaian data nilai antar waktu tidak terjadi dan memperkecil kemungkinan 

data nilai hilang. 

 

Kata Kunci : Code Igniter, Sistem Informasi Penjualan, Percetakan  
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ABSTRACT 

 

 
Putri Ayudiyani (11220361), Design of Web-Based Goods and Services Sales System 

Application at Bogor City Printing 

 

Transactions that occur at Bogor City Printing still use the conventional method, 

namely using paper notes, which are then starting to experience problems after the 

intensity of the transaction is getting higher. Problems occur in the discrepancy 

between the amount in the transaction notes and the accumulated money received. 

Apart from that, the process of preparing daily and monthly reports is quite time-

consuming, this often happens because the report data is prepared based on 

transaction notes which are checked one by one and matched with the number of 

orders. Taking into account the needs of Bogor City Printing, the constraints that 

occur in the sales and report generation process, the benefits of using web-based 

applications and based on several related studies, research is needed on making sales 

system applications in Bogor City Printing. The application of a web-based Goods and 

Services Sales System application makes transactions more effective and efficient. 

Effective because the processed value is maintained and can be accessed/used 

anywhere and anytime with any media/device as long as it has an internet connection. 

While efficient because it helps save more time processing value data. The integrity of 

value data is guaranteed because the data is stored in the database so that 

discrepancies between value data do not occur and minimize the possibility of value 

data being lost. 
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