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ABSTRAK 

 

Reza A Hidayat (11220260), Sucahyo Panji Tri Nugroho (11220312), Tomy 

Amirulloh (11220362), Analisis Perancangan Rintisan Bisnis Digital Aplikasi 

Mobile My Destination 

 

Kegiatan jalan-jalan atau traveling merupakan kegiatan yang menyenangkan dan 

paling disukai oleh masyarakat Indonesia. Banyak dari sebagian masyarakat yang 

memilih untuk traveling sebagai alternatif ketika waktu libur tiba. Untuk membantu 

wisatawan dalam merencanakan dan melaksanakan perjalanan wisata, dimanfaatkan 

teknologi digital yang dapat memudahkan akses wisatawan memilih tempat wisata 

yang akan dikunjungi dan menarik minat wisatawan mengunjungi daerah-daerah di 

Indonesia. Android merupakan sistem operasi didesain khusus untuk perangkat 

mobile seperti jenis smartphone yang di minati wisatawan dan masyarakat saat ini. 

Bisnis digital atau bisnis online yang mengandalkan internet sebagai media utama 

dan dikenal sebagai jenis bisnis dalam mengoptimalkan teknologi sebagai 

keunggulan kompetitif melakukan operasi baik secara internal maupun eksternal. My 

Destination merupakan aplikasi mobile dirancang menggunakan software yang dapat 

digunakan dalam membangun aplikasi. Metode pengembangan aplikasi 

menggunakan metode prototype yaitu pengumpulan kebutuhan, membangun 

prototype, evaluasi prototype, mengkodekan sistem, menguji sistem, evaluasi sistem. 

Aplikasi ini menyediakan informasi tentang wisata Indonesia dengan berbagai fitur, 

seperti rekomendasi tempat wisata, literasi perjalanan dan informasi terkait destinasi 

berbagai wisata serta wisatawan juga dapat berinterktif dengan berbagi pengalaman 

dan ulasan tentang destinasi wisata yang telah dikunjungi. Dalam menggunakan 

aplikasi ini wisatawan dapat melakukan login, dapat mencari dan memilih paket 

wisata, memilih tanggal keberangkatan, menambahkan daftar peserta, menyukai 

paket wisata, memberikan penilaian, memilih metode pembayaran, melakukan 

pembayaran dan membatalkan pesanan. Aplikasi ini diharapkan dapat memudahkan 

para wisatawan untuk mengetahui lebih rinci tentang tempat-tempat yang ingin 

dikunjungi, memaksimalkan teknologi yang ada untuk meningkatkan pariwisata di 

Indonesia juga dapat memperkenalkan pariwisata di Indonesia untuk lebih luas lagi. 

 

Kata Kunci: Android, Bisnis Digital, Aplikasi, My Destination, Prototype  
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ABSTRACT 

 

Reza A Hidayat (11220260), Sucahyo Panji Tri Nugroho (11220312), Tomy 

Amirulloh (11220362), Analysis of Digital Business Startup Design for My 

Destination Mobile Application 

 

Traveling activities or traveling is a fun activity and most liked by the people of 

Indonesia. Many people choose to travel as an alternative when holiday time arrives. 

To assist tourists in planning and carrying out tourist trips, digital technology is 

utilized that can facilitate access for tourists to choose tourist attractions to visit and 

attract tourists to visit areas in Indonesia. Android is an operating system designed 

specifically for mobile devices such as smartphones and tablets that are in demand 

by tourists and society today. Digital business or online business that relies on the 

internet as the main medium and is known as a type of business in optimizing 

technology as a competitive advantage to conduct operations both internally and 

externally. My Destination is a mobile application designed using software that can 

be used in building applications. The application development method uses the 

prototype method, namely collecting needs, building prototypes, evaluating 

prototypes, coding systems, testing systems, evaluating systems. This application 

provides information about Indonesian tourism with various features, such as 

recommendations for tourist attractions, travel literacy and information related to 

various tourist destinations and tourists can also interact by sharing experiences and 

reviews about tourist destinations that have been visited. In using this application 

tourists  can log in, can search, choose tour packages, choose departure dates, add a 

list of participants, like tour packages, provide ratings, choose payment methods, 

make payments and cancel orders. This application is expected to make it easier for 

tourists to find out more details about the places they want to visit, maximize existing 

technology to increase tourism in Indonesia can also introduce tourism in Indonesia 

to a wider extent. 

 

Keywords: Android, Digital Business, Apps, My Destination, Prototype  
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