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Use Case menggambarkan fungsionalitas 

yang disediakan sistem sebagai unit yang 

bertukar pesan antar unit dengan aktor, yang 

dinyatakan dengan menggunakan kata kerja 

 
 

 

Untuk mengidentifikasikan aktor, harus 

ditentukan pembagian tenaga kerja dan tugas- 

tugas yang berkaitan dengan peran pada konteks 

target sistem. Perlu dicatat bahwa actor 

berinteraksi dengan Use Case, tetapi tidak 

memiliki kontrol terhadap use case 

 
 

 

Asosiasi antara aktor dan use case, digambarkan 

dengan garis tanpa panah yang mengindikasikan 

siapa atau apa yang meminta interaksi secara 

langsung dan bukannya 

mengindikasikan data. 
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ABSTRACT 

 

Ahmad Safi’I (11220406), Irvan Effendi (11220540), M. Hadiansyah Arrasyid 

(11220533), Project System Information Ordering Uniform Of Office Services At 

CV. Rahayu Berkah Mandiri webiste based 

Abstract: The process of ordering office uniforms on CV. Rahayu Berkah Mandiri 

uses conventional methods, namely coming directly the location, contacting by 

telephone or Whatsapp. Customers have difficulty finding information on the 

availability of goods. This study aims to build a system that provides uniform 

information with description of its quality. System development carried out using 

the Unified Modeling Language can certainly be solution. The results of this study 

are in the form website that is used to make the process of ordering office uniforms. 

This website can be an alternative for customers in placing orders so that customers 

do not need to come to the company or contact the company and the owner can also 

process a more structured order process. Based on the results of research testing 

and evaluation, the system built can help customers to order goods and be received 

by the owner quickly. 

Keywords: Ordering, Processing, website, UML  
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ABSTRAK 

 

Ahmad Safi’I (11220406), Irvan Effendi (11220540), M. Hadiansyah Arrasyid 

(11220533), Proyek Sistem Informasi Pemesanan Seragam Dinas Perkantoran Di 

CV. Rahayu Berkah Mandiri 

 

Abstrak: Proses pemesanan  seragam dinas perkantoran pada CV. Rahayu Berkah 

Mandiri menggunakan metode konvensional, yaitu  datang  langsung ke lokasi, 

menghubungi  melalui telepon atau  Whatsapp. Customer mengalami kesulitan untuk 

mengetahui informasi ketersediaan barang. Penelitian ini bertujuan untuk membangun 

sistem yang memberikan informasi seragam dengan deskripsi kualitasnya. 

Pengembangan sistem yang dilakukan dengan menggunakan Unified Modeling Language 

tentunya dapat menjadi solusi. Hasil dari penelitian ini berupa sebuah website yang 

digunakan untuk melakukan proses pemesanan seragam dinas perkantoran. Website ini 

dapat menjadi alternatif bagi customer dalam melakukan pemesanan sehingga customer 

tidak perlu datang ke perusahaan atau menghubungi perusahaan dan owner juga dapat 

melakukan pengolahan proses pesanan lebih terstruktur. Berdasarkan hasil pengujian 

dan evaluasi penelitian, sistem yang dibangun dapat membantu customer untuk memesan 

barang dan dapat diterima oleh owner dengan cepat. 

Kata kunci: Pemesanan, Pengolahan, website, UML 
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