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ABSTRAK 

Fattah Al Ikhsan Ramadhan (11220073), Perancangan Sistem Administrasi 

Barang Berbasis Web Pada PT Grandspot Cipta Solusi 

 

PT Grandspot Cipta Solusi merupakan perusahaan yang bergerak di bidang teknologi 

informasi yang terfokus pada penyewaan sistem serta perangkat keras untuk call 

center. Adapun pencatatan data hardware yang dilakukan masih terbilang manual 

melalui media file Excel. Metode pencatatan manual yang dilakukan saat ini terasa 

kurang efektif dan efisien dan berpotensi ketidak sesuaian data serta hilangnya barang. 

Maka dari itu, dibutuhkan sebuah sistem yang dapat membantu pekerjaan sehingga 

menjadi lebih efektif dan efisien. Rapid Application Development merupakan metode 

pengembangan sistem cepat yang biasanya memerlukan waktu selama 60 hingga 90 

hari. Terdapat 4 tahap dalam metode ini, yaitu: 1) Tahap Requirement Planning, 2) 

Design, 3) Construct, 4) Cutover. Entity Relationship Diagram merupakan 

penggambaran desain konseptual basis data yang merepresentasikan hubungan antar 

objek di dunia nyata. PostgreSQL merupakan salah satu perangkat lunak basis data 

yang telah dikembangkan secara aktif hingga saat ini dan telah teruji kehandalannya. 

PHP merupakan bahasa pemrograman yang dapat diintegrasikan dengan HTML. 

Sistem Administrasi Barang merupakan sistem yang dirancang untuk membantu 

pekerjaan pengguna. Dengan dibuatnya sistem ini, dapat mempermudah pengguna 

dalam melakukan pencatatan hardware yang ada dan mempermudah pengguna dalam 

membuat laporan yang ditujukan ke atasan. Selain itu, pencatatan juga menjadi lebih 

terorganisir sehingga pekerjaan pengguna menjadi lebih efektif dan efisien. 

 

Kata Kunci: Grandspot Cipta Colusi, Rapid Application Development, 

PostgreSQL, PHP, Entity Relationship Diagram 
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DAFTAR SIMBOL 

 
a. Simbol Use Case Diagram 

 

 

Actor 

Menggambarkan orang, sistem atau external entitas / 

stakeholder yang menyediakan atau menerima informasi 

dari sistem. 

 

 

 

Use Case 

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu sistem, 

sehingga customer atau pengguna sistem paham dan 

mengerti mengenai kegunaan sistem yang akan 

dibangun. 

 

  

Extends 

Hubungan extend berarti usecase yang ditunjuk oleh 

usecase dapat memanggil usecase yang menunjuk jika 

persyaratannya terpenuhi. 

 

 

Include 

Hubungan include berarti usecase yang ditunjukkan oleh 

garis ikut dikerjakan jika use case sumber dikerjakan. 

 

 

Association 

Hubungan, menggambarkan hubungan association. Garis 

ini digunakan untuk menghubungkan antara actor dengan 

usecase. Hubungan ini berarti actor menggunakan 

usecase. 

 

b. Simbol Activity Diagram 

 

 

Initial / Start 

Menggambarkan awal dari suatu aktivitas yang berjalan 

pada sistem. 

 

 

Final 

Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas yang berjalan 

pada sistem. 

 

 

Activity 

Menggambarkan aktivitas yang dilakukan pada sistem. 

 

Fork/Join 

Percabangan. 

 

Actor1

Use Case1

Use Case1Use Case2
«extend»

Use Case1Use Case2
«include»

Actor1

Use Case1

Start

End

Activity1
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Decision 

Menggambarkan kondisi dari suatu aktivitas yang 

bernilai benar/salah. 

 

 

Merge 

Menggabungkan flow yang sudah dipecah sebelumnya 

menggunakan Decision. 

 

 

Transition 

Menyatakan alur aktifitas . Alur menghubungkan antara 

state awal, akhir maupun aktifitas. Alur dapat 

menunjukkan dari state aktifitas kedirinya sendiri. 

 

c. Simbol Class Diagram 

 

Class 

Berbentuk persegi panjang dengan tiga baris. Pada baris 

pertama menunjukan nama kelas. Sedangkan pada baris 

kedua menunjukan atribut-atribut yang terdapat pada 

kelas. Sedangkan pada baris terakhir menunjukan method 

atau fungsi-fungsi yang terdapat pada kelas 

 

 

Association 

Menggambarkan hubungan antara kelas. Biasanya 

disertai dengan multiplicity. 

 

 

d. Simbol Sequence Diagram 

 

Actor 

Menggambarkan orang yang sedang berinteraksi dengan 

sistem 

 

 

Boundary 

Menggambarkan sebuah penggambaran dari form 

  

Entity 

Menggambarkan hubungan kegiatan yang akan 

dilakukan 

 

 

Control 

Menggambarkan penghubung antara boundary dengan 

tabel 

 

  

Life Line 

Menggambarkan tempat mulai dan berakhirnya sebuah 

message 

  
Message 

Menggambarkan pengiriman pesan 

 

Class1

- Attribute1: int

+ Method1(): int

Class1

- Attribute1: int

+ Method1(): int

Class2

Actor1

Database

LoginProcess

; SIstem

Administrasi

Barang

7.5: Validasi

Login()

4.3: Validasi

Username()

8: Menampilkan Halaman

Utama()

6.3: Validasi

Password()
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e. Simbol Component Diagram 

 

 

Component 

Menggambarkan modul berisi code, baik berisi source 

code maupun binary code, baik library maupun 

executable, baik yang muncul pada compile time, link 

time, maupun run time. 

 

 Dependency 

Menggambarkan bagaimana komponen-komponen 

berelasi. 

 

 

f. Simbol Deployment Diagram 

 

 

Node 

Menggambarkan server, workstation, atau peranti keras 

lain yang digunakan untuk men-deploy komponen dalam 

lingkungan sebenarnya. 

 

 

 

Artifact 

Merupakan komponen-komponen yang ada di dalam 

suatu Node. 

 

 

Association 

Menggambarkan hubungan antara node. 

 

 
Usage 

Menggambarkan hubungan antara Artifact. 

 

g. Simbol ERD 

 

 

Entity 

Kumpulan obyek atau seesuatu yang dapat dibedakan 

atau dapat diidentifikasi secara unik. 

 

 

Attribute 

karakteristik dalam entity atau relationship yang 

mengerjakan penjelasan detail tentang entity atau 

relationship atau dengan kata lain adalah  kumpulan 

elemen data yang membentuk suatu entitas. 

 

 

Relationship 

hubungan yang tejadi antara satu entitas atau lebih. 

Kumpulan relationship yang sejenis disebut relationship 

set. 

 

Component1

Front Page 

Application

Application 

Database

Node1

Artifact1

Client

Web 

Browser

Server

PostgreSQL

Web 

Server

Sistem 

Administrasi 

Barang

BootstrapjQuery

TCP

IP

Client

Web 

Browser

Server

PostgreSQL

Web 

Server

Sistem 

Administrasi 

Barang

Bootstrap jQuery

TCP

IP

ERD_Entity1
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ABSTRAK 

Fattah Al Ikhsan Ramadhan (11220073), Perancangan Sistem Administrasi 

Barang Berbasis Web Pada PT Grandspot Cipta Solusi 

 

PT Grandspot Cipta Solusi merupakan perusahaan yang bergerak di bidang teknologi 

informasi yang terfokus pada penyewaan sistem serta perangkat keras untuk call 

center. Adapun pencatatan data hardware yang dilakukan masih terbilang manual 

melalui media file Excel. Metode pencatatan manual yang dilakukan saat ini terasa 

kurang efektif dan efisien dan berpotensi ketidak sesuaian data serta hilangnya barang. 

Maka dari itu, dibutuhkan sebuah sistem yang dapat membantu pekerjaan sehingga 

menjadi lebih efektif dan efisien. Rapid Application Development merupakan metode 

pengembangan sistem cepat yang biasanya memerlukan waktu selama 60 hingga 90 

hari. Terdapat 4 tahap dalam metode ini, yaitu: 1) Tahap Requirement Planning, 2) 

Design, 3) Construct, 4) Cutover. Entity Relationship Diagram merupakan 

penggambaran desain konseptual basis data yang merepresentasikan hubungan antar 

objek di dunia nyata. PostgreSQL merupakan salah satu perangkat lunak basis data 

yang telah dikembangkan secara aktif hingga saat ini dan telah teruji kehandalannya. 

PHP merupakan bahasa pemrograman yang dapat diintegrasikan dengan HTML. 

Sistem Administrasi Barang merupakan sistem yang dirancang untuk membantu 

pekerjaan pengguna. Dengan dibuatnya sistem ini, dapat mempermudah pengguna 

dalam melakukan pencatatan hardware yang ada dan mempermudah pengguna dalam 

membuat laporan yang ditujukan ke atasan. Selain itu, pencatatan juga menjadi lebih 

terorganisir sehingga pekerjaan pengguna menjadi lebih efektif dan efisien. 

 

Kata Kunci: Grandspot Cipta Colusi, Rapid Application Development, 

PostgreSQL, PHP, Entity Relationship Diagram 
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