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ABSTRAK 

 
  

Ahmad Yusuf Mashari (11213097), Sistem Pembelian Sampah Berbasis Web 

Pada Basiba Dinas Lingkungan Hidup Kota Bogor 

  
Dalam era globalisasi sekarang ini, teknologi informasi melaju dengan cepatnya. 
Adapun komputer yang merupakan peralatan yang dibuat untuk mempermudah 

pekerjaan manusia, saat mencapai kemajuan baik di dalam pembuatan hardware 
maupun software. Basiba Dinas Lingkungan Hidup Kota Bogor membutukan adanya 

suatu sistem informasi yang menunjang dan memberikan pelayanan yang memuaskan 
bagi para nasabah. Pada saat ini Basiba Dinas Lingkungan Hidup Kota Bogor hanya 
berupa Kegiatan yang dikelola Dinas Lingkungan Hidup Kota Bogor yang bergerak 

dalam bidang layanan pembelian sampah dan kerajinan barang bekas. Sistem yang ada 
pada Basiba Dinas Lingkungan Hidup Kota Bogor ini masih dilakukan secara manual, 

mulai dari pencatatan nasabah yang menjual sampah, sampai penyimpanan data-data 
lainnya yang berhubungan dengan proses penmbelian sampah hingga sampai 
pembuatan laporan, sehingga memungkinkan pada saat proses berlangsung terjadi 

kesalahan dalam pencatatan, kurang akuratnya laporan yang dibuat dan keterlambatan 
dalam pencarian data-data yang diperlukan. Oleh karena itu penulis mencoba 

merancang sistem pembelian sampah pada Basiba Dinas Lingkungan Hidup Kota 
Bogor, dengan adanya aplikasi ini diharapkan dapat memudahkan petugas Basiba yang 
ingin mengetahui data transaksi pembelian, penjualan, dan laporan bulanan. Petugas 

juga dapat melakukan pengolahan data transaksi.Perancangan aplikasi pada Basiba ini 
dalam mengelola data anggota atau nasabah dan proses transaksi berjalan dengan 
lancar. Perancangan sistem informasi ini merupakan solusi yang terbaik untuk 

memecahkan permasalahan- permasalahan yang ada pada knator Dinas ini, serta 
dengan sistem yang terkomputerisasi dapat tercapai suatu kegiatan yang efektif dan 

efisien dalam menunjang aktifitas pada Basiba Dinas Lingkungan Hidup Kota Bogor 
ini. Sistem yang terkomputerisasi lebih baik dari sistem yang manual agar berjalan 
lebih efektif dan efisien serta sistem pembelian yang sekarang lebih kondusif.  

  
Kata Kunci: Bank Sampah, Basiba, Sampah 
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ABSTRACT 

 
  

Ahmad Yusuf Mashari (11213097), Design of Waste Purchase Information System 

at the Bogor City Environmental Agency 

  
In the current era of globalization, information technology is advancing rapidly. As 
for the computer, which is equipment made to facilitate human work, when it achieves 

progress both in the manufacture of hardware and software. Basiba the Bogor City 
Environmental Service requires an information system that supports and provides 

satisfactory service to its customers. At this time Basiba of the Bogor City 
Environmental Service is only in the form of activities managed by the Bogor City 
Environmental Service which are engaged in the service of purchasing waste and used 

handicrafts. The existing system at the Basiba of the Bogor City Environmental Service 
is still being carried out manually, starting from recording customers who sell waste, 

to storing other data related to the process of buying waste to making reports, so that 
it is possible that during the process an error occurs in recording, inaccurate reports 
made and delays in finding the necessary data. Therefore the author tries to design a 

waste purchasing system at the Basiba Environmental Office of the City of Bogor, with 
this application it is hoped that it can make it easier for Basiba officers who want to 

know purchase, sales and monthly report transaction data. Officers can also perform 
transaction data processing. The design of the application at Basiba is in managing 
member or customer data and the transaction process runs smoothly. The design of 

this information system is the best solution for solving the problems that exist at the 
office of this Office, and with a computerized system an effective and efficient activity 
can be achieved in supporting activities at the Basiba of the Bogor City Environment 

Service. A computerized system is better than a manual system in order to run more 
effectively and efficiently and the current purchasing system is more conducive 

   
Keywords: Garbage Bank, Basiba, Garbage 
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A. Simbol Use Case Diagram  

Simbol Keterangan 

aktor/ actor  

                            

                      nama actor  

Orang, proses, atau sistem lain yang 

berinteraksi dengan sistem sistem 

informasi yang akan dibuat di luar 

sistem informasi yang akan dibuat itu 

sendiri, jadi walaupun simbol aktor 

adalah gambar orang, tapi aktor belum 

tentu merupakan orang, biasanya 

dinyatakan menggunakan kata benda 

di awal frase nama aktor.  

Use Case  

 

 

 

Fungsionalitas yang disediakan sistem 

sebagai unit-unit yang saling bertukar 

pesan antar unit atau aktor, biasanya 

dinyatakan dengan menggunakan kata 

kerja di awal di awal frase nama use 

case.  

Asosiasi / association  

 

Komunikasi antara aktor dan use case 

yang berpartisipasi pada use case atau 

use case memiliki interaksi dengan 

aktor.  

 

Nama use 
case 
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Ekstensi / extend  

 

 

                       <<extend>> 

 

 

 

Relasi use case tambahan ke sebuah 

use case dimana use case yang 

ditambahkan dapat berdiri sendiri 

walau tanpa use case tambahan itu, 

mirip dengan prinsip inheritance pada 

pemrograman berorientasi objek, 

biasanya use case tambahan memiliki 

nama depan yang sama dengan use 

case yang ditambahkan.  

Generalisasi / generalization  

                   

                   

Hubungan generalisasi dan spesialisasi 

(umum-khusus) antara dua buah use 

case dimana fungsi yang satu adalah 

fungsi yang lebih umum dari lainnya.  

Menggunakan / include / uses  

 

                   

Relasi use case tambahan ke sebuah 

use case dimana use case yang 

ditambahkan memerlukan use case ini 

untuk menjalankan fungsinya atau 

sebagai syarat dijalankan use case ini.  
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B. Simbol Activity Diagram 

Simbol Keterangan 

Status awal 

 

 

 

Status awal aktivitas sistem, sebuah 

diagram aktivitas memiliki sebuah status 

awal. 

Aktivitas 

 

 

Aktivitas yang dilakukan sistem, 

aktivitasnya biasanya diawali dengan kata 

kerja. 

Percabangan / decision 

 

 

Asosiasi percabangan dimana jika ada 

pilihan aktivitas lebih dari satu. 

Penggabungan / join 

 

              

Asosiasi penggabungan dimana lebih dari 

satu aktivitas digabungkan menjadi satu. 

Status akhir 

 

                            

Status akhir yang dilakukan sistem, sebuah 

diagram aktivitas memiliki sebuah status 

akhir. 

Aktivitas  
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Swimlane 

 

 

 

Memisahkan organisasi bisnis yang 

bertanggung jawab terhadap aktivitas yang 

terjadi. 

 

C. Simbol Entity Relationship Diagram 

Simbol Keterangan 

Entitas / entity 

 

 

 

Entitas merupakan data inti yang akan disimpan, 

bakal tabel pada basis data, benda yang memiliki 

data dan harus disimpan datanya agar dapat diakses 

oleh aplikasi komputer, penamaan entitas biasanya 

lebih ke kata benda dan belum merupakan nama 

tabel. 

Atribut 

 

Field atau kolom data yang butuh disimpan dalam 

suatu entitas. 
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Atribut kunci primer 

 

 

Field atau kolom data yang butuh disimpan dalam 

suatu entitas dan digunakan sebagai kunci akses 

record yang diinginkan,  biasanya  berupa id, kunci 

primer dapat lebih dari satu kolom, asalkan 

kombinasi dari beberapa kolom tersebut dapat 

bersifat unik (berbeda tanpa ada yang sama) 

  

Atribut multinilai / 

multivalue 

 

Field atau kolom data yang butuh disimpan 

dalam suatu entitas yang dapat memiliki nilai 

lebih dari satu. 

Relasi 

 

nama_relasi 

Relasi yang menghubungkan antar entitas, 

biasanya diawali dengan kata kerja. 

Asosiasi/association 

 

 

 

Penghubung antara relasi dan entitas dimana di 

kedua ujungnya memiliki multiplicity 

kemungkinan jumlah pemakaian. 

Kemungkinan jumlah maksimum keterhubungan 

antara entitas satu dengan yang lain disebut dengan 

kardinalitas. 

 

Misalkan ada kardinalitas 1 ke N atau sering 

disebut dengan one to many menghubungkan 

entitas A dan entitas B 

 



xviii 
 

D. Simbol Sequence  Diagram  

Simbol Keterangan 

 

Actor 

 

 

Orang, proses, atau sistem lain yang berinteraksi 

dengan sistem sistem informasi yang akan dibuat di 

luar sistem informasi yang akan dibuat itu sendiri, jadi 

walaupun simbol aktor adalah gambar orang, tapi aktor 

belum tentu merupakan orang, biasanya dinyatakan 

menggunakan kata benda di awal frase nama aktor. 

      Object / Life Line 

 

Objek 

Menunjukan objek yang yang terdapat di diagram 

sequence 

     Message to Self 

          

               

Pesan ke Objek sendiri 

Menunjukan pesan yang diproses pada objek itu 

sendiri 

     Object Message 

 

   

 

Pesan Objek 

Menunjukan pesan yang disampaikan ke objek lain 

dalam diagram sequence 
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Simbol Keterangan 

 

 

 

Class 

Menunjukan class-class yang dibagung 

berdasarkan proses-proses sebelumnya (diagram 

sequence) 

 Unidirectional Association  

Menunjukan hubungan antara class pada class 

diagram 
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ABSTRAK 

 
  

Ahmad Yusuf Mashari (11213097), Sistem Pembelian Sampah Berbasis Web 

Pada Basiba Dinas Lingkungan Hidup Kota Bogor 

  
Dalam era globalisasi sekarang ini, teknologi informasi melaju dengan cepatnya. 
Adapun komputer yang merupakan peralatan yang dibuat untuk mempermudah 

pekerjaan manusia, saat mencapai kemajuan baik di dalam pembuatan hardware 
maupun software. Basiba Dinas Lingkungan Hidup Kota Bogor membutukan adanya 

suatu sistem informasi yang menunjang dan memberikan pelayanan yang memuaskan 
bagi para nasabah. Pada saat ini Basiba Dinas Lingkungan Hidup Kota Bogor hanya 
berupa Kegiatan yang dikelola Dinas Lingkungan Hidup Kota Bogor yang bergerak 

dalam bidang layanan pembelian sampah dan kerajinan barang bekas. Sistem yang ada 
pada Basiba Dinas Lingkungan Hidup Kota Bogor ini masih dilakukan secara manual, 

mulai dari pencatatan nasabah yang menjual sampah, sampai penyimpanan data-data 
lainnya yang berhubungan dengan proses penmbelian sampah hingga sampai 
pembuatan laporan, sehingga memungkinkan pada saat proses berlangsung terjadi 

kesalahan dalam pencatatan, kurang akuratnya laporan yang dibuat dan keterlambatan 
dalam pencarian data-data yang diperlukan. Oleh karena itu penulis mencoba 

merancang sistem pembelian sampah pada Basiba Dinas Lingkungan Hidup Kota 
Bogor, dengan adanya aplikasi ini diharapkan dapat memudahkan petugas Basiba yang 
ingin mengetahui data transaksi pembelian, penjualan, dan laporan bulanan. Petugas 

juga dapat melakukan pengolahan data transaksi.Perancangan aplikasi pada Basiba ini 
dalam mengelola data anggota atau nasabah dan proses transaksi berjalan dengan 
lancar. Perancangan sistem informasi ini merupakan solusi yang terbaik untuk 

memecahkan permasalahan- permasalahan yang ada pada knator Dinas ini, serta 
dengan sistem yang terkomputerisasi dapat tercapai suatu kegiatan yang efektif dan 

efisien dalam menunjang aktifitas pada Basiba Dinas Lingkungan Hidup Kota Bogor 
ini. Sistem yang terkomputerisasi lebih baik dari sistem yang manual agar berjalan 
lebih efektif dan efisien serta sistem pembelian yang sekarang lebih kondusif.  

  
Kata Kunci: Bank Sampah, Basiba, Sampah 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



x 
 

ABSTRACT 

 
  

Ahmad Yusuf Mashari (11213097), Design of Waste Purchase Information System 

at the Bogor City Environmental Agency 

  
In the current era of globalization, information technology is advancing rapidly. As 
for the computer, which is equipment made to facilitate human work, when it achieves 

progress both in the manufacture of hardware and software. Basiba the Bogor City 
Environmental Service requires an information system that supports and provides 

satisfactory service to its customers. At this time Basiba of the Bogor City 
Environmental Service is only in the form of activities managed by the Bogor City 
Environmental Service which are engaged in the service of purchasing waste and used 

handicrafts. The existing system at the Basiba of the Bogor City Environmental Service 
is still being carried out manually, starting from recording customers who sell waste, 

to storing other data related to the process of buying waste to making reports, so that 
it is possible that during the process an error occurs in recording, inaccurate reports 
made and delays in finding the necessary data. Therefore the author tries to design a 

waste purchasing system at the Basiba Environmental Office of the City of Bogor, with 
this application it is hoped that it can make it easier for Basiba officers who want to 

know purchase, sales and monthly report transaction data. Officers can also perform 
transaction data processing. The design of the application at Basiba is in managing 
member or customer data and the transaction process runs smoothly. The design of 

this information system is the best solution for solving the problems that exist at the 
office of this Office, and with a computerized system an effective and efficient activity 
can be achieved in supporting activities at the Basiba of the Bogor City Environment 

Service. A computerized system is better than a manual system in order to run more 
effectively and efficiently and the current purchasing system is more conducive 

   
Keywords: Garbage Bank, Basiba, Garbage 
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