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ABSTRAK 

 

Maghfiroh Maulani (11211253), Perancangan SIAPPK (Sistem Informasi Akuntansi 

Penerimaan dan Pengeluaran Kas) Berbasis Web Pada Yayasan Ikhlasul Amal 

Umat. 

 

Perkembangan situs website semakin meningkat hingga saat ini. Perkembangan tersebut 

menjadikan ide sekaligus solusi bagi penulis untuk ikut serta dalam kemajuan di dunia 

teknologi informasi. Perancangan sistem informasi akuntansi penerimaan dan 

pengeluaran kas bisa menjadi solusi terbaik untuk sebuah yayasan. Lembaga sosial seperti 

yayasan perlu adanya situs website dan sebagainya untuk mendukung sarana prasarana 

dan promosi kegiatan yayasan. Situs website dan sistem informasi akuntansi pada suatu 

yayasan sangat penting dalam mengatur arus kas. Perancangan SIAPPK (Sistem Informasi 

Akuntansi Penerimaan dan Pengeluaran Kas) Berbasis Web Pada Yayasan Ikhlasul Amal 

Umat yang dipilih oleh penulis di rancang menggunakan bahasa pemrograman PHP, yang 

merupakan bahasa pemrograman tingkat tinggi berorientasi objek, dgn menggunakan 

model waterfall yang mempunyai langkah - langkah yaitu analisa kebutuhan perangkat 

lunak, desain sistem, pembuatan kode program, pengujian serta pendukung dan 

pemeliharaan. 

 

Keywords: Information Systems, Cash Receipts, Cash Disbursements, Website, 

PHP, Waterfall Model 
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ABSTRACT 

 

Maghfiroh Maulani (11211253), Web-Based SIAPPK (Accounting Information System 

for Cash Receipts and Expenditures) at the Ikhlasul Amal Ummah Foundation. 

 

The development of the website is increasing until now. These developments make ideas 

as well as solutions for writers to participate in advances in the world of information 

technology. The design of a cash receipts and disbursement accounting information 

system can be the best solution for a foundation. Social institutions such as foundations 

need a website and so on to support infrastructure and promotion of foundation activities. 

Websites and accounting information systems at a foundation are very important in 

managing cash flow. The design of the Web-Based SIAPPK (Accounting Information 

System for Cash Receipts and Expenditures) at the Ikhlasul Amal Ummah Foundation 

chosen by the author is designed using the PHP programming language, which is an 

object-oriented high-level programming language, using a waterfall model which has 

steps, namely needs analysis. software, system design, code generation, testing and 

support and maintenance. 

 

Keywords: Information Systems, Cash Receipts, Cash Disbursements, Website, PHP, 

Waterfall Model   
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DAFTAR SIMBOL  

A. Simbol Entity Relationship Diagram (ERD) 

 

 

ENTITAS (ENTITY) 

Entitas merupakan data inti yang akan 

disimpan; bakal tabel pada basis data; benda 

yang memiliki data dan harus disimpan datanya 

agar dapat diakses oleh aplikasi komputer; 

penamaan entitas biasanya lebih ke kata benda 

dan belum merupakan nama tabel 

 

 

 

ATRIBUT 

Field atau kolom data yang butuh disimpan 

dalam suatu entitas 

 

 ATRIBUT KUNCI PRIMER 

Field atau kolom data yang butuh disimpan 

dalam suatu entitas dan digunakan sebagai 

kunci akses record yang diinginkan; biasanya 

berupa id; kunci primer dapat lebih dari satu 

kolom, asalkan kombinasi dari beberapa kolom 

tersebut dapat bersifat unik (berbeda tanpa ada 

yang sama) 

 

 ATRIBUT MULTINILAI (MULTIVALUE) 

Field atau kolom data yang butuh disimpan 

dalam suatu entitas yang dapat memiliki nilai 

lebih dari satu. 

 

 RELASI 

Relasi yang menghubungkan antar entitas; 

biasanya diawali dengan kata kerja. 

 

 ASOSIASI (ASSOCIATION) 

Penghubung antara relasi dan entitas di mana di 

kedua ujungnya memiliki multiplicity 

kemungkinan jumlah pemakaian. 

 

nama_entitas 

nama_atribut 

nama_atribut_primer 

nama_atribut  

Nama_relasi 

N 



xiv 

 

 

B. Simbol Activity Diagram  

 

 

STATUS AWAL 

Sebuah awal aktivitas sistem, sebuah diagram 

aktivitas memiliki sebuah status awal 

 

 

 

AKTIVITAS 

Aktivitas yang dilakukan sistem, aktivitas 

biasanya diawali dengan kata kerja 

 

 PERCABANGAN (DECISION) 

Asosiasi percabangan dimana jika ada pilihan 

aktivitas lebih dari satu. 

 

 PENGGABUNGAN (JOIN) 

Asosiasi pengggabungan dimana lebih dari satu 

 

 STATUS AKHIR 

Status akhir yang dilakukan sistem, sebuah 

diagram aktivitas memiliki sebuah status akhir 

 

 
atau 

 
 

SWIMLANE 

Memisahkan organisasi bisnis yang 

bertanggung jawab terhadap aktivitas yang 

terjadi  

aktivitas 
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C. Simbol Use case Diagram 

 

 

USE CASE  

Fungsionalitas yang disediakan sistem sebagai 

unit-unit atau aktor; biasanya dinyatakan 

menggunakan kata kerja di awal di awal frase 

nama use case. 

 

 

 

AKTOR (AKTOR) 

Orang, proses, atau sistem lain yang 

berinteraksi dengan sistem informasi yang akan 

dibuat di luar sistem informasi yang akan 

dibuat itu sendiri, jadi walaupun simbol aktor 

adalah gambar orang, tapi aktor belum tentu 

merupakan orang 

 ASOSIASI (ASSOCIATION) 

Komunikasi antara aktor dan use case yang 

berpartisipasi pada use case atau use case 

memiliki interaksi dengan aktor 

 

      

 

 

<<extend>> 

EKSTENSI (EXTEND) 

Relasi use case tambahan ke sebuah use case 

dimana use case yang ditambahkan dapat 

berdiri sendiri walau tanpa use case tambahan 

itu; mirip dengan perinsip inheritance pada 

pemrograman berorientasi objek; biasanya use 

case tambahan memiliki nama depan yang 

sama dengan use case yang ditambahkan 

 

 GENERALISASI (GENERALIZATION) 

Hubungan generalisasi dan spesialisasi 

(umum-khusus) antara dua buah use case 

dimana fungsi yang lebih umum dari lainnya 

 

 

 

<<include>> 

INCLUDE 

Relasi use case tambahan ke sebuah use case 

dimana use case yang ditambahkan 

memerlukan use case ini untuk menjalankan 

nama use case 
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fungsinya atau sebagai syarat dijalankan use 

case ini 

D. Simbol Component Diagram 

 

 

PACKAGE 

Package merupakan sebuah simbol yang 

dipakai untuk tempat komponen 

 

 

COMPONENT 

Component system adalah simbol yang 

menjelaskan perangkat keras atau objek dalam 

sistem tersebut 

 DEPENDENCY 

Simbol yang menjelaskan sebuah keterkaitan 

antara komponen, satu komponen dengan yang 

lain. Arah panah dalam simbol tersebut 

diarahkan pada komponen yang dipakai 

      INTERFACE 

Hal ini mirip dengan bahasa pemograman 

berorientasi objek (PBO), dimana simbol ini 

dipakai untuk antar muka dengan fungsi supaya 

tidak langsung mengakses objek. 

 

 

 

        

LINK 

Simbol link ini dipakai untuk mengarahkan 

relasi antar komponen, jika suatu komponen 

memiliki relasi atau keterkaitan dengan 

komponen lainnya maka dipakailah simbol link 

ini 
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E. Simbol Deployment Diagram 

 

 

PACKAGE 

Package merupakan simbol bungkusan dari 

satu atau lebih node 

 

 

NODE 

Biasanya mengacu pada perangkat keras 

(hardware), perangkat lunak yang tidak dibuat 

sendiri (software), jika didalan mode 

disertakan komponen untuk mengkonsistenkan 

rancangan maka komponen yang di ikut 

sertakan harus sesuai dengan komponen yang 

telah didefinisikan sebelumnya pada diagram 

komponen 

 DEPENDENCY 

Kebergantungan antar node. Arah panah 

mengarah pada node yang dipakai 

 

 

 

        

LINK 

Relasi antar node 
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