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ABSTRAK 

 

Reska Novianti (12182228), Perancangan Sistem Informasi Perpustakaan Pada 

Taman Baca Karang Taruna 06 Kelurahan Pal Meriam. 

 

Perpustakaan digunakan sebagai sumber belajar dan sarana informasi yang 

dibutuhkan oleh laboratorium pembelajaran, sehingga pendidik dan peserta didik 

dapat meningkatkan kualitasnya. Sistem informasi perpustakaan di Taman Baca 

Karang Taruna 06 Kelurahan Pal Meriam ini masih menggunakan sistem manual, 

salah satunya kurang terstrukturnya arsip perpustakaan dengan baik dan mengalami 

kendala yang cenderung lambat pada saat pencatatan proses pendaftaran anggota, 

peminjaman, pengembalian, sehingga dapat mempengaruhi pelayanan perpustakaan, 

dan sering terjadi kesulitan dalam hal pelaporan. Untuk itu dibutuhkanlah suatu 

sistem yang terkomputerisasi atau sebuah website yang bisa mempercepat dan 

memudahkan semua proses pengolahan data yang ada di Taman Baca Karang Taruna 

06. Metode yang digunakan untuk membuat website ini adalah menggunakan metode 

waterfall dan dibangun dengan bahasa pemrograman MySQL dan PhpMyadmin. 

Website aplikasi perpustakaan ini merupakan solusi yang terbaik untuk mengatasi 

permasalahan yang ada di Taman Baca Karang Taruna 06 Kelurahan Pal Meriam 

sehingga membuat kegiatan di Taman Baca akan menjadi lebih efektif dan efisien. 

 

Kata kunci: Sistem Informasi, Perpustakaan, MySql 
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ABSTRACT 

 

Reska Novianti (11212629), Design of Library Information System at Taman Baca 

Karang Taruna 06 Kelurahan Pal Meriam. 

 

Libraries are used as learning resources and information facilities needed by 

learning laboratories, so that educators and students can improve their quality. The 

library information system at Taman Baca Karang Taruna 06 Pal Meriam Village 

still uses a manual system, one of which is the lack of a well-structured library 

archive and experiencing problems that tend to be slow when recording the member 

registration process, borrowing, returning, so that it can affect library services, and 

reporting difficulties often occur. For that we need a computerized system or a 

website that can speed up and facilitate the data processing. The method used to 

create this website is using the waterfall method and built with the MySQL and 

PhpMyadmin programming languages. This library application website is the best 

solution to overcome the problems that exist in Taman Baca Taruna 06 Pal Meriam 

Village so as to make activities at Taman Baca more effective and efficient. 

 

Keywords: Information System, Library, MySql 
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DAFTAR SIMBOL 

A. Daftar Simbol UML 

1. Simbol Use Case Diagram 

 
 

SIMBOL 
KETERANGAN 

 

 

Use Case 

Fungsionalitas yang disediakan sistem sebagai unit-unit 

yang saling bertukar pesan antar unit atau aktor, 

biasanya dinyatakan dengan menggunakan kata kerja di 

awal di awal frase nama use case 

 

 

 
Aktor/Actor 

Orang proses, atau sistem lain yang berinteraksi dengan 

sistem informasi yang akan dibuat itu sendiri, jadi 

walaupun simbol dari aktor adalah gambar orang, tapi 

aktor belum tentu merupakan orang, biasanya 

dinyatakan menggunakan kata benda di awal frase nama 

aktor 

 
 

Asosiasi 

Komunikasi antara aktor dan use case yang 

berpartisipasi pada use case atau use case memiliki 

interaksi. 

 

 
 

 

Ekstansi/Extend 

Relasi use case tambahan ke sebuah use case dimana 

use case yang ditambahkan dapat berdiri sendiri walau 

tanpa use case tambahan itu, mirip dengan prinsip 

inheritance pada pemrograman berorintasi objek, 

biasanya use case tambahan memiliki nama depan yang 

sama dengan use case yang ditambahkan. 

 

 
 

 

Include 

Relasi use case tambahan ke sebuah use case dimana 

use case yang ditambahkan memerlukan use case ini 

untuk menjalankan fungsinya 

 

 
 

 

Generalisasi 

Hubungan generalisasi dan spesialisasi (umum-khusus) 

antara dua buah use case dimana fungsi yang satu 

adalah fungsi yang lebih umum dari lainnya. 
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2. Simbol Activity Diagram 

 
 

SIMBOL KETERANGAN 

 

 

Status Awal 

Status awal aktivitas sistem, sebuah diagramaktivitas 

memiliki sebuah status awal 

 

 

Aktifitas 

Aktivitas yang dilakkan sistem, aktivitas biasanya 

diawali dengan kata kerja 

 

 

Percabangan 

Asosiasi percabangan dimana jika ada pilihan aktivitas 

lebih dari satu 

 

 

 
Penggabungan 

Assosiasi penggabungan dimana lebih dari satu 

aktivitas digabungkan menjadi satu 

 

 

Status Akhir 

Status akhir yang dilakukan sistem, sebuah diagram 

aktivitas memiliki sebuah status akhir 

 

 

Swimlane 

Memisahkan organisasi bisnis yang bertanggungjawab 

terhadap aktivitas yang terjadi 
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3. Simbol Class Diagram 

 

SIMBOL 

 

KETERANGAN 

 

 

Kelas 

Kelas pada struktur sistem 

 

 
 

 
Asosiasi 

Relasi antar kelas dengan makna umum,asosiasi 

biasanya juga disertai dengan multiplicity 

 
 

 

 
Asosiasi Berarah 

Relasi antar kelas dengan makna kelas yang satu 

digunakan oleh kelas yang lain,asosiasi biasanya juga 

disertai dengan multiplicity 

 

4. Simbol Sequence Diagram 

 

SIMBOL 

 

KETERANGAN 

 

 

Aktor/Actor 

Orang proses, atau sistem lain yang berinteraksi 

dengan sistem informasi yang akan dibuat itu sendiri, 

jadi walaupun simbol dari aktor adalah gambar orang, 

tapi aktor belum tentu merupakan orang, biasanya 

dinyatakan menggunakan kata benda di awal frase 

nama aktor 

 

 

 

 

Garis Hidup/lifeline 

Menyatakan kehidupan suatu objek 

 

 
 

Objek 

Menyatakan objek yang beriteraksi pesan 
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Waktu Aktif 

Menyatakan objek dalam keadan aktif dan berinteraksi, 
semua yang terhubung dengan waktu aktif ini adalah 
sebuah tahapan yang dilakukan didalamnya. 

 

 

 

Pesan tipe create 

Menyatakan suatu objek membuat objek yang lain, 
arah panah mengarah pada objek yang dibuat. 

 

 

 

Pesan tipe call 

Menyatakan suatu objek memanggil operasi/metode 
yang ada pada objek lain atau dirinya sendiri, arah 
panah mengarah pada objek yang memiliki operasi/ 
metode maka operasi/ metodeyang dipanggil harus 
ada pada diagram kelas sesuai dengan objek yang 
berinteraksi 

 

 

 

Pesan tipe send 

Menyatakan bahwa suatu objek mengirimkan data 
/masukan/informasi ke objek lainnya, arah panah 
mengarah pada objek yang dikirimi 

 

 

 

Pesan tipe return 

Menyatakan bahwa suatu objek yang telah 
menjalankan suatu operasi atau metode menghasilkan 
suatu kembalian ke objek tertentu,arah panah mengarah 
pada objek yang menerima kembalian 

 

 

Pesan tipe destroy 

Menyatakan suatu objek menghakhiri hidup objekyang 
lain, arah panah mengarah pada objek yang diakhiri, 
sebaiknya jika ada create maka ada destroy 

  



xvii 
 

5. Simbol Component Diagram 

 

PACKAGE 

Package merupakan sebuah bungkusan dari satu 

atau lebih komponen  

 

 

KOMPONEN /COMPONENT 

 

Komponen merupakan komponen sistem 

 

 

KEBERGANTUNGAN/ DEPENDENCY  

 

Ketergantungan atau dependency atau 

kebergantungan antar komponen, arah panah  

mengarah pada komponen yang dipakai. 

 

 

ANTARMUKA/INTERFACE 

Antar muka tau interface merupakan antarmuka 

sama dengan interface pada pemograman 

berorientasi objek, yaitu sebagai antar muka 

komponen agar tidak mengakses langsung 

komponen. 

 

 

LINK 

Menggambarkan relasi antar komponen 
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B. Daftar Simbol ERD 

 

SIMBOL 

 

KETERANGAN 

 
 

 

Entitas 

 

Entitas merupakan data inti yang akan disimpan; bakal tabel 

pada basis data; benda yang memiliki data dan harus disimpan 

datanya adar dapat diakses oleh aplikasi komputer; penamaan 

entitas biasanya lebih ke kata benda dan belum merupakan 

nama tabel. 

 
 

 

 
Relasi 

Hubungan antara sejumlah entitas yang berasal dari 

himpunan entitas yang berbeda. 

 
 

 

Atribut 

Sebuah unsure dari setiap entitas yang fungsinya 

mendeskripsikan karakteristik dari intetitas tersebuat. 

 

    

Asosiasi 

Sebagai penghubung antara relasi dengan entitas, relasi dan 
entitas dengan atribut. 
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ABSTRAK 

 

Reska Novianti (12182228), Perancangan Sistem Informasi Perpustakaan Pada 

Taman Baca Karang Taruna 06 Kelurahan Pal Meriam. 

 

Perpustakaan digunakan sebagai sumber belajar dan sarana informasi yang 

dibutuhkan oleh laboratorium pembelajaran, sehingga pendidik dan peserta didik 

dapat meningkatkan kualitasnya. Sistem informasi perpustakaan di Taman Baca 

Karang Taruna 06 Kelurahan Pal Meriam ini masih menggunakan sistem manual, 

salah satunya kurang terstrukturnya arsip perpustakaan dengan baik dan mengalami 

kendala yang cenderung lambat pada saat pencatatan proses pendaftaran anggota, 

peminjaman, pengembalian, sehingga dapat mempengaruhi pelayanan perpustakaan, 

dan sering terjadi kesulitan dalam hal pelaporan. Untuk itu dibutuhkanlah suatu 

sistem yang terkomputerisasi atau sebuah website yang bisa mempercepat dan 

memudahkan semua proses pengolahan data yang ada di Taman Baca Karang Taruna 

06. Metode yang digunakan untuk membuat website ini adalah menggunakan metode 

waterfall dan dibangun dengan bahasa pemrograman MySQL dan PhpMyadmin. 

Website aplikasi perpustakaan ini merupakan solusi yang terbaik untuk mengatasi 

permasalahan yang ada di Taman Baca Karang Taruna 06 Kelurahan Pal Meriam 

sehingga membuat kegiatan di Taman Baca akan menjadi lebih efektif dan efisien. 

 

Kata kunci: Sistem Informasi, Perpustakaan, MySql 
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ABSTRACT 

 

Reska Novianti (11212629), Design of Library Information System at Taman Baca 

Karang Taruna 06 Kelurahan Pal Meriam. 

 

Libraries are used as learning resources and information facilities needed by 

learning laboratories, so that educators and students can improve their quality. The 

library information system at Taman Baca Karang Taruna 06 Pal Meriam Village 

still uses a manual system, one of which is the lack of a well-structured library 

archive and experiencing problems that tend to be slow when recording the member 

registration process, borrowing, returning, so that it can affect library services, and 

reporting difficulties often occur. For that we need a computerized system or a 

website that can speed up and facilitate the data processing. The method used to 

create this website is using the waterfall method and built with the MySQL and 

PhpMyadmin programming languages. This library application website is the best 

solution to overcome the problems that exist in Taman Baca Taruna 06 Pal Meriam 

Village so as to make activities at Taman Baca more effective and efficient. 

 

Keywords: Information System, Library, MySql 
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