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Belajar Mengenal Profesi Kerja Dalam
Bentuk Animasi

BELAJAR MENGENAL PROFESI KERJA
DALAM BENTUK
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A. Pendahuluan

Bermain adalah salah satu bagian penting dalam proses pembelajaran awal anak-anak.
Dengan bermain, anak-anak bisa mengembangkan keterampilan psikomotorik, pengetahuan,
juga kreativitas. Dan melalui edukasi yang benar, anak dapat belajar membentuk karakter
dengan baik di usia dini. Karena pada usia tersebut, anak-anak mudah menangkap atau
menerima pelajaran—pelajaran baru, selain itu mereka juga masih memiliki rasa ingin tahu yang
tinggi.

Salah satu hal yang bisa diajarkan kepada anak sejak dini adalah, tentang berbagai macam
profesi dan pekerjaan yang ada. Hal ini, tentu menjadi penting bagi si kecil, karena dengan
mengenal profesi maka si kecil dapat merencanakan dan punya mimpi untuk masa depan yang
lebih terarah dan terprogram.

Sebuah profesi juga dapat diperkenalkan seperti super hero, tekankan betapa pentingnya,
betapa jagonya profesi tersebut sehingga diperlukan karena bisa membantu orang banyak. Jadi
yang diperkenalkan bukan teknis pekerjaannya melainkan fungsinya, agar anak mulai
tertanamkan bahwa profesi itu bukan sekadar pekerjaan melainkan memiliki fungsi.



B. Tutorial Penggunaan Aplikasi Interakfif Animasi

1. Menu Utama Animasi

BELAJAR MENGENAL PROFESI KERJA
DALAM BENTUK
ANIMASI

MULAI
KELUAR

2. Menu Game

TR —
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@ Adobe Flash Player9 e . - g =

File View Control Help

Menu Belajar Profesi

=

Menu Profil Pembuat

Animasi -

TEKAN TOMBOL
MASUK UNTUK
AKSES ANIMASI

TEKAN TOMBOL
KELUAR UNTUK
KELUAR DARI
ANIMASI

Menu TES Untuk Uji

Kemampuan dalam

Mengenal Profesi

Petunjul cara
penggunaan

Animasi




3. Menu Belajar

Klik Salah satu Gambar maka Suara Akan Muncul dan Gambar akan membesar
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File View Control Help

4. MENU PETUNJUK
-Klik

Klik Penjuk

S Maka akan

o . (o[ fom
[Fie View Control_Help

Menu Petunjuk Penggunaaa

Muncul

@) Adobe Flash Player 9
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File View Control Help

PETUNJUK

ANIMA|INTERAKTIFREEAIAN MENUAWAL CAME BERJALAN SAAT PERTAMA KALI
[MENCENAL PROTESI DALAN] PROGRAM DIJALANKAN:
HASA INEL R ~KLIK MULATUNTUK MASUK KEDALAM GAME
-KLIK KELUAR JIKA INCIN MENCAKIIRI

PILIN MENU GAME -

1MENU STUDY UNTUK MULAI BELAJAR

2.KLIK TES UNTUK MULAT LATIHAN
ETUNJUK UNTUR BANTUAN

4.KLIK PROFILPEMBUAT

LANJUTKAN




5. MENU TES ANIMASI
-Untuk Melatih Kemampuan Siswa setelah belajar

-Ketentuan Tes
a. Skor di berikan 5 jika jawaban benar
b. Skor akan berkurang jika salah menjawab

MENU GAME
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1.WHENI CROW UP?

2.WHENICROW UP?

6.WHENI CROW UP?

DRIVER Music



6. SKOR dan Keterangan BERHASIL DI berikan jika Nilai lebih Besar dari 60

€2 Adobe Flash Player 9 . — it e =nroy

File View Control Help

7. Skor GAGAL DI berikan jika nilai kurang dari 60

— Lo

(2 Adobe Flash Player 9
File View Control Help

COBRA LAGI!!!




