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LAPORAN HASIL KEGIATAN  

Webinar Mastering Packaging Design With Canva 

BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang Kegiatan 

 

 Pada era digitalisasi saat ini, semua aspek kehidupan hampir sudah terintegrasi dengan 

teknologi canggih dan modern. Tidak terlepas hal itu dalam dunia bisnis. Perkembangan tren 

5.0 yang merambah pada dunia industri dan bisnis mengharuskan para pelaku usaha untuk 

mengubah strategi bisnisnya ke arah yang lebih digitalisasi. Hal ini terbukti dengan maraknya 

perdagangan online baik itu via Whatsapp, market place dan masih banyak lagi platform yang 

mendukung Usaha Mikro Kecil dan Menengah (UMKM) di Indonesia untuk tumbuh lebih 

maju dan berkembang.  

 Tentu untuk memasarkan sebuah produk harus mebuat katalog produk atau foto produk 

yang secantik dan seapik mungkin agar lebih profesional dan konsumen merasa terpuaskan 

dengan foto produk yang maksimal jika dibandingkan dengan foto produk yang tanpda edit 

dan seadanya. Contohnya saja saat ini banyak sekali yang mendalami food flogger yaitu cara 

menyajikan foto dengan cantik dan indah untuk bisa diposting di dunia maya. Foto produk 

yang bagus dan modern akan lebih menarik minat pembeli untuk penasaran dan mencoba 

produk yang dijual. Begitu halnya dengan kemasan yang menarik, unik dan lebih modern akan 

menunjukkan identitas produk dan daya beli masyarakat sehingga produk yang dijual memiliki 

nilai lebih. 

 Atas dasar itulah, Team Fowtedu menyelenggarakan Webinar Mastering Packaging 

Design With Canva. Saat ini, packaging bukan hanya sebagai pembungkus produk saja tapi 



juga sebagai ciri khas yang unik dari produk itu sendiri. Untuk itulah kita harus mengetahui 

bagaimana caranya membangun brand produk melalui packaging yang ciamik. Packaging 

menunjukkan identitas dan nyawa produk sehingga ketika orang lain berbicara “merk A” maka 

akan langsung muncul di pikiran kita “Produk A”. Pacakaging yang menarik dan unik 

menentukan harga jual di pasaran, tidak hanya itu produk juga tidak mudah untuk ditiru 

sehingga akan menjadi pengingat bagi konsumen. 

 Tips membuat design produk yang menarik yaitu dengan memahami target pasar 

memilih kemasan fisik yang masuk akal, di dalam kemasan harus diberi penjelasan produk, 

kemasan harus mudah untuk dibuka, kemasan produk juga akan memberikan ciri khas toko 

kita, buat design yang menarik elegant dan mengikuti tren pasar serta pemilihan material bahan 

yang digunakan tidak berbahaya dan sesuai budget. 

 Selain menjelaskan tips di atas fowtedu juga langsung memberikan workshop praktek 

secara onlline via zoom dengan memberikan aplikasi canva yang memiliki container bawaan 

serta mendukung demi terjalannya webinar ini. Pada Akhir webinar tiap peserta diberikan tugas 

untuk membuat satu buah design packaging untuk produknya. Untuk itulah saya sangat tertarik 

sekali mengikuti rangkaian kegiatan acara ini hingga selesai. 

 

1.2.  Maksud dan Tujuan Kegiatan 

Maksud dari kegiatan ini diantaranya adalah: 

1. Menambah wawasan bagi saya untuk dapat membuat kemasan design produk yang 

menarik dengan cara yang lebih mudah menggunakan canva. 

2. Untuk kedepannya jika ini ditekuni akan menjadi salah satu sumber income yang 

menggiurkan karena saat ini potensinya masih banyak. 



3. Memperdalam dunia teknologi dengan mempelajari canva secara profesional sehingga 

akan memberikan nilai lebih bagi saya. 

  Sedangkan tujuan dari Webinar ini yaitu sebagai sarana promosi untuk platform 

Fowtedu yang menyediakan Course dan Webinar secara gratis untuk lebih meningkatkan skill 

dan kualitas kita. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



BAB II 

LAPORAN KEGIATAN 

 

2.1. Bentuk Kegiatan 

 Kegiatan ini dilakukan secara virtual via zoom dengan peserta yang terdiri dari seluruh 

Indonesia atau umum. Webinar mastering Design With Canva ini memiliki narasumber yaitu 

mas Taqin selaku Graphic Designer dan UI/UX Designer yang sudah berpengalaman di bidang 

ini. 

   

2.2. Pelaksanaan Kegiatan 

 Kegiatan webinar ini dilaksanakan: 

Tanggal : 2 April 2023 

Waktu  : 11.00-13.00 WIB 

Tempat : Online via zoom 

 

Berikut adalah link dari kegiatan tersebut: 

 

fowtedu is inviting you to a scheduled Zoom meeting. 

 

Topic: Short Class Canva 

Time: Apr 2, 2023 11:00 AM Jakarta 

 

Join Zoom Meeting 

https://zoom.us/j/95189911321?pwd=OU9sNHBWaEd5MG9ZVFlSRjdWQTh3dz09 

 

Meeting ID: 951 8991 1321 

  Passcode: 714915 

 

 

 

2.3. Hasil Kegiatan 

 Berdasarkan kegiatan ini yang dilakukan ada beberapa rangkaian acara yaitu pertama 

dibuka oleh sambutan dari perwakilan Fowtedu, kedua masuk ke dalam praktik singkat 

penggunaan canva dengan asset premium dibagikan kepada seluruh peserta serta demo dan 



cara packaging design yang menarik dan bagus. Jalannya webinar tidak monoton diselingi 

dengan lelucon lucu sehingga membuat audience terhibur dan workshop juga tetap dapat 

diikuti secara fokus dan jelas. Pada kegiatan ini, setiap peserta wajib mengikuti step by step 

materi design dengan tidak terburu-buru dan juga perlahan. Sehingga setiap orang dapat 

mengerti dan bisa menghasilkan design yang baik. Hasil design juga dinilai dengan dikirimkan 

via email ke team fowtedu. Acara terakhir ditutup oleh tanya jawab dan tiga hari kemudian kita 

juga diberikan tugas untuk melakukan design kemasan produk apa saja dan tugas tersebut 

dikirimkan kembali ke email. Webinar ini sangat interaktif sekali sehingga narasumber dapat 

menilai hasil karya design dari setiap peserta. Sehingga peserta memiliki feed back untuk 

belajar dan menghasilkan karya yang lebih baik lagi kedepannya. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

BAB III 

PENUTUP 

 

3.1. Kesimpulan 

  Kegiatan webinar ini sangat memberikan dampak yang baik bagi para peserta bukan 

hanya pengetahuan saja namun juga dapat mengasah kemampuan skill design setiap orang. 

Ilmu yang diperoleh dari webinar ini memiliki nilai positif dalam bidang keilmuan peserta. 

Perkembangan teknologi juga menuntut kita harus bisa mengusai IT dan tren yang sedang 

berkembang sehingga kita dapat mengikuti dan tidak gaptek terhadap perkembangan teknologi 

yang ada.  

 

3.2. Saran 

  Untuk kedepannya semoga team dari Fowtedu dapat memberikan Webinar yang saat 

ini sedang tren yaitu dunia AI/VR untuk dapat mengupdate kembali perkembangan yang ada. 

Serta dapat lebih disiplin lagi dalam memulai acaranya. 

 

 


