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 LAPORAN HASIL KEGIATAN 

WEBINAR  

EDUCATION IN THE AGE OF ARTIFICIAL INTELLIGENCE (AI) 

========================================================  

BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang Kegiatan 

Perkembangan teknologi yang semakin mutakhir berimbas pada semua bidang, tak terkecuali 

bidang pendidikan. Terkhusus Artificial Intellegence(AI) yang hadir mewarnai dunia pendidikan 

menjadi sesuatu yang dilematis. Pada satu sisi menjadi sebuah instrumen yang membantu proses 

pembelajaran, tetapi pada sisi lain kehadiran AI juga merupakan ancaman bagi hakikat pendidikan itu 

sendiri. Benarkah demikian?  Webinar Nasional, “Education in the Age of AI: Adapting to a Changing 

Landscape" akan mengupas tuntas kehadiran AI di dunia pendidikan.  

1.2. Maksud dan Tujuan Kegiatan 

Webinar ini akan mengeksplorasi bagaimana AI mengubah cara siswa belajar dan menyelesaikan 

pekerjaan, mendiskusikan pro dan kontra dari perubahan ini. Ini kemudian akan merinci apa yang perlu 

dipertimbangkan oleh pemimpin sekolah dan perguruan tinggi ketika memastikan bahwa kebijakan dan 

staf pelatihan staf mencerminkan teknologi yang sekarang tersedia untuk siswa. 

  



BAB II 

LAPORAN KEGIATAN 

 

2.1. Bentuk Kegiatan 

Seminar  ini  dilaksanakan  secara  online  oleh  Ruang Seminar melalui ZOOM dengan link berikut:  

Join Zoom Meeting 

https://ppm-manajemen.zoom.us/j/86294637304?pwd=ek9PSzFrQzBHcjdocDcxanJHN0FoZz09 

Meeting ID: 862 9463 7304 

Passcode: IALA-AI 

 

2.2. Pelaksanaan Kegiatan 

Kegiatan seminar dilaksanakan pada:  

Hari/Tanggal : Selasa, 4 April 2023 

Waktu : 13.00-16.00 WIB 

Tempat : Zoom Meeting 

 

2.3. Hasil Kegiatan 

Memahami apa itu AI dan bagaimana itu dimasukkan ke dalam program, platform, 

dan perangkat lunak yang digunakan oleh kaum muda dalam pendidikan.  

Mengidentifikasi beberapa contoh perangkat lunak AI yang paling populer dan cara 

penggunaannya oleh siswa Mengenali manfaat dan kekurangan teknologi AI, dengan 



mengacu pada beberapa program yang paling populer Mempertimbangkan kemungkinan 

dampak perangkat lunak AI pada tugas sekolah dan, secara lebih umum, masa depan 

pendidikan. Mengklarifikasi apa yang dapat segera dilakukan pemimpin sekolah untuk 

memastikan kebijakan mencerminkan teknologi terkini dan staf dilengkapi dengan 

pengetahuan dan keterampilan penting. 

 

  



BAB III 

PENUTUP 

 

3.1 Kesimpulan 

AI dimasukkan ke dalam program, platform, dan perangkat lunak yang digunakan oleh kaum 

muda dalam pendidikan . AI sangat bermanfaat walaupun ada kekurangan dari teknologi AI dan  juga 

memiliki dampak pada tugas sekolah dan, secara lebih umum, masa depan pendidikan. 

3.2 Saran 

Tema dan narasumber yang luar biasa menjadikan banyak ilmu yang dapat diambil dari seminar 

ini. Sudah baik sekali dari awal sampai akhir pelaksanaan. 
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