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RINGKASAN 

 

Panti asuhan adinda didirikan pada tanggal 17 Oktober 1999 oleh putri Ir. 

Sosrohadikoesoemo yang bernama Dra. Leila Ridwan. Didirikannya panti asuhan adinda oleh 

beliau dikarenakan sedih melihat banyak anak-anak yang putus sekolah. Sejak tahun 2000 Panti 

Asuhan Adinda dapat menampung 50 anak yang terdiri dari yatim, yatim piatu, dan anak-anak 

dari keluarga yang kurang mampu sampai dengan sekarang. Desain grafis adalah alat untuk 

menyampaikan informasi melalui bahasa komunikasi visual mengandung aturan estetika yang 

membutuhkan imajinasi dan kreativitas. Desain grafis menggunakan gambar sebagai media 

untuk menyampaikan pesan. Informasi yang disampaikannya diimplementasikan seefisien 

mungkin. Saat ini sudah banyak  aplikasi desain  berbayar maupun gratis dengan berbagai fitur 

menarik termasuk aplikasi Canva. Canva sebagai software desain yang menawarkan banyak 

fitur menarik, Canva sangat membantu para penggunanya untuk membuat logo, poster, desain 

kemasan dan mempromosikan suatu produk. Anak-anak panti asuhan adinda bisa belajar 

mengembangkan kreativitas desain mereka untuk membantu promosi panti asuhan atau produk 

UMKM didareah panti asuhan berada. Dengan pelatihan canva diharapkan dapat 

mengembangkan kreativitas anak-anak panti asuhan untu membantu dan berguna untuk panti 

asuhan dan umkm di daerah panti asuhan serta bekal bagi anak-anak panti asuhan dalam 

mendapatkan pekerjaan. 

 

Kata Kunci: kreativitas, desain, canva 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

 

1.1. Analisis Situasi 

 

Pada tahun 1983 didirikan Yayasan Pembina Anak Sehat (P.A.S) Sosrokartono oleh Ir. 

R. Ng. Soearto Sosro hadikoesoemo- Kemenakan dari Drs. Raden Mas Pandji Sosrokartono, 

dengan Akte Notaris Ny. Liliani Handajawati, SH, tgl 19 Januari 1983. Drs. RM.P. 

Sosrokartono (1877-1952) adalah kakak  R.A. Kartini, beliau dikenal sebagai seorang Filosof, 

Humanis dan Pemerhati Pendidikan. Karena banyaknya anak-anak yang putus sekolah, 

membuat sedih Dra. Leila Ridwan yaitu putri Ir. Sosrohadikoesoemo dan bertekad mendirikan 

sebuah Panti guna menampung anak-anak yang putus sekolah. Pada tanggal 17 Oktober 1999 

diresmikankanlah Panti Asuhan Adinda. Sejak tahun 2000 Panti Asuhan Adinda dapat 

menampung 50 anak yang terdiri dari yatim, yatim piatu, dan anak-anak dari keluarga yang 

kurang mampu sampai dengan sekarang. 

Program pendidikan di panti asuhan adinda yaitu memberikan pendidikan kepada anak-

anak Panti Asuhan dari SD sampai SMP, SMA/ SMK. Bagi anak yang telah lulus SMA/ SMK, 

Panti Asuhan bekerja sama dengan instansi terkait, mengusahakan kursus keterampilan. 

Kemajuan teknologi saat ini secara langsung juga dirasakan oleh anak panti asuhan. Oleh 

karena itu harus dimanfaatkan untuk mengembangkan kreativitas anak-anak khususnya anak-

anak panti asuhan adinda. Anak-anak panti asuhan adinda bisa belajar mengembangkan 

kreativitas desain mereka untuk membantu promosi panti asuhan atau produk UMKM didareah 

panti asuhan berada.  

Panti asuhan adalah sebuah lembaga sosial yang tanggung jawab terhadap anak didiknya secara 

fisik, sosial, emosional dan spritual. Sehingga anak-anak panti asuhan memeliki karekter yang 

kuat, optimis tentang masa depan mereka nanti[1]. Canva merupakan aplikasi yang mempunyai 

menarik dan bisa digunakan secara gratis atau berlangganan[2]. Aplikasi canva merupakan 

salah satu aplikasi desain yang mudah digunakan[3]. Sehingga memudahkan anak-anak panti 

asuhan untuk mendesain sesuai kreativitas mereka, agar dapat berguna ilmu yang mereka 

pelajari dapat berguna khususnya untuk panti asuhan, dan umumnya untuk masyarakat sekitar 

ataupun dunia kerja[4].  
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Gambar 1. Google Map Lokasi Panti Asuhan Adinda 

 

Jarak mitra dengan pengusul 34,8 km Dimana pengusul adalah Universitas Nusa Mandiri yang 

berlokasi di Jl. Jatiwaringin Raya No.02 Cipinang Melayu. Kec. Makassar Kota Jakarta Timur, 

Daerah Khusus Ibukota Jakarta 13620 dan Alamat mitra adalah Jl. Cendrawasih VI No.47, 

RT.12/RW.7, Cengkareng Barat, Kecamatan Cengkareng, Kota Jakarta Barat, Daerah Khusus Ibukota 

Jakarta 11730 

 

 

Gambar 2. Foto Mitra Panti Asuhan Adinda 
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1.2. Identifikasi Masalah Mitra 
 

Identifikasi masalah pada Panti AsuhanAdinda adalah sebagai berikut: 

a. Anak-anak panti asuhan adinda ingin belajar desain grafis dengan mudah. 

b. Anak-anak panti asuhan adinda belum dapat mendesain dengan baik 

 

1.3. Bentuk Kegiatan 

 

A. Bentuk Kegiatan  

Bentuk kegiatan dalam Pengabdian Masyarakat ini adalah Pelatihan penggunaan aplikasi 

canva dengan tema “Pelatihan Kreativitas Desain Dengan Canva”. Teknik yang digunakan 

dalam menyampaikan materi Pengabdian Masyarakat adalah dengan penyampaian materi 

secara langsung kepada para persrta Pengabdian Masyarakat, materi disajikan dengan power 

point serta ditampilkan menggunakan media pendukung Proyektor. 

 

B. Peserta 

Peserta terdiri dari 20 orang yang merupakan anak-anak dan pengurus panti asuhan 

adinda. Fasilitas yang  diberikan bagi peserta adalah sebagai berikut: 

1. Materi  

2. Souvenir 

3. Sertifikat 

 

C. Waktu Pelaksanaan 

Pengabdian kepada Masyarakat ini diadakan pada: 

Hari  : Sabtu  

Tanggal  : 18 Maret 2023 

Waktu  : 08.00 – 12.00 WIB 

Tempat  : Panti Asuhan Adinda Cengkareng 

 

Susunan panitia kegiatan pengabdian masyarakat, sebagai berikut: 

Penanggung Jawab : Prof. Dr. Dwiza Riana, S.Si, MM, M.Kom 

Ketua Pelaksana  : Irwan Agus Sobari, M.Kom 

Tutor          : Fajar Akbar, M.Kom 

Anggota               : Jenie Sundari, M.Kom 

Yunita, M.Kom 
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  Muhammad Novian Ramadhoni 

  Lasdi Laymando  

  Aqil Septiana 

  Rizqi Fauziyah  

  Riyan Almakhi 
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BAB II 

METODE PENGABDIAN MASYARAKAT 

 

 

Metode pengabdian masyarakat terdiri dari tahapan-tahapan kegiatan yang dilaksanakan 

untuk menyelesaikan permasalahan. Tahapan-tahapan tersebut anatara lain: 

Tahapan metode yang digunakan dalam pelaksanaan pengabdian masyrakat yaitu: 

1. Perencanaan kegiatan 

Pada tahap ini kami melakukan perencanaan terkait target peserta pengabdian 

masyaraat, lokasi dan waktu kegiatan. 

2. Analisa kebutuhan mitra 

Pada tahap ini , kami melakukan koordinasi dan survey terhadap mitra terkait 

permasalahan dan apa yang dibutuhkan oleh mitra. 

3. Pembuatan dan Pengajuan Proposal 

Pada tahap ini kami melakukan pembuatan proposal dan merencanakan kegiatan sesuai 

dengan apa yang kami dapatkan pada saat survey. 

4. Persiapan Modul sebagai bahan ajar 

Setelah menentukan materi yang akan kami berikan, di tahap ini kami membuat modul 

atau materi yang akan disampaikan kepada mitra pada saat pelaksanaan. 

5. Pelaksanaan  

Pada tahap ini kami melakukan pelaksaana kegiatan pegabdian masyarakat kepada mitra 

sesuai dengan apa yang sudah direncanakan. 

6. Pembuatan Laporan 

Setelah melaksanakan kegiatan pengabdian masyarakat , pada tahap ini kami membuat 

laporan kegiatan. Laporan berisi terkait pelaksanaan kegiatan pengabdian masyarakat. 

 

Metode kegiatan pengabdian masyarakat ini berupa penyampaian materi secara 

langsung dan kemudian diberikan kesempatan kepada peserta untuk melakukan tanya jawab 

ataupun diskusi seputar materi yang disampaikan. Adapun selama kegiatan berlangsung, 

panitia serta tim tutor bersinergi dengan tujuan: 

1. Setiap peserta memamhami materi yang disampaikan.  

2. Memudahkan bagi setiap peserta yang mengiuti kegiatan dalam rencana implementasi 

pengetahuan yang sudah didapatkan  
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3. Diharapkan kedepannya, peserta dapat menyebarluaskan informasi dan kegiatan 

Pengabdian Masyarakat ini melalui media sosial sehingga dapat bermanfaat. 

4. Dalam penggunaan teknologi, diharapkan para peserta dapat menerapkan ilmu baru yang 

di dapatkan tersebut. 
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BAB III 

HASIL KEGIATAN 

 

 

 

3.1. Manfaat yang dicapai 

Setelah mengikuti  pengabdian masyarakat ini, diharapkan kedepannya memudahkan 

anak-anak panti asuhan untuk mendesain sesuai kreativitas mereka, agar ilmu yang mereka 

pelajari dapat berguna khususnya untuk panti asuhan, dan umumnya untuk masyarakat sekitar 

ataupun dunia kerja. 

3.2. Luaran Yang Diperoleh 

a. Press Release 

Luaran kegiatan pengabdian masyarakat telah selesai dilaksanakan dan memiliki capaian 

luaran yaitu dalam bentuk press release yang terbit pada 20 maret 2023 dengan judul “ Dosen 

UNM Beri Pelatihan Kreativitas Desain Dengan Canva untuk Panti Asuhan Anak Adinda” 

pada Media Nusa Mandiri News Dengan link publikasi 

“https://news.nusamandiri.ac.id/2023/03/20/dosen-unm-beri-pelatihan-kreativitas-desain-

dengan-canva-pada-panti-asuhan-anak-adinda/. 
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b. Publikasi Artikel Ilmiah 

Luaran kegiatan pengabdian masyarakat telah selesai dilaksanakan juga memiliki capaian 

luaran yaitu dalam bentuk Publikasi Artikel Ilmiah yang disubmite pada jurnal 

BAKTIMAS:Jurnal Pengabdian Pada Masyarakat, Universitas Serambi Mekkah Banda Aceh, 

dengan Judul “Pelatihan Kreativitas Desain Dendan Canva”, link submite : 

https://ojs.serambimekkah.ac.id/BAKTIMAS/author/submission/6107 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://ojs.serambimekkah.ac.id/BAKTIMAS/author/submission/6107
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BAB IV 

REALISASI BIAYA 

 

Realisasi biaya dalam melaksanakan kegiatan pengabdian pada masyarakat, sebagai 

berikut: 

                             Tabel 2. Realisasi Pembiayaan 

No Uraian Qty Harga Jumlah 

1 
Pembuatan Sertifikat Peserta dan Tutor 

(30 peserta) 
30 Rp.   10.000 Rp.     250.000 

2  Kuota Internet Panitia 9 Rp.  90.000 Rp.  900.000 

4 Souvenir Untuk Mitra 1 Rp   300.000 Rp      350.000 

5 Souvenir Untuk Peserta 20 Rp.    50.000 Rp.   1.000.000 

6 Konsumsi Peserta 20 Rp     50.000 Rp    1.000.000 

Total Rp. 3.500.000 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1. Kesimpulan 

Kegiatan pengabdian masyarakat yang telah dilaksanakan oleh dosen dan mahasiswa 

prodi Informatika dapat disimpulkan sebagai berikut: 

1. Kegiatan pengabdian berjalan dengan lancar dan dihadiri oleh 20 peserta 

2. Setelah mengikuti  pengabdian masyarakat Peserta memahami tentang penggunaan 

aplikasi Canva 

 

5.2. Saran 

Dengan adanya kegiatan pengabdian masyarakat ini, peserta mendapatkan pengetahuan 

dan pemahaman tentang mendesain dengan Aplikasi Canva. Adapun saran yang dapat 

diberikan adalah: 

1. Peserta dapat menyebarluaskan informasi dan kegiatan Pengabdian Masyarakat ini 

melalui media sosial sehingga dapat bermanfaat. 

2. Dalam penggunaan teknologi, diharapkan para peserta dapat menerapkan ilmu baru yang 

di dapatkan tersebut. 
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LAMPIRAN 

 

1. Surat Keterangan Mitra 
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2. Absensi panitia dan peserta  

a. Absensi Panitia 
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b. Absensi Peserta 
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c. Dokumentasi kegiatan 
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d. Luaran PM 

a. Press Release 

https://news.nusamandiri.ac.id/2023/03/20/dosen-unm-beri-pelatihan-kreativitas-

desain-dengan-canva-pada-panti-asuhan-anak-adinda/ 

 

b. Draf Artikel Ilmiah 

 

 

https://news.nusamandiri.ac.id/2023/03/20/dosen-unm-beri-pelatihan-kreativitas-desain-dengan-canva-pada-panti-asuhan-anak-adinda/
https://news.nusamandiri.ac.id/2023/03/20/dosen-unm-beri-pelatihan-kreativitas-desain-dengan-canva-pada-panti-asuhan-anak-adinda/
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e. Screenshoot Kuesioner Mitra 
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f. Screenshoot Kuesioner Peserta 
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g. Screenshot hasil feed back pengisian kuesioner peserta  

 

 
 

h. Screenshot hasil feed back pengisian kuesioner Mitra 
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baru pilih Jenis Font

Jangan Terlalu banyak
Memakai Jenis Font di 
1 desain (Maks 3 
Jenis Font)

Perhatikan
Hierarki, Leading & 
Tracking Font

Jangan takut
mengkombinasikan

Font



Tips Typografi





Repetisi

• Brand Identity



Repetisi

#fdcc4c (warna dasar Nusa Mandiri)



Let’s 
Rock n Roll

Design With



TERIMA KASIH



Diberikan Kepada

FAJAR AKBAR, S.Kom, M.Kom
Sebagai Tutor

Pengabdian Masyarakat yang diadakan di Panti Asuhan Adinda Cengkareng dan diselenggarakan oleh Lembaga

Penelitian dan Pengabdian Masyarakat Universitas Nusa Mandiri pada tanggal 18 Maret 2023 dengan materi

Pelatihan kreativitas desain dengan canva.

Jakarta,25 Maret 2023
Ketua LPPM

Universitas Nusa Mandiri

Andi Saryoko, M.Kom
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