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Start Point 

                        Menggambarkan awal dari aktivitas. 

 

End Point 

                        Menggambarkan akhir dari aktivitas. 

 

Activity 

Menggambarkan suatu proses atau kegiatan 

bisnis. 

 

Fork 

Menggambarkan aktivitas yang dimulai 

dengan sebuah aktivitas dan diikuti oleh 

dua atau lebih aktivitas yang harus 

dikerjakan. 

 

Decision 

Menggambarkan keputusan atau pilihan. 

 

 

State Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan 

kontrol antara state. 

Swimlane 

Menggambarkan pemisahan atau 

kelompok aktivitas berdasarkan actor. 
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B. Simbol Use Case Diagram 

 

Actor 

Menggambarkan orang atau sistem 

yang menyediakan atau menerima 

informasi dari sistem atau 

menggambarkan pengguna 

software aplikasi (user). 

Use case 

Menggambarkan fungsionalitas dari 

suatu sistem, sehingga pengguna 

sistem paham dan mengerti 

mengenai kegunaan sistem yang 

akan dibangun. 

Association 

Menggambarkan hubungan antara 

actor dengan use case. 

Generalisasi 

Menggambarkan spesialisasi actor 

untuk dapat berpartisipasi dengan use 

case 

Include 

Menunjukan bahwa suatu use case 

seluruhnya merupakan fungsionalitas 

dari use case lainnya  

Extend 

Menunjukan bahwa suatu use case 

merupakan tambahan dungsional dari 

use case lainnya jika suatu kondisi 

terpenuhi 
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C. Simbol ERD (Entity Relationship Diagram) 

 

ENTITAS 

Suatu Objek yang dapat di 

identifikasikan dalam lingkungan 

pemakai  

RELATIONSHIP 

Hubungan yang terjadi antara satu 

entitas atau lebih entity. 

 

ATRIBUT 

Karakteristik dari entity atau 

relationship yang menyediakan 

Penjelasan detail tetang entitiy atau 

relationship tersebut 

ATRIBUT  KUNCI 

Atribut yang digunakan untuk 

menentukan entity secara Unik 

 

GARIS 

Penghubung antara relasi dengan 

entitas, relasi dan entitas dengan atribut 
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ABSTRAK 

 

 

Rony Apri Benta Sitepu (11212840), Perancangan Sistem Informasi Penjualan 
Mesin Electronic Data Capture (EDC) Berbasis Web Pada PT. Provision 
Teknologi Indonesia 

Berbagai informasi dapat diperoleh dengan mudah hanya dengan mengaksesnya 
melalui internet. Salah satu teknologi yang berkembang adalah website digunakan 
untuk proses transaksi penjualan secara online. PT. Provision Technology Indonesia 
merupakan perusahaan yang bergerak di bidang jasa pembayaran dengan fokus pada 
aplikasi smart card Electronic Data Capture (EDC) dimana konsumen kesulitan 
mendapatkan informasi mesin EDC. Konsumen juga kesulitan dalam menerima 
informasi karena kendala waktu, jarak dan biaya, dengan adanya website ini salah 
satu solusi untuk memudahkan konsumen memperoleh informasi tentang mesin EDC 
dan meningkatkan penjualan EDC dengan media internet, dengan teknologi ini sales 
atau marketing dapat mempromosikan dan memasarkan secara online. Perusahaan 
dapat menggunakan sistem ini karena dapat diperbarui (fleksibel) sesuai kebutuhan. 
Penulis berharap dengan adanya aplikasi berbasis web ini dapat meningkatkan 
penjualan mesin EDC dan mempermudah pengolahan data untuk pembuatan laporan 
penjualan EDC, serta memudahkan dalam mengupdate web sehingga pengunjung 
atau pengguna mendapatkan informasi EDC yang selalu up to date. 
 
 
 
Kata Kunci : Penjualan , EDC, Website 
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ABSTRACT 
 

 

Rony Apri Benta Sitepu (11212840), Design of a Web-Based Electronic Data 
Capture (EDC) Machine Sales Information System at PT. Provision of Indonesian 
Technology 

Various information can be obtained easily just by accessing it via the internet. One 
of the developing technologies is the website used to process sales transactions 
online. PT. Provision Technology Indonesia is a company engaged in the field of 
payment services with a focus on Electronic Data Capture (EDC) smart card 
applications where consumers have difficulty getting EDC machine information. 
Consumers also have difficulty receiving information due to time, distance and cost 
constraints, with the existence of a website. one solution to make it easier for 
consumers to obtain information about EDC machines and increase EDC sales with 
internet media, with this technology sales or marketing can promote and market 
online. Companies can use this system because it can be updated (flexible) as 
needed. The author hopes that this web-based application can increase sales of EDC 
machines and make it easier to process data for making EDC sales reports, as well 
as make it easier to update the web so that visitors or users get EDC information that 
is always up to date. 

 

Keywords: Sales, EDC, Website  
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