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DAFTAR SIMBOL

Simbol Entity Relationship Diagram (ERD)

ENTITAS

Suatu kumpulan objek atau sesuatu yang
dapat dibedakan atau dapat diidentifikasi

secara unik.

RELATIONSHIP

Hubungan yang terjadi antara suatu entitas

atau lebih, Kumpulan yang sejenis disebut

relationship set.

ATRIBUT

Kumpulan elemen ‘data yang akan

membentuk suatu entitas.

ASOSIASI

Penghubung entitas dan membedakan

entitas tersebut dengan entitas lainnya.
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Simbol Actibity Diagram

Start PActor
‘ Menggambarkan orang atau sistem yang menyediakan
atau menerima informasi dari sistem atau

menggambarkan pengguna software aplikasi (user)

End Point

Menggambarkan akhir dari aktivitas

Activity

N
N/

— Menggambarkan suatu proses atau kegiatan

Fork

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan

sebuah aktivitas dan diikuti oleh dua atau lebih

, i o o
Q Decision

Menggambarkan keputusan atau pilithan

State Transition

Menggambarkan aliran perpindahan kontrol antara

sState

Swimlane

NewSwimlane I

Menggambarkan pemisahan atau pengelompokkan

aktivitas berdasrkan actor
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Simbol Use Case Diagram

TN

TN
\

XV

Actor

Menggambarkan orang atau sistem
yang menyediakan atau menerima
informasi  dari  sistem  atau

menggambarkan pengguna sofiware

Use Case

Menggambarkan fungsionalitas dari
suatu sistem, sehingga pengguna
sistem paham dan  mengerti

mengenai kegunaan sistem yang

Association
Menggambarkan hubungan anatara

actor dengan use case.



Simbol Sequence Diagram

Message()

i

Xvi

Actor

Menggambarkan orang yang sedang
berinteraksi dengan sistem.

Entity

Menggambarkan informasi yang
harus disimpan oleh sistem (struktur

data dari sebuah sistem).

Boundary

Menghubungkan antara wuser dan

sistem.

Control

Menggambarkan “perilaku
mengatur”, mengkoordinasikan

perilaku sistem dan dinamika dari

suatu sistem, menangani tugas utama

Object Message

Menggambarkan pengiriman pesan.

Message to Self
Sebuah objek yang mempunyai

sebuah pesan kepada dirinya sendiri.
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ABSTRAK

Jaka Setiawan (11210793), Peracangan Sistem Informasi Perpustakaan pada
Madrasah Aliyah Negeri 20 Jakarta Timur

Pendidikan memegang peran penting dalam memajukan suatu bangsa, dan proses
belajar mengajar adalah salah satu tahapan yang kritikal. Referensi baca seperti
buku, kamus, majalah, dan sumber lain sangat diperlukan untuk membantu
perkembangan dunia pendidikan. Dalam hal ini, perpustakaan sekolah memainkan
peran yang sangat penting sebagai tempat penyimpanan buku dan sumber bacaan
yang dapat membantu proses belajar siswa dan memberikan mereka akses pada
pengetahuan yang luas. Oleh karena itu, setiap lembaga pendidikan atau sekolah
harus memiliki perpustakaan yang baik dan terkelola dengan baik. Perpustakaan
seharusnya dikelola dengan profesional agar dapat memberikan layanan terbaik
bagi anggota, petugas, dan pimpinan. Kehandalan dalam memberikan informasi
cepat dan akurat adalah salah satu tolak ukur kualitas perpustakaan. Namun, jika
pengelolaan data masih dilakukan secara manual, akan ada beberapa masalah
seperti sulitnya mencari data anggota, buku, dan peminjaman/pengembalian. Hal
ini dapat menyebabkan kesalahan data dan mengurangi efisiensi. Pada Madrasah
Aliyah Negeri 20 Jakarta Timur yang memiliki perpustakaan dengan masalah
dalam pengelolaan data administrasi, seperti kesalahan dalam pencatatan nomor
buku, peminjaman dan pengembalian buku, serta kesulitan siswa dalam mencari
buku yang akan dipinjam. Dengan memperhatikan masalah tersebut, rumusan
masalah dalam skripsi ini adalah bagaimana membuat program Sistem Informasi
Perpustakaan di MAN 20 Jakarta untuk memanfaatkan teknologi terkini dan
meningkatkan kualitas pendidikan di sekolah tersebut.

Kata Kunci: Website, C#, Perpustakaan, Perancangan: Sistem Informasi
Perpustalaan, Sistem Informasi Perpustakaan



ABSTRACT

Jaka Setiawan (11210793), Library Information System Design at Madrasah
Aliyah Negeri 20 East Jakarta

Education plays a crucial role in advancing a nation, and the process of teaching
and learning is one critical stage. Reference materials such as books, dictionaries,
magazines, and other sources are essential to help develop the world of education.
In this case, the school library plays a crucial role as a place to store books and
reading materials that can help the learning process of students and provide them
access to a vast knowledge. Therefore, every educational institution or school
should have a good and well-managed library. The library should be managed
professionally to provide the best services to its members, staff, and leaders.
Reliability in providing quick and accurate information is one measure of the
library's quality. However, if data management is still done manually, there will be
some problems such as difficulties in finding member data, books, and
borrowing/returning records. This can lead to data errors and reduce efficiency. At
the Madrasah Aliyah Negeri 20 East Jakarta, which has a library with problems in
administrative data management, such as errors in recording book numbers, book
borrowing and returning, and students' difficulties in finding books to borrow. With
regard to these problems, the problem formulation in this thesis is how to create a
Library Information System program at MAN 20 Jakarta to utilize the latest
technology and improve the quality of education in the school.

Key Words : Website, C#, Library, Library Information System Design, Library
Information System
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