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ABSTRAK 

 

Randy Saputra (11212819), Sistem Informasi Pengelolaan Keuangan Dan Aset 

Daerah Berbasis Website Menggunakan Metode Rad Pada BPKAD Kota Bandar 

Lampung 

 

Perkembangan teknologi informasi merupakan suatu hal yang tidak lepas di kehidupan 

saat ini. Pemanfaatan teknologi informasi tak lepas dari pengelolaan manajemen 

perusahaan, khususnya dalam pengelolaan keuangan. Dengan bantuan teknologi 

informasi dalam pengelolaannya tentu sangat membantu sebuah organisasi baik dari 

sisi efektifitas, efisiensi, keakuratan dan pembendaharaan data. Saat ini belum banyak 

organisasi yang memanfaatkan teknologi informasi dalam melakukan operasionalnya. 

Seperti halnya pada Badan Pengelolaan Keuangan dan Aset Daerah Kota Bandar 

Lampung. Pengelolaan keuangan pada BPKAD Kota Bandar Lampung masih 

menggunakan sistem arsip dengan menggunakan media penyimpanan dan pengolahan 

data keuangan dengan pembukuan. Sistem yang masih manual ini juga tentunya 

mengakibatkan proses pengelolaan keuangan cenderung lambat, karena data keuangan 

dari masing-masing bagian belum terintegrasi dan terkelola dengan baik. Sehingga 

kebutuhan akan suatu konsep dan mekanisme pengelolaan keuangan dengan 

pemanfaatan teknologi informasi menjadi salah satu hal yang sangat perlu 

dipertimbangkan. Sistem yang dibuat menerapkan model Rapid Application 

Development (RAD) dalam pengembangan sistemnya. Dengan adanya sistem ini 

dapat mempermudah dan mempercepat proses pengelolaan keuangan, sehingga dapat 

mempermudah kinerja karyawan. 

 

Kata Kunci: Pengelolaan Keuangan, Aset Daerah, RAD, BPKAD Bandar 

Lampung 
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ABSTRACT 

 

Randy Saputra (11212819), Website-Based Financial and Asset Management 

Information System Using the RAD Method at the Bandar Lampung City BPKAD 

 

The development of information technology is something that cannot be separated 

from today's life. The use of information technology cannot be separated from the 

management of company management, especially in financial management. With the 

help of information technology in its management, it is certainly very helpful for an 

organization both in terms of effectiveness, efficiency, accuracy and data maintenance. 

Currently, there are not many organizations that utilize information technology in 

carrying out their operations. As is the case with the Regional Financial and Asset 

Management Agency of Bandar Lampung City. Financial management at BPKAD 

Bandar Lampung City still uses an archive system using storage media and processing 

financial data with bookkeeping. This system that is still manual also certainly results 

in the financial management process tending to be slow, because the financial data 

from each part has not been integrated and managed properly. So that the need for a 

concept and mechanism for financial management with the use of information 

technology is one of the things that really needs to be considered. The created system 

applies the Rapid Application Development (RAD) model in its system development. 

With this system, it can simplify and speed up the financial management process, so 

that it can facilitate employee performance. 

 

Keywords: Financial Management, Regional Assets, RAD, BPKAD Bandar 

Lampung 
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DAFTAR SIMBOL 
 

A. Simbol Entity Reltionship Diagram 

Entitas / Objek Data 

 

 

 

 

 

 

Kumpulan objek atau sesuatu yang 

dapat dibedakan atau dapat 

didefinisikan secara unik. 

Relationship 

 

 

 

 

 

 

Hubungan yang terjadi antara satu 

entitas atau lebih. Kumpulan 

relationship yang sejenis disebut 

relationshipset. 

Atribut / Elemen Data 

 

 

 

 

 

Kumpulan elemen data yang 

membentuk suatu entitas. 

Weak Entity 

 

 

 

 

 

 

Suatu entity dimana keberadaan dari 

entitas tersebut tergantung dari entitas 

lainnya. 

Artibut mulitvalue 

 

 

 

 

 

 

Atribut yang memiliki nilai lebih dari 

satu. 

Connection 

 

 

 

 

Digunakan sebagai penghubung 

entitas yang membedakan entitas 

tersebut dengan entitas lainnya. 
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B. Simbol Aliran Diagram 

Dependency 

 

 

 

 

 

 

 

Hubungan antara dua benda/things 

yang mana jika sebuah benda 

berubah mengakibatkan benda 

satunya akan berubah pula. Symbol 

ini digunakan dalam penggambaran 

sistem menggunakan diagram use 

case dan aktivitas. 

Association 

 

 

Hubungan antar benda struktural yang 

terhubung diantara obyek. Kesatuan 

obyek yang terhubung merupakan 

hubungan dalam diagram use case 

yang menunjukan komunikasi antara 

aktor dan use case. Dalam diagram 

kelas, menunjukan hubungan 

statis/relasi antar kelas dengan makna 

umum. 

 

Generalization 

 

 

 

 

 

Hubungan khusus dalam obyek 

anak/child yang menggantikan obyek 

induk/parent. Dalam hal ini, obyek 

anak memberikan pengaruhnya 

dalam hal struktur dan tingkah 

lakunya kepada obyek induk. 

 

Realization 
 

 

 

 

 

 

Hubungan antara pengelompokkan 

yang menjamin adanya ikatan 

diantaranya. Hubungan ini dapat 

diwujudkan diantara interface dan 

kelas atau elements, serta antara use 

cases dan collaborations. 
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C. Simbol Use Case Diagram 

Actor 

 

 

 

 

 

 

 

Orang, proses atau sistem lain yang 

berinteraksi dengan sistem informasi 

yang akan dibuat diluar sistem 

informasi itu sendiri. 

Use Case 

 

 

 

 

 

 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang 

ditampilkan sistem yang 

menghasilkan suatu hasil yang 

terukur bagi suatu aktor. 

 

Boundary 

 

 

 

 

 

 

 

 

Menspesifikasikan paket yang 

menampilkan suatu sistem yang 

terbatas. 

 

Package 

 

 

 

 

 

 

 

Mengelompokakan objek-objek 

dalam diagram sesuai dengan 

fungsi/pekerjaanya. 

<<include>> 

 

 

Relasi use case tambahan ke sebuah 

use case dimna  use case yang 

ditambahkan memerlukan use case 

ini (sebelumnya) untuk menjalankan 

fungsinya sebagai syarat dijalankan 

use case tambahan ini. 

 

Connection 

 

 

 

Digunakan sebagai penghubung 

entitas yang membedakan entitas 

tersebut dengan entitas lainnya. 

 

 

 



xvi 

 

D. Simbol Diagram Activity 

Activity 

 

 

 

 

 

 

Memperlihatkan bagaimana masing-

masing kelas antarmuka saling 

berinteraksi satu sama lain melakukan 

suatu kegiatan. 

 

Partition 

 

 

 

 

 

 

Symbol yang membatasi aktivitas antar 

orang, organisasi, unit atau kelompok 

dalam penggambaran diagram activity. 

Decision 

 

 

 

 

 

 

 

Asosiasi percabangan jika ada pilihan 

aktivitas yang lebih dari satu (bisa 

terdapat lebih dari dua aktivitas yang 

menjadi pilihan). 

 

Merge Point 

 

 

 

 

 

 

Menghubungkan dua atau lebih koneksi 

dari aktivitas tertentu, yang 

menghasilkan satu koneksi yang keluar 

dari marge point. 

 

Initial State 

 

 

 

 

Bagaimana objek dibentuk atau 

diawali. Hanya boleh terdapat satu 

 

Final State 

 

 

 

 

Bagaiman objek diakhiri. Dalam 

diagram akivitas memiliki minimal satu 

final state. 

 

Fork/Join 

 

 

 

 

 

 

Satu aliran yang pada tahap tertentu 

berubah menjadi beberapa beberapa 

aliran, atau sebailknya yang dapat 

dikerjakan secara paralel. Aktivitas 

setelah aliran ini dikerjakan jika 

aktivitas pada aliran sebelumnya 

terpenuhi semua. 
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Control Flow 

 

 

 

Menunjukan urutan aliran aktivitas, 

digunakan dalam diagram aktivitas. 

 

E. Simbol Class Diagram 

Class 

 

 

class 

 

- atribut 

 

 

+ operasi() 

 

 

 

 

Himpunan dari objrk-objek yang 

berbagi atribut serta operasi yang 

sama. Memiliki tiga area pokok yaitu, 

Nama Kelas/ Entitas (Class1), 

Atribut (atribut1) dan Operasi 

(operasi()). 

Asosiasi Berarah 

 

 

 

 

 

Relasi antar kelas dengan makna 

kelas yang satu digunakan oleh kelas 

yang lain. Dapat diberi keterangan 

kondisi hubungan antar kelas, 

misalnya one to one. 
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F. Simbol Sequence Diagram 

Actor 

 

 

 

 

 

Orang, proses atau sistem lain yang 

berinteraksi dengan sistem informasi. 

Time Active 

 

 

 

 

Menyatakan objek dalam keadaan 

aktif dan berinteraksi dengan pesan. 

Lifeline 

 

 

 

 

 

Menyatakan kehidupan suatu objek. 

System 

 

 

 

 

 

Spesifikasi dari komunikasi antar 

objek yang memuat informasi - 

informasi tentang akitfitas yang 

terjadi. 
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