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ABSTRAK 

 

Bayu Andhika (11212007), Rancang Bangun Pengolahan Nilai Rapot Sekolah 

SDN Jatimurni III Mengunakan Metode Prototype 

Sistem Informasi akademik adalah suatu sistem yang di buat untuk mempermudah 

kegiatan akademik di sekolah, dimana data di atur secara online, namun umumnya 

sistem nilai raport siswa masih menggunakan manual dan belum adanya pengecekan 

nilai secara online. Pada proses pengolahan nilai akan lebih baik jika ada sarana untuk 

para siswa dalam melakukan pengecekan nilai secara online dengan begitu 

penyampaian informasi nilai kepada siswa akan lebih cepat maka dalam skripsi ini di 

buat sistem informasi  nilai raport berbasis website di SDN Jatimurni III dengan 

menggunakan metode prototype, perancangan desain database  untuk   informasi raport 

secara online ini terdiri dari  beberapa unsur yaitu teks, gambar ,bahan dan materi 

penelitian dan di proses menggunakan software bentuk databasenya  mysql,dan 

Bahasa pemograman nya berbasis Web HTML, bedasarakan hasil pengujian sistem 

informasi yang dibuat berfungsi untuk mengelola dan menaapilkan nilai rapor siswa, 

menyampaikan informasi siswa untuk mengetahui nilainya tanpa menghubungi guru 

yang bersangkutan 

Kata Kunci  : Sistem Informasi, Rapor Web, Mysql Web,  Html, Prototype 
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ABSTRACT 

Bayu Andhika  (11212007), Design And Development Of School Rapot Value 

Processing Of SDN Jatimurni III Using Prototype Method 

Sacademic information system is a system created to facilitate academic activities at 

school,where the data is arranged online, but generally the student report card score 

system still uses manuals and there is no online value checking. In the value processing 

process, it would be better if there were facilities for students to check grades online 

so that the delivery of value information to students would be faster, so in this thesis a 

website-based report card value information system at SDN Jatimurni III uses the 

prototype method, The database design design for this online report card consists of 

several elements, namely text, images, research materials and materials and is 

processed using mysql database form software, and the programming language is 

HTML-based Web, based on the results of testing the information system created to 

function to manage and display student report cards, 

Keywords: Information Systems, Web Reports, Mysql Web, Html, Prototype 
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