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ABSTRAK

Anis Mahmud (11210906), “Perancangan Sistem Informasi Peminjaman Dan
Pengembalian Buku Berbasis Web Pada Perpustakaan SMA Negeri 1 Setu Bekasi”

Perpustakaan sebagai suatu fasilitas umum yang berada di institusi pendidikan sudah
seharusnya menjadi tempat yang nyaman untuk kegiatan penggunanya, terbatasnya
informasi rak, jumlah buku yang tersedia dan ruang baca di dalam perpustakaan
membuat pengunjung perpustakaan berkeinginan untuk mengetahui informasi tersebut
dan juga meminjam ataupun membacanya dirumah yang dirasa memiliki ruang yang
luas. Namun meminjamkan buku kepada pengunjung memiliki masalah tersendiri
misalnya buku rusak, hilang dan atau terlambat mengembalikannya, Sehingga pihak
pengelola harus menyediakan suatu aturan atau sistem untuk dapat meminjamkan dan
mengembalikan buku kepada pengunjung yang akan meminjam buku tersebut dengan
aman dan terintegrasi. Menyediakan sistem informasi perpustakaan terlebih lagi pada
peminjaman dan pengembalian yang terintegrasi dengan baik adalah suatu metode
yang dirasa tepat untuk menangani data yang masuk mengingat banyaknya
pengunjung yang meminjam dan mengembalikan buku di perpustakaan tersebut. Oleh
karena itu, dibutuhkannya suatu sistem informasi untuk menunjang ketepatan data bagi
petugas dan kenyamanan pengunjung dalam bertransaksi meminjam dan
mengembalikan buku di perpustakaan tersebut, maka dibuatkannya aplikasi
peminjaman dan pengembalian buku berbasis web di perpustakaan ini, dan dengan
adanya sistem informasi tersebut diharapkan dapat membantu mengatasi masalah yang
terjadi di perpustakaan tersebut.

Kata Kunci: Perpustakaan, Aplikasi Peminjaman dan Pengembalian Buku,
Website



ABSTRACT

Anis Mahmud (11210906), **Design of a Web-Based Book Lending and Returning
System Information at the Library of SMA Negeri 1 Setu Bekasi"*

The library as a public facility located in an educational institution should be a
comfortable place for the activities of its users, the limited information on the shelves,
the number of books available and the reading room in the library make library
visitors want to know this information and also borrow or read it at home. have a large
space. However, lending books to visitors has its own problems, for example books
are damaged, lost and or late in returning them, so the manager must provide a rule
or system to be able to lend and return books to visitors who will borrow the book
safely and in an integrated manner. Providing a library information system, especially
on borrowing and returning a well-integrated one, is a method that is deemed
appropriate to handle incoming data considering the large number of visitors who
borrow and return books at the library. Therefore, we need an information system to
support the accuracy of data for officers and the convenience of visitors in transacting
borrowing and returning books in the library, so a web-based book lending and return
application is made in this library, and with the information system it is expected to
help overcome problems that occur in the library.

Keywords: Libraries, Book Borrowing and Returning Applications, Website
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DAFTAR SIMBOL

A. Simbol Use Case Diagram

No.

Gambar

O

Nama

Actor

Include

Extend

Association

Use Case

System

B. Simbol Class Diagram

No.

1

Gambar

Nama

Generalization

Class

Keterangan

Merupakan sebuah entitas yang berinteraksi
dengan use case. Nama aktor dituliskan di
bawah gambar tersebut. Aktor dapat berupa
orang atau sistem lain diluar sistem yang
tengah dianalis.

Include berarti use case yang di tunjukkan
oleh garis ikut dikerjakan jika use case
sumber dikerjakan.

Extend berarti use case yang di tunjuk oleh
use case dapat memanggil use case yang
menunjuk jika persyaratannya terpenuhi.
Apa yang menghubungkan antara objek satu
dengan objek lainnya.

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang
ditampilkan sistem yang menghasilkan suatu
hasil yang terukur bagi suatu aktor.

Menspesifikasikan paket yang menampilkan
sistem secara terbatas.

Keterangan

Hubungan dimana objek anak (descendent)
berbagi perilaku dan struktur data dari objek
yang ada di atasnya objek induk (ancestor).
Himpunan dari objek-objek yang berbagi

atribut serta operasi yang sama.
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Association

C. Simbol Sequence Diagram

No.

1

2

Gambar

S

]

message

!

Nama

Actor

Lifeline

Message

Activation

D. Simbol Activity Diagram

No.

1

Gambar

®
D
<>

Nama

Start Point

End Point

Action

Decision

Control Flow

Extend berarti use case yang di tunjuk oleh
use case dapat memanggil use case yang

menunjuk jika persyaratannya terpenuhi.

Apa yang menghubungkan antara objek satu
dengan objek lainnya.

Keterangan

Menggambarkan orang yang sedang
berinteraksi dengan sistem.

Menggambarkan ~ tempat mulai  dan

berakhirnya message

Menggambarkan pengiriman pesan

Menggambarkan sebuah objek yang akan
melakukan sebuah aksi.

Keterangan

Bagaimana objek dibentuk atau diawali.

Bagaimana objek dibentuk dan dihancurkan.

State dari sistem yang mencerminkan

eksekusi dari suatu aksi

Pilihan untuk mengambil keputusan

Yang menghubungkan antara satu aksi
dengan yang lainnya.
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E. Simbol Component Diagram

No.

1

F. Simbol Deployment Diagram
No.

1

Gambar Nama

Component

Komponen

— — — Dependence

——p Interface

Gambar Nama

Node
Node

4

Component

Komponen

——p» Penghubung

Keterangan

Menggambarkan fisik dari suatu sistem,
mewakili modul perangkat lunak

Menggambarkan alur dari suatu komponen

Menggambarkan hubungan kegiatan yang
akan dilakukan

Keterangan

Menggambarkan aplikasi yang  mampu
mengeksekusi program maupun Perangkat
keras yang tidak memiliki kemampuan
melakukan penghitungan atau pemrosesan.
Contoh device adalah modem, monitor dan
juga speaker.

Menggambarkan fisik yang ada di dalam node.

Menghubungkan antara node.
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ABSTRAK

Anis Mahmud (11210906), “Perancangan Sistem Informasi Peminjaman Dan
Pengembalian Buku Berbasis Web Pada Perpustakaan SMA Negeri 1 Setu Bekasi”

Perpustakaan sebagai suatu fasilitas umum yang berada di institusi pendidikan sudah
seharusnya menjadi tempat yang nyaman untuk kegiatan penggunanya, terbatasnya
informasi rak, jumlah buku yang tersedia dan ruang baca di dalam perpustakaan
membuat pengunjung perpustakaan berkeinginan untuk mengetahui informasi tersebut
dan juga meminjam ataupun membacanya dirumah yang dirasa memiliki ruang yang
luas. Namun meminjamkan buku kepada pengunjung memiliki masalah tersendiri
misalnya buku rusak, hilang dan atau terlambat mengembalikannya, Sehingga pihak
pengelola harus menyediakan suatu aturan atau sistem untuk dapat meminjamkan dan
mengembalikan buku kepada pengunjung yang akan meminjam buku tersebut dengan
aman dan terintegrasi. Menyediakan sistem informasi perpustakaan terlebih lagi pada
peminjaman dan pengembalian yang terintegrasi dengan baik adalah suatu metode
yang dirasa tepat untuk menangani data yang masuk mengingat banyaknya
pengunjung yang meminjam dan mengembalikan buku di perpustakaan tersebut. Oleh
karena itu, dibutuhkannya suatu sistem informasi untuk menunjang ketepatan data bagi
petugas dan kenyamanan pengunjung dalam bertransaksi meminjam dan
mengembalikan buku di perpustakaan tersebut, maka dibuatkannya aplikasi
peminjaman dan pengembalian buku berbasis web di perpustakaan ini, dan dengan
adanya sistem informasi tersebut diharapkan dapat membantu mengatasi masalah yang
terjadi di perpustakaan tersebut.

Kata Kunci: Perpustakaan, Aplikasi Peminjaman dan Pengembalian Buku,
Website



ABSTRACT

Anis Mahmud (11210906), *Design of a Web-Based Book Lending and Returning
System Information at the Library of SMA Negeri 1 Setu Bekasi"'

The library as a public facility located in an educational institution should be a
comfortable place for the activities of its users, the limited information on the shelves,
the number of books available and the reading room in the library make library
visitors want to know this information and also borrow or read it at home. have a large
space. However, lending books to visitors has its own problems, for example books
are damaged, lost and or late in returning them, so the manager must provide a rule
or system to be able to lend and return books to visitors who will borrow the book
safely and in an integrated manner. Providing a library information system, especially
on borrowing and returning a well-integrated one, is a method that is deemed
appropriate to handle incoming data considering the large number of visitors who
borrow and return books at the library. Therefore, we need an information system to
support the accuracy of data for officers and the convenience of visitors in transacting
borrowing and returning books in the library, so a web-based book lending and return
application is made in this library, and with the information system it is expected to
help overcome problems that occur in the library.

Keywords: Libraries, Book Borrowing and Returning Applications, Website
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