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ABSTRAK

Muchamad Ichwanul Muslim (11210895), Perancangan Sistem Informasi Point
Of sales (POS) Berbasis Web Dengan Menggunakan Framework Laravel 8
Pada Toko Draquatic

Draquatic berawal dari hanya melakukan penjualan retail alat-alat dan hardscape untuk
hobi aquascape kemudian berkembang menjadi toko online dan offline. Teknologi
komunikasi dan informasi berkembang begitu pesatnya tuntutan kemajuan teknologi
yang membawa terciptanya sistem yang mempermudah pekerjaan manusia, salah
satunya pada teknologi komputer. Toko Draquatic membutuhkan sistem informasi
yang dapat memudahkan dalam pelayanannya, maka dari itu tujuan penelitian adalah
membuat sistem informasi Point of sales berbasis web dengan Framework Laravel
untuk mempermudah pemilik dalam melakukan pencatatan stok barang dan
pembuatan laporan, karena sistem berbasis web memudahkan pengguna aplikasi
karena bisa di akses dengan menggunakan banyak device seperti laptop, tablet,
smartphone, dengan bermacam-macam operting system, dengan aplikasi berbasis web
ini juga dapat meminimalkan resiko kehilangan data karena sudah tersimpan di dalam
datab ase. Penulis menggunakan model Extreme Programing dalam pengembangan
perangkat lunak. Penulis menggunakan model ini karena sesuai dengan aplikasi yang
akan dibuat dan sesuai dengan proses yang dilakukan. Blackbox testing adalah
metode yang digunakan penulis untuk pengujian validitas aplikasi yang dibuat .
Dengan adanya aplikasi Point of Sales berbasis web pada “Toko Draquatic” penulis
mengharapkan kemudahan untuk mengolah data-data, dengan berbasis web
memudahkan aplikasi ini untuk dapat dikembangkan lagi kedepannya dan dapet
terintegrasi dengan system lainnya seperti E-payment dan tidak menutup kemungkinan
untuk mengintegrasikan dengan system pada perusahan lain, dan memiliki manfaat
yang besar bagi penjualan.

Kata Kunci: Sistem Informasi Point of Sales, Barcode, Laravel, Aquascape



ABSTRACT

Muchamad Ichwanul Muslim (11210895), Designing a Web-Based Point Of
Sales (POS) Information System Using the Laravel 8 Framework in Draquatic
Stores

Draquatic started from only doing retail sales of tools and hardscape for the hobby of
aquascape then developed into an online and offline store. Communication and
information technology is growing so rapidly that the demands of technological
progress have led to the creation of systems that facilitate human work, one of which
is computer technology. Draquatic stores need an information system that can
facilitate their service, therefore the purpose of this research is to create a web-based
Point of sales information system with the Laravel Framework to make it easier for
owners to record stock of goods and make reports, because the web-based system
makes it easy for application users because it can be accessed by users. access using
many devices such as laptops, tablets, smartphones, with various operating systems,
with this web-based application can also minimize the risk of data loss because it is
already stored in the database. The author uses the Extreme Programming model in
software development. The author uses this model because it is in accordance with the
application to be made and in accordance with the process carried out. Blackbox
testing is the method used by the author to test the validity of the application made.
With the web-based Point of Sales application at "Draquatic Store" the author hopes
that it will be easy to process data, web-based makes it easy for this application to be
developed again in the future and can be integrated with other systems such as E-
payment and does not rule out integrating with system in other companies, and has
great benefits for sales.

Key Word: Point of Sales Information System, Barcode, Laravel, Aquascape
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DAFTAR SIMBOL

a. Simbol Use Case Diagram

% Actor
Merupakan sebuah entitas yang berinteraksi dengan use case. Nama aktor
dituliskan di bawah gambar tersebut. Aktor dapat berupa orang atau sistem
lain diluar sistem yang tengah dianalis.

——————— > Include

Include berarti use case yang di tunjukkan oleh garis ikut dikerjakan jika use
case sumber dikerjakan.

S Extend

Extend berarti use case yang di tunjuk oleh use case dapat memanggil use case
yang menunjuk jika persyaratannya terpenuhi.

Association

Apa yang menghubungkan antara objek satu dengan objek lainnya.

System

Menspesifikasikan paket yang menampilkan sistem secara terbatas.

© Use Case

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang ditampilkan sistem yang menghasilkan
suatu hasil yang terukur bagi suatu-aktor.

b. Simbol Class Diagram

Generalization

Hubungan dimana objek anak (descendent) berbagi perilaku dan struktur data
dari objek yang ada di atasnya objek induk (ancestor).

Class

Himpunan dari objek-objek yang berbagi atribut serta operasi yang sama.
Association

Apa yang menghubungkan antara objek satu dengan objek lainnya.



c. Simbol Sequence Diagram

% Actor
Menggambarkan orang yang sedang berinteraksi dengan sistem.

[ ] Lifeline

Menggambarkan tempat mulai dan berakhirnya message.

e 3 Message

Menggambarkan pengiriman pesan.
E:| Activation
Menggambarkan sebuah objek yang akan melakukan sebuah aksi.

d. Simbol Activity Diagram
. Start Point

Bagaimana objek dibentuk atau diawali.
@ End Point
Bagaimana objek dibentuk dan dihancurkan.
@ State
State dari sistem yang mencerminkan eksekusi dari suatu aksi.
<> Decision
Pilihan untuk mengambil keputusan.
——— Control Flow

Yang menghubungkan antara satu aksi dengan yang lainnya.



e. Simbol Component Diagram
Component
Komponen

Menggambarkan fisik dari suatu sistem, mewakili modul perangkat lunak.
— — —» Dependence

Menggambarkan alur dari suatu komponen

——P» Interface

Menggambarkan hubungan kegiatan yang akan dilakukan

f. Simbol Deployment Diagram

Node
Node
./ Menggambarkan aplikasi yang mampu mengeksekusi program maupun
Perangkat keras yang tidak memiliki kemampuan melakukan penghitungan

atau pemrosesan. Contoh device adalah modem, monitor dan juga speaker.
Component

Komponen

Menggambarkan fisik yang ada di dalam node.

———» Penghubung

Menghubungkan antara node.
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ABSTRAK

Muchamad Ichwanul Muslim (11210895), Perancangan Sistem Informasi Point
Of sales (POS) Berbasis Web Dengan Menggunakan Framework Laravel 8
Pada Toko Draquatic

Draquatic berawal dari hanya melakukan penjualan retail alat-alat dan hardscape untuk
hobi aquascape kemudian berkembang menjadi toko online dan offline. Teknologi
komunikasi dan informasi berkembang begitu pesatnya tuntutan kemajuan teknologi
yang membawa terciptanya sistem yang mempermudah pekerjaan manusia, salah
satunya pada teknologi komputer. Toko Draquatic membutuhkan sistem informasi
yang dapat memudahkan dalam pelayanannya, maka dari itu tujuan penelitian adalah
membuat sistem informasi Point of sales berbasis web dengan Framework Laravel
untuk mempermudah pemilik dalam melakukan pencatatan stok barang dan
pembuatan laporan, karena sistem berbasis web memudahkan pengguna aplikasi
karena bisa di akses dengan menggunakan banyak device seperti laptop, tablet,
smartphone, dengan bermacam-macam operting system, dengan aplikasi berbasis web
ini juga dapat meminimalkan resiko kehilangan data karena sudah tersimpan di dalam
datab ase. Penulis menggunakan model Extreme Programing dalam pengembangan
perangkat lunak. Penulis menggunakan model ini karena sesuai dengan aplikasi yang
akan dibuat dan sesuai dengan proses yang dilakukan. Blackbox testing adalah
metode yang digunakan penulis untuk pengujian validitas aplikasi yang dibuat .
Dengan adanya aplikasi Point of Sales berbasis web pada “Toko Draquatic” penulis
mengharapkan kemudahan untuk mengolah data-data, dengan berbasis web
memudahkan aplikasi ini untuk dapat dikembangkan lagi kedepannya dan dapet
terintegrasi dengan system lainnya seperti E-payment dan tidak menutup kemungkinan
untuk mengintegrasikan dengan system pada perusahan lain, dan memiliki manfaat
yang besar bagi penjualan.

Kata Kunci: Sistem Informasi Point of Sales, Barcode, Laravel, Aquascape



ABSTRACT

Muchamad Ichwanul Muslim (11210895), Designing a Web-Based Point Of
Sales (POS) Information System Using the Laravel 8 Framework in Draquatic
Stores

Draquatic started from only doing retail sales of tools and hardscape for the hobby of
aquascape then developed into an online and offline store. Communication and
information technology is growing so rapidly that the demands of technological
progress have led to the creation of systems that facilitate human work, one of which
is computer technology. Draquatic stores need an information system that can
facilitate their service, therefore the purpose of this research is to create a web-based
Point of sales information system with the Laravel Framework to make it easier for
owners to record stock of goods and make reports, because the web-based system
makes it easy for application users because it can be accessed by users. access using
many devices such as laptops, tablets, smartphones, with various operating systems,
with this web-based application can also minimize the risk of data loss because it is
already stored in the database. The author uses the Extreme Programming model in
software development. The author uses this model because it is in accordance with the
application to be made and in accordance with the process carried out. Blackbox
testing is the method used by the author to test the validity of the application made.
With the web-based Point of Sales application at "Draquatic Store" the author hopes
that it will be easy to process data, web-based makes it easy for this application to be
developed again in the future and can be integrated with other systems such as E-
payment and does not rule out integrating with system in other companies, and has
great benefits for sales.

Key Word: Point of Sales Information System, Barcode, Laravel, Aquascape
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