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ABSTRAK 

Achmad Jumandika (11213172), Annisa Savira (11213169), Dhika Sapto Yudha 

(11213147), Penerapan Aplikasi Mobile Kosfinder Pencarian dan Penyewaan 

Indekos 

 

Indekos adalah tinggal di rumah orang lain dengan atau tanpa makan dengan 

membayar setiap bulannya. Menyewa sebuah indekos sama dengan menyewa kamar 

Indekos sendiri memiliki beberapa tipe kamar dimulai dari ukuran, kelengkapan 

kamar, dan fasilitas. Harga sewa indekos pada umumnya berdasar fasilitasnya. 

Permasalahan dalam melaksanakan pencarian indekos masih sebagian besar dari 

mereka untuk mencari indekos itu dengan cara mengunjungi satu per satu indekos di 

suatu daerah yang sudah mereka tentukan hal ini mengakibatkan menyita waktu yang 

cukup lama yang mengganggu produktifitas, ditambah dengan informasi yang rawan 

bias dari pemilik indekos. Tujuan dari Penerapan aplikasi Mobile Pencarian dan 

Penyewaan Indekos adalah Merancang sebuah aplikasi yang dapat mempermudah 

Agar para pencari indekos dapat mengetahui informasi indekos yang akan di sewa 

secara detail tanpa harus datang ke lokasi. Dan agar para pemilik indekos dapat dengan 

mudah mengelola pencatatan administrasi indekos di dalam aplikasi Kosfinder. Dalam 

Penerapan aplikasi Mobile kosfinder ini menggunakan metode Agile atau “Model 

Agile Software Development”. Tahapan-tahapan dalam metode ini yaitu: 

Perencanaan, implementasi, Tes Perangkat lunak, dokumentasi, Deployment. Dalam 

skenario ini melibatkan calon penyewa dan pemilik indekos dalam proses hak akses 

 

Kata Kunci: Aplikasi, mobile, penyewaan, sewa rumah, kamar 
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ABSTRACT 

Achmad Jumandika (11213172), Annisa Savira (11213169), Dhika Sapto Yudha 

(11213147), Application of the Kosfinder Mobile Application Search and Rental 

Boarding Houses 

 

Boarding houses are living in other people's homes with or without meals by paying 

monthly. Renting a boarding house is the same as renting a room. The boarding house 

has several types of rooms starting from the size, room equipment, and facilities. The 

problem in carrying out the search for boarding houses is that most of them search for 

boarding houses by visiting one boarding house at a certain area that they have 

determined. This results in taking a long time which interferes with productivity, 

coupled with information that is prone to bias from the owner of the boarding house. 

The purpose of implementing the Mobile Search and Boarding Rentals application is 

to design an application that can make it easier for boarding house seekers to find out 

detailed information on boarding houses to be rented without having to come to the 

location. And so that boarding house owners can easily manage boarding house 

administration in the Kosfinder application. In implementing the Kosfinder Mobile 

application, it uses the Agile method or "Model Agile Software Development". The 

stages in this method are: Planning, Implementation, Software Testing, 

Documentation, Deployment. In this scenario, prospective tenants and boarding house 

owners are involved in the process of access rights. 

 

Keywords: Application, mobile, boarding, rent house, room. 
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