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DAFTAR SIMBOL

A. Simbol Unified Modeling Language (UML)

1. Activity Diagram

STATUS AWAL

Yaitu status awal aktivitas sistem, sebuah diagram aktivitas

memiliki sebuah status awal.

Aktivitas
AKTIVITAS

O

®

nama swimlane

Yaitu aktivitas yang digunakan sistem biasanya diawali dengan

kata kerja.

PERCABANGAN / DESICION
Yaitu asosiasi percabangan dimana jika ada pilihan aktivitas

lebih dari satu.

PENGGABUNGAN / JOIN
Yaitu asosiasi penggabungan dimana lebih satu aktivitas

digabungkan menjadi satu.

STATUS AKHIR
Yaitu status akhir yang dilakukan sistem, sebuah sistem

diagram aktivitas memiliki sebuah status akhir.
SWIMLANE

Yaitu memisahkan organisasi bisnis yang bertanggung jawab

terhadap aktivitas yang terjadi.

xii



2. UseaCase Diagram

nama use case

nama aktor

< e Xbemd ==

<<ing lode ==

v

USE CASE

Yaitu fungsionalitas yang disediakan sistem sebagai unit-unit

yang saling bertukar pesan antar unit antau aktor.

AKTOR /ACTOR
Yaitu orang, proses atau sitem lain yang berinteraksi dengan
sistem informasi yang akan dibuat diluar sistem informasi yang

akan dibuat itu sendiri.

ASOSIASI / ASSOSIATION
Yaitu komunikasi antara aktor dan use case yang berpartipisasi

pasa use case.

EKSTENSI / EXTEND
Yaitu relasi use case tambahan ke sebuah use case dimana use
case yang ditambahkan dapat berdiri sendiri walau tanpa use

case tambahan.

GENERALISTS / GENERALIZATION

Yaitu hubungan generalisasi dan spesialisasi (umum-khusus)
antara dua buah use case dimana fungsi yang satu adalah fungsi

yang lebih umum.

INCLUDE

Yaitu relasi use case tambahan ke sebuah use case dimana use
case yang ditambahkan memerlukan use case ini untuk

menjalankan fungsinya atau sebagai syarat dijalankan use case.
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3. Component Diagram

[ ]

packags

% Mama_keomponen

W

Mama_intarfacs

PACKAGE

Yaitu sebuah bungkusan dari satu atau lebih komponen.

KOMPONEN
Yaitu komponen sistem.

KEBERGANTUNGAN / DEPENDENCY
Yaitu kebergantungan antar komponen, arah panah mengarah

pada komponen yang dipakai.

ANTARMUKA / INTERFACE
Yaitu sama dengan konsep interface pada pemrograman
berorientasi objek, yaitu sebagai antar muka komponen agar

tidak mengakses langsung komponen.

LINK

Yaitu relasi antar komponen.

4. Deployment Diagram

[ 1]

packags

PACKAGE

Yaitu sebuah bungkusan dari satu atau lebih node.

Xiv



Nama_node

v

NODE

Yaitu komponen sistem.

KEBERGANTUNGAN / DEPENDENCY

Yaitu kebergantungan antar node, arah panah mengarah pada
node yang dipakai.

LINK

Yaitu relasi antar node.

B. Simbol Entity Relationship Diagram (ERD)

J

HIMPUNAN ENTITAS (ENTITY)
Entity adalah suatu obyek yang nyata dan bisa dibedakan
dengan obyek lainnya.

HIMPUNAN RELASI(RELATIONSHIP)

Relationship adalah asosiasi yang terjadi antara beberapa entity.

ATRIBUT

Atribut adalah perbendaharaan yang dimiliki oleh entity atau

relationship.
GARIS PENGHUBUNG (LINK)

Digunakan sebagai penghubung antara entitas dengan
relationship.
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ABSTRAK

Robin P Simarmata (11213093) Sistem Informasi Penjualan Dan Service
LaptopMenggunakan Metode Prototype Di PT Meteor Pc Mall Ambasador
Jakarta Selatan

PT Meteor Pc merupakan perusahaan yang menjual Laptop dan Pc tidak
mempunyai layanan penjulan produk melalui internet atau yang biasa disebut
dengan istilah e-commerce (Electronic Commerce). Perusahaan Laptop tersebut
hanya bisa melayani transaksi yang dilakukan melalui telepon serta dalam
metode promosi secara langsung kepada konsumenya dan hanya dilakukan pada
wilayah setempat yang bisa dijangkau saja, dan belum menyebar ke daerah-
daerah ataupun kota-kota besar lainnya di Indonesia. Perangkat lunak
pendukung yang digunakan adalah database MySQL sebagai pembangun serta
dokumentasi program dan laporan. Dengan adanya sistem berbasis web ini, yang
sudah terkoneksi dengan database, tentunya akan sangat mempermudah
pengolahan data barang untuk dijual dan akan sangat membantu sekali dalam hal
pemasaran produk, karena setiap informasi yang akan diberikan kepada
konsumen bisa lebih cepat, akurat dan tentunya dengan biaya yang sangat murah.

Kata Kunci:Penjualan Laptop Dan Servis Menggunakan Metode Prototype
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ABSTRACT

Robin P Simarmata (11213093), Laptop Sales and Service Information System
Using the Prototype Method at PT Meteor PC Mall Ambasador, South Jakarta

PT Meteor Pc is a company that sells laptops and PCs that do not have product sales
services via the internet or what is commonly referred to as e-commerce (Electronic
Commerce). This laptop company can only serve transactions made by telephone as
well as in direct promotional methods to its consumers and is only carried out in local
areas that can be reached, and has not yet spread to other regions or big cities in
Indonesia. The supporting software used is the MySQL database as a builder as well
as program documentation and reports. With this web-based system, which is
connected to a database, it will certainly make it much easier to process data on goods
for sale and will be very helpful in terms of product marketing, because any
information that will be provided to consumers can be faster, accurate and of course
at a lower cost. very cheap.

Key word: Laptop Sales and Services Using the Prototype Method
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