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DAFTAR SIMBOL

A. Simbol Unified Modeling Language (UML)

1. Activity Diagram

O
®

nama swimiane

STATUS AWAL
Yaitu status awal aktivitas sistem, sebuah diagram aktivitas
memiliki sebuah status awal.

AKTIVITAS
Yaitu aktivitas yang digunakan sistem biasanya diawali
dengan kata kerja.

PERCABANGAN / DESICION
Yaitu asosiasi percabangan dimana jika ada pilihan aktivitas
lebih dari satu.

PENGGABUNGAN / JOIN
Yaitu asosiasi penggabungan dimana lebih satu aktivitas
digabungkan menjadi satu.

STATUS AKHIR
Yaitu status akhir yang dilakukan sistem, sebuah sistem
diagram aktivitas memiliki sebuah status akhir.

SWIMLANE
Yaitu memisahkan organisasi bisnis yang bertanggung jawab
terhadap aktivitas yang terjadi.

2.  Use Case Diagram

nama use case

nama aktor

USE CASE
Yaitu fungsionalitas yang disediakan sistem sebagai unit-unit
yang saling bertukar pesan antar unit antau aktor.

AKTOR / ACTOR

Yaitu orang, proses atau sitem lain yang berinteraksi dengan
sistem informasi yang akan dibuat diluar sistem informasi
yang akan dibuat itu sendiri.
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3. Component
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ASOSIASI / ASSOSIATION
Yaitu komunikasi antara aktor dan use case yang
berpartipisasi pasa use case.

EKSTENSI / EXTEND

Yaitu relasi use case tambahan ke sebuah use case dimana use
case yang ditambahkan dapat berdiri sendiri walau tanpa use
case tambahan.

GENERALISASI / GENERALIZATION

Yaitu hubungan generalisasi dan spesialisasi (umum-khusus)
antara dua buah use case dimana fungsi yang satu adalah
fungsi yang lebih umum.

INCLUDE

Yaitu relasi use case tambahan ke sebuah use case diaman use
case yang ditambahkan memerluakan use case ini untuk
menjalankanfungsinya atau sebagai syarat dijalankan use case.

Diagram

PACKAGE
Yaitu sebuah bungkusan dari satu atau lebih komponen.

KOMPONEN
Yaitu komponen sistem.

KEBERGANTUNGAN /| DEPENDENCY
Yaitu kebergantungan antar komponen, arah panah mengarah
pada komponen yang dipakai.

ANTARMUKA / INTERFACE

Yaitu sama dengan konsep interface pada pemrograman
berorientasi objek, yaitu sebagai antar muka komponen agar
tidak mengakses langsung komponen.

LINK
Yaitu relasi antar komponen.
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4. Deployment Diagram

PACKAGE
i Yaitu sebuah bungkusan dari satu atau lebih node.
NODE
Yaitu komponen sistem.
Nama_node

KEBERGANTUNGAN / DEPENDENCY
''''''''''''''''''''''''''''''' "™ Yaitu kebergantungan antar node, arah panah mengarah pada
node yang dipakai.

LINK
Yaitu relasi antar node.

B. Simbol Entity Relationship Diagram (ERD)

HIMPUNAN ENTITAS (ENTITY)
Entity adalah suatu obyek yang nyata dan bisa dibedakan
dengan obyek lainnya.

HIMPUNAN RELASI (RELATIONSHIP)
Relationship adalah asosiasi yang terjadi antara beberapa
entity.

ATRIBUT
Atribut adalah perbendaharaan yang dimiliki oleh entity atau

relationship.

GARIS PENGHUBUNG (LINK)
Digunakan sebagai penghubung antara entitas dengan
relationship.
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ABSTRAKSI

Dayu Darmala (11212953), Perancangan Sistem Informasi Daily Cycle Count
Pada Warehouse Finish Good PT. Sanghiang Perkasa Karawang

PT. Sanghiang Perkasa merupakan salah satu perusahaan yang bergerak dalam bidang
Manufacturing makanan dan minuman kesahatan, sebagai salah satu pelaku bisnis
yang membutuhkan Warehouse sebagai sarana penyimpanan barang atau produknya,
tentu saja memerlukan Teknik perhitungan ini untuk menjaga akurasi Gudang tetap
baik. Pada dasarnya sistem operasional Warehouse pada perusahaan ini dalam
menjalankan bisnisnya sudah memanfaatkan Warehouse Management System (WMS)
dimulai dari penerimaan barang, penyimpanan, dan pengiriman barang. Dengan
semakin berkembangannya proses bisnis dalam pergudangan yaitu dengan semakin
banyaknya transaksi in-out, kebutuhan Daily Cycle Count pada warehouse menjadi
sangat vital, yaitu untuk dapat selalu memastikan akurasi stok terjaga dengan baik.
Akan tetapi pemanfaatan Warehouse Management System pada warehouse finish
good PT. Sanghiang Perkasa belum mampu meng-cover kebutuhan akan adanya
proses daily cycle count sebagai kebutuhan untuk menjaga akurasi stok di Gudang.
Berdasarkan permasalahan di atas, maka perlu dikembangkan sistem informasi diluar
Warehouse Management System berupa Sistem Informasi Daily Cycle Count
menggunakan local web agar dapat memenuhi kebutuhan yang ada di warehouse finish
good PT. Sanghiang Perkasa. Dengan menggunakan metode sistem informasi Daily
Cycle Count ini proses cycle count harian dapat dijalankan dengan mudah dan efisien.
Untuk hasilnya dengan pembuatan aplikasi daily cycle count ini mampu membantu
permasalahan yang ada di warehouse finish good dalam rangka kebutuhan cycle count
harian, terbukti dengan adanya sistem informasi daily cycle count ini akurasi stok pada
warehouse finish good dapat terjaga dengan baik.

Kata Kunci : Cycle Count, Warehouse, Digitalization



ABSTRACT

Dayu Darmala (11212953), Design of Daily Cycle Count Information System for
Warehouse Finish Good PT. Sanghiang Perkasa Karawang

PT. Sanghiang Perkasa is a company engaged in manufacturing health food and
drinks, as a business person who needs a Warehouse as a means of storing goods or
products, of course, requires this calculation technique to maintain good Warehouse
accuracy. Basically, the Warehouse operational system in this company in carrying
out its business has utilized the Warehouse Management System (WMS) starting from
receiving goods, storing, and shipping goods. With the development of business
processes in warehousing, namely with the increasing number of in-out transactions,
the need for a Daily Cycle Count.in the warehouse is very vital, namely to be able to
always ensure stock accuracy is well maintained. However, the use of the Warehouse
Management System in the finish good warehouse of PT. Sanghiang Perkasa has not
been able to cover the need for a daily cycle count process as a need to maintain stock
accuracy in the Warehouse. Based on the problems above, it is necessary to develop
an information system outside the Warehouse Management System in the form of a
Daily Cycle Count Information System using the local web so that it can meet the needs
of the finish good warehouse PT. Sanghiang Perkasa. By using the Daily Cycle Count
information system method, the daily cycle count process can be carried out easily and
efficiently. As a result, by making the daily cycle count application, it is able to help
with problems in the finish good warehouse in the context of daily cycle count
requirements, as evidenced by the daily cycle count information system, stock
accuracy in the finish good warehouse can be maintained properly.

Keywords: Cycle Count, Warehouse, Digitalization
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