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ABSTRAK 

 

Jaya Setia Negara (11210923), Pemilihan Ketua Osis Pada SMK Panjatek 

Bekasi Menggunakan Analytical Hierarcy Process ( AHP ). 

 

SMK Panjatek Kota Bekasi  setiap satu tahun sekali selalu menyelenggarakan 

pemilihan ketua OSIS, di dalam pemilihan ketua OSIS sebelumnya memilih calon 

ketua OSIS terlebih dahulu, calon ketua OSIS dipilih oleh pembina OSIS, penilaian 

calon ketua OSIS terdiri dari kepribadian, organisasi, skala cara pandang dan 

pengetahuan tentang sekolah. Untuk membantu penilaian calon ketua OSIS, maka 

dibutuhkan sebuah sistem pendukung keputusan (SPK) yang mampu memberikan 

solusi alternatif kepada pemilihan calon ketua OSIS. Metode yang digunakan dalam 

sistem pendukung keputusan pemilihan calon ketua OSIS menggunakan metode 

Analytical Hierarchy Process (AHP) untuk pembobotan kriteria. Alat bantu 

penelitian dalam pembuatan aplikasi menggunakan bahasa pemrograman 

PHP,database MySQL dan Dremwaver. Berdasarkan pengujian hasil yang diperoleh 

yaitu Ihsan Riansyah-Dela Indriya, Fanaditya Dianda P-Lutfiah Aulia da Royyan 

Ahmad Fauzi – Florensia maria. Fanaditya memiliki nilai tertiinggi dengan nilai 

yang di perloeh 0,267, Kedua C3-Royyan dengan Nilai 0,262 Ketiga C1-Ikhsan 

dengan Nilai 0,11 dengan hasil ini maka calon ketua OSIS yang terpilih dapat 

direkomendasikan untuk maju  dalam menjadi ketua OSIS terpilih pada SMK 

Panjatek periode 2022-2023. 
 

Kata Kunci : Pemilihan Calon Ketua OSIS, SPK, AHP 
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ABSTRACT 

 

Jaya Setia Negara (11210923), Selection of Student Council Chair at Panjatek 

Bekasi Vocational School Using Analytical Hierarcy Process (AHP). 

 

Panjatek Vocational School, Bekasi City, once a year always organizes the election 

of the OSIS chairman, in the election of the previous OSIS chairman chose a 

candidate the student council president first, the student council chairperson 

candidates are selected by the student body coach, the assessment of student council 

chair candidates consists of personality, organization, point of view and knowledge 

of the school. To assist in the assessment of prospective OSIS chairpersons, a 

decision support system (SPK) is needed that is able to provide alternative solutions 

to the election of prospective OSIS chairpersons. The method used in the decision 

support system for selecting candidates for OSIS chairman uses the Analytical 

Hierarchy Process (AHP) method for weighting criteria. Research aids in making 

applications use the PHP programming language, MySQL database and 

Dremwaver. Based on the test results obtained, namely Ihsan Riansyah-Dela Indriya, 

Fanaditya Dianda P-Lutfiah Aulia, Royyan Ahmad Fauzi - Florensia Maria. 

Fanaditya has the highest score with a score of 0.267, Second C3-Royan with a Score 

of 0.262 Third C1-Ikhsan with a Score of 0.11 with this result the elected OSIS 

chairman candidate can be recommended to advance in becoming the elected OSIS 

chairman in Panjatek Vocational School for the 2022-2023 period. 

 

Keywords: Selection of Candidates for Student Council Chairperson, DSS, AHP. 
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