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ABSTRAK

Finkan Indah Lestari (11180254), Rancang Bangun Sistem Presensi PT.
Swadharma Sarana Informatika (PT.SSI) Logistik Jatimelati Bekasi.

Pada PT. Swadharma Sarana Informatika (PT.SSI) merupakan suatu
perusahaan jasa yang bergerak dibidang perbaikan dan pemeliharaan mesin ATM
yang berada di Bekasi. PT.SSI ini sudah berdiri sejak tahun 1996. Setiap kegiatan
membutuhkan informasi mengenai karyawan akan memerlukan absensi. Proses
absensi yang masih manual ini membutuhkan waktu lama dan sering terjadinya
kecurangan absensi. Dengan masalah tersebut maka dibuatlah sebuah aplikasi
Presensi agar dapat memudahkan absensi karyawan. Metode yang digunakan dalam
perancangan sistem ini adalah menggunakan metode Design Thinking yang
memiliki beberapa proses yaitu emphasize, define, ideate, prototype, dan test pada
pengguna. Dari hasil penelitian ini dapat disimpulkan perancangan tampilan
presensi pada aplikasi ini dapat memudahkan bagi karyawan PT.SSI.

Kata Kunci : Presensi, Absensi, Design Thinking, User Interface dan
User Experience



ABSTRACT

Finkan Indah Lestari (11180254), Design and Build Presence System for
PT. Swadharma Means of Informatics (PT. SSI) Jatimelati Bekasi Logistics.

At PT. Swadharma Sarana Informatika (PT.SSI) is a service company
engaged in the repair and maintenance of ATM machines located in Bekasi. PT.SSI
has been established since 1996. Every activity that requires information about
employees will require attendance. This manual attendance process takes a long
time and attendance fraud often occurs. With this problem, a Presence application
was created in order to facilitate employee attendance. The method used in
designing this system is to use the Design Thinking method which has several
processes, namely emphasize, define, ideate, prototype, and test on users. From the
results of this study it can be concluded that the presence display design in this
application can make it easier for PT.SSI employees.

Keywords: Presence, Attendance, Design Thinking, User Interface and
User Experience
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