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ABSTRAK

M.Rafly Zein Al Amin Rais (11183170), M.Dazky Naufal (11182940, Rizky
Soegiharto K (11183117), Penerapan Animasi Interaktif Sebagai Media
Penyuluhan Pelestarian Budaya Tari Di Desa Purwadadi Barat

Permasalahan yang dihadapi saat ini adalah kurangnya minat masyarakat
terutama generasi muda dalam ikut berpartisipasi dalam kegiatan yang dilakukan,
memperkenalakan seni dalam bentuk pertunjukan seni tradisional agar timbul
kecintaan terhadap budaya itu sendiri. Permasalahan selanjutnya adalah kurangnya
sarana dan pra sarana untuk mendukung kegiatan di sanggar. Tujuan penelitian ini
adalah untuk mengetahui karakter masyarakat melalui pelatihan seni tari sebagai
pelestarian budaya. Penelitian ini dilakukan di Sanggar Danir Komala Desa
Purwadadi Barat, Kecamatan Purwadadi, Kabupaten Subang. Yang menjadi
responden dalam penelitian ini adalah pengelola sanggar dan perwakilan dari
masyarakat. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah deskriptif yang
merupakan fakta berdasarkan hasil lapangan. Hasil dari diadakannya kegiatan ini
masyarakat begitu antusias dan memberikan kesan dan pesan yang menyenangkan,
selain kegiatan mereka lebih produktif juga menambah ilmu yang bernilai positif
serta menumbuhkan rasa kecintaan mereka terhadap budaya indonesia yang kaya.
Masyarakat diberikan apresiasi untuk tampil sebagai evaluasi mereka atas apa yang
dicapai.

Kata Kunci: Seni, Budaya, Masyarakat.
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ABSTRACT

M.Rafly Zein Al Amin Rais (11183170), M.Dazky Naufal (11182940, Rizky
Soegiharto K (11183117), Application of Interactive Animation as a Media for

Counseling on the Preservation of Dance Culture in West Purwadadi Village

Today's issue is that people aren't interested in taking part in activities, especially
the younger generation. Traditional art performances can be used to introduce art
to people and foster an appreciation for culture. The absence of infrastructure and
facilities to support studio activity is the next issue. The goal of this study was to
ascertain the community's personality through dance instruction as a means of
cultural preservation. This study was carried out in the Danir Komala Studio in the
Purwadadi District of Subang Region's West Purwadadi Village. Managers of the
studios and community leaders participated in the survey as responders.
Descriptive research methodology, which is fact-based on field findings, was
employed in this study. In addition to their more productive tasks, the community
was quite enthusiastic about holding this activity, which increased their
appreciation for the rich Indonesian culture and left a great impression. The
neighborhood receives praise for serving as their assessment of what has been
accomplished.

Key Words: Art, Culture, Society.
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