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tertentu.

_ Include
«include»
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oseemaeeneaanaana- =
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Extend
«extend»

e RS Menunjukkan arah panah secara putus-putus dari
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Entitas
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Nama kelas

+Atribut

+methode()

Karakteristik dari sebuah entitas.

Alur
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entitas.
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ABSTRAK

Marcel Pattiwael (11212592), Perancangan UI/UX Inventory Barang
Menggunakan Metode User Centered Design Pada PT Temma Cipta Allesindo

Dalam era globalisasi sekarang ini, teknologi informasi melaju dengan cepatnya. PT.
Temma Cipta Allesindo membutukan sekali adanya suatu sistem informasi yang
menunjang dan memberikan pelayanan yang memuaskan bagi para customer. Untuk
itulah penulis mencoba membuat Skripsi mengenai sistem inventory di PT.Temma
Cipta Allesindo yang sampai saat ini belum terkomputerisasi. Sistem yang ada pada PT.
Temma Cipta Allesindo ini_masih dilakukan secara manual menggunakan program
excel, mulai dari pencatatan customer yang membeli barang, sampai penyimpanan
data-data lainnya yang berhubungan dengan proses penjualan hingga sampai
pembuatan laporan, sehingga memungkinkan pada saat proses berlangsung terjadi
kesalahan dalam pencatatan, kurang akuratnya laporan yang dibuat dan keterlambatan
dalam pencarian data-data yang diperlukan. Perancangan sistem informasi ini
merupakan solusi yang terbaik untuk memecahkan permasalahan- permasalahan yang
ada pada perusahaan ini, serta dengan sistem yang terkomputerisasi dapat tercapai
suatu kegiatan yang efektif dan efisien dalam menunjang aktifitas pada perusahaan.
Sistem yang terkomputerisasi lebih baik dari sistem yang manual agar berjalan lebih
efektif dan efisien serta sistem penjualan yang sekarang lebih kondusif dibandingkan
dengan sistem yang terdahulu.

Kata Kunci: Perancangan Ul/UX, Inventory
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ABSTRACT

Marcel Pattiwael (11212592), UI/UX Inventory Design Using the User
Centered Design Method at PT Temma Cipta Allesindo.

As for computers, which are equipment created to facilitate human work, when
achieving progress both in the manufacture of hardware and software. PT. Temma
Cipta Allesindo really needs an information system that supports and provides
satisfactory service to customers. For this reason, the author tries to make a Essay
regarding the inventory system at PT.Temma Cipta Allesindo which until now has
not been computerized. The existing system at PT. Temma Cipta Allesindo s still done
manually using an excel program, starting from recording customers who buy goods,
to storing other data related to the sales process to making reports, making t possible
during the process there was an error n recording, less accurate reports made and
the delay n searching for the required data. The design of this information system is
the best solution to solve the problems that exist in this company, and with a
computerized system, an effective activity can be achieved in supporting activities in
this company. A computerized system is better than a manual system to run more
effectively and efficiently and the current sales system more conducive than the
previous system.

Key Words: Information System Design, Inventory
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