Dosen
Matakuliah
SKS

Kelas

: Achmad Maezar Bayu Aji
: MOBILE GAME

:3

1 12.5A011

Jumlah Mahasiswa : 35

Pertemuan

01

02

03

04

Ruangan

enl-kl

enl-kl

enl-kl

enl-kl

Tanggal

13
September
2021

20
September
2021

27
September
2021

4 Oktober
2021

Bahan
Kajian

Pengenalan game
dan Unity 3D 1
Pengertian
Permainan game a
definisi game b
jenis game c genre
game d unsur-unsur
game 2 Mengenal
Unity 3D a game
engine b unity 3D ¢
instalasi unity d
menggunakan unity
e unity dengan
android

Rancangan awal
survival game a
mengenal game
survival b membuat
peta dan menguji
pergerakan karakter
¢ menambahkan
musuh dan sistem
membunuh musuh d
membuat animasi
senjata

Memperbaiki
tampilan peta a
membuat efek kabut
b mengganti bentuk
petac
menambahkan
gunung d
menambahkan
material e membuat
object pohon

Membuat sistem
game a
menambahkan
pilihan senjata b
membuat sistem
kendali musuh ¢
membuat suara d
membuat nyawa
pada karakter

Berita
Acara
Pengajaran

suasana
pembejalaran
kondusif dan
menggunakan
google meet dan
telegram
mahasiswa yang
hadir ada 32
mahasiswa

media pembelajaran
tambahan google
meeting dan grup
telegram suasana
pembejalaran
kondusif dan
menggunakan
google meet dan
telegram
mahasiswa yang
hadir ada 32
mahasiswa

media pembelajaran
tambahan grup
telegram suasana
pembejalaran
kondusif dan
menggunakan
google meet dan
telegram
mahasiswa yang
hadir ada 32
mahasiswa

media pembelajaran
tambahan grup
telegram suasana
pembejalaran
kondusif dan
menggunakan
telegram
mahasiswa yang
hadir ada 31
mahasiswa

Kehadiran

Tepat Waktu
Jadwal:
14:10-16:40
Masuk:
14:11:05
Keluar:

Tepat Waktu
Jadwal:
14:10-16:40
Masuk:
14:14:29
Keluar:

Tepat Waktu
Jadwal:
14:10-16:40
Masuk:
14:14:21
Keluar:

Tepat Waktu
Jadwal:
14:10-16:40
Masuk:
14:13:49
Keluar:



Pertemuan

05

06

07

08

09

10

Ruangan

enl-kl

enl-kl

enl-kl

enl-kl

enl-kl

Tanggal

11
Oktober
2021

18
Oktober
2021

25
Oktober
2021

8
November
2021

15
November
2021

Bahan
Kajian

Membuat sistem
game - membuat
menu respawn -
Membuat Karakter
Terluka Saat Jatuh

Membuat sistem
game -membuat
perubahan siang
dan malam -
memperbaiki desain
tampilan peta -
perbaikan object
pada peta

Review materi dan

Quiz

(UTS)

Finishing a
menambahkan
tangan untuk
karakter b
memperbaiki sistem
senjata

Finishing Game -
membuat game
menjadi stand alone
-kompilasi game
untuk andoid

Berita
Acara
Pengajaran

media pembelajaran

tambahan google
meeting dan grup
telegram suasana
pembejalaran
kondusif dan
menggunakan
google meet dan
telegram
mahasiswa yang
hadir ada 30
mahasiswa dari 35
mahasiswa

suasana
pembejalaran
kondusif dan
menggunakan
google meet dan
telegram
mahasiswa yang
hadir ada 30
mahasiswa

suasana
pembejalaran
kondusif dan
menggunakan
google meet dan
telegram
mahasiswa yang
hadir ada 32
mahasiswa

suasana
pembejalaran
kondusif dan
menggunakan
google meet dan
telegram
mahasiswa yang
hadir ada 31
mahasiswa

suasana
pembejalaran
kondusif dan
menggunakan
google meet dan
telegram
mahasiswa yang
hadir ada 29
mahasiswa

Kehadiran

Tepat Waktu
Jadwal:
14:10-16:40
Masuk:
14:14:17
Keluar:
16:25:08

Tepat Waktu
Jadwal:
14:10-16:40
Masuk:
14:16:27
Keluar:

Tepat Waktu
Jadwal:
14:10-16:40
Masuk:
14:12:54
Keluar:

Tepat Waktu
Jadwal:
14:10-16:40
Masuk:
14:11:44
Keluar:

Tepat Waktu
Jadwal:
14:10-16:40
Masuk:
14:16:09
Keluar:



Pertemuan

11

12

13

14

15

16

Ruangan

enl-kl

enl-kl

enl-kl

enl-kl

enl-kl

Tanggal

22
November
2021

29
November
2021

6
Desember
2021

13
Desember
2021

20
Desember
2021

Bahan
Kajian

Membahas tentang
progress dalam
pembuatan tugas
project uas

Membahas tentang
progress dalam
pembuatan tugas
project uas

Membabhas tentang
progress dalam
pembuatan tugas
project uas

Presentasi Tugas
Project

Presentasi Tugas
Project

(UAS)

Berita
Acara
Pengajaran

suasana
pembejalaran
kondusif dan
menggunakan grup
telegram
mahasiswa yang
hadir ada 30
mahasiswa

suasana
pembejalaran
kondusif dan
menggunakan
telegram
mahasiswa yang
hadir ada 29
mahasiswa

suasana
pembejalaran
kondusif dan
menggunakan
telegram
mahasiswa yang
hadir ada 30
mahasiswa

suasana kondusif
dari 35 mahasiswa
yang hadir 32

suasana kondusif
dari 35 mahasiswa
yang hadir 32

Kehadiran

Tepat Waktu
Jadwal:
14:10-16:40
Masuk:
14:14:11
Keluar:
16:28:32

Tepat Waktu
Jadwal:
14:10-16:40
Masuk:
14:13:15
Keluar:
16:32:46

Tepat Waktu
Jadwal:
14:10-16:40
Masuk:
14:12:07
Keluar:

Tepat Waktu
Jadwal:
14:10-16:40
Masuk:
14:12:01
Keluar:
16:27:20

Tepat Waktu
Jadwal:
14:10-16:40
Masuk:
14:22:47
Keluar:



Dosen
Matakuliah
SKS

Kelas

: Achmad Maezar Bayu Aji

: MOBILE GAME
:3
:12.5A.11

Jumlah Mahasiswa : 35

Nim Nama 10 11 12 13 14 15 16 Jumlah
12190061 | niken rahmasari 1 1 1 1 1 1 0 14
12190074 | rizki apriansyah 1 1 0 1 1 1 0 13
12190086 | kevin victorio sumolang 1 1 1 1 1 1 0 14
12190096 | moh galih pandu pradana 1 1 1 0 1 1 0 13
12190101 | fadilah hafiz hermanto 0 0 0 0 0 0 0 0
12190103 | primus ahmad hidayat 0 0 0 0 1 0 0 3
12190111 | anang fa'iq syarifaldi 1 1 1 1 1 1 0 14
12190112 | muhamad arief setyadi 1 1 0 1 0 0 0 11
12190120 | muhammad saipul bahri 0 0 1 1 1 1 0 12
12190139 | okky vincent berhitu 1 1 1 1 1 0 0 13
12190145 | eki wandana putra 1 1 1 1 1 1 0 14
12190147 | muhammad david beckam 1 1 1 1 1 1 0 14




Nim Nama 10 11 12 13 14 15 16 Jumlah
12190153 | fellix juwantono 1 1 1 1 1 1 0 12
12190155 | satrio yudiantoro 1 1 1 1 1 1 0 14
12190159 | afif pangestu 1 1 1 1 1 1 0 14
12190165 | qurrota ayun 1 1 1 1 1 0 0 12
12190167 | dhita febrianto setiawan 1 1 1 1 1 1 0 14
12190169 | fanny adytia 1 1 1 1 1 1 0 14
12190187 | arief wibowo mukti 1 1 1 1 1 1 0 14
12190188 | daffa khoirurifqi 0 0 1 1 1 1 0 8
12190190 | widyanto cahyo iswanto 1 1 1 1 1 1 0 14
12190192 | tri sultan alfaridzi 1 1 1 1 1 1 0 14
12190194 | muhamad yudha prasetyo 1 1 1 1 1 1 0 12
12190201 | daniel kelvin t 1 1 1 1 1 1 0 14
12190213 | adnanlabibhamdani 1 1 1 1 1 0 0 13
12190239 | anugerah christian 1 1 1 1 1 1 0 14
12190245 | wahyu aulia thaib 1 1 1 0 1 0 0 12




Nim Nama 10 11 12 13 14 15 16 Jumlah
12190256 | rhian syahdan 1 1 1 1 1 1 0 14
12190271 | fakhri aditya 1 1 1 0 1 1 0 12
12190285 | dita chosyatillah 1 1 1 1 1 1 0 13
12190300 | apri adiyantoro 1 1 1 1 1 1 0 14
12190317 | erlangga adi winata 1 1 0 1 1 1 0 13
12190326 | khairul akbar 1 1 1 1 1 1 0 13
12190343 | rio kevin butar butar 1 1 1 1 1 1 0 14
12190344 | akdi alfikri 1 1 0 1 1 1 0 13




Dosen
Matakuliah
SKS

Kelas

: Achmad Maezar Bayu Aji

: MOBILE GAME
:3
:12.5A.11

Jumlah Mahasiswa : 35

NIM

12190061

12190074

12190086

12190096

12190101

12190103

12190111

12190112

12190120

12190139

12190145

12190147

12190153

12190155

12190159

12190165

12190167

12190169

12190187

12190188

NAMA

niken rahmasari

rizki apriansyah

kevin victorio sumolang

moh galih pandu pradana

fadilah hafiz hermanto

primus ahmad hidayat

anang fa'iq syarifaldi

muhamad arief setyadi

muhammad saipul bahri

okky vincent berhitu

eki wandana putra

muhammad david beckam

fellix juwantono

satrio yudiantoro

afif pangestu

qurrota ayun

dhita febrianto setiawan

fanny adytia

arief wibowo mukti

daffa khoirurifqi

Presensi

100

93

100

93

21

100

79

86

93

100

100

86

100

100

86

100

100

100

57

TUGAS

91

90

95

86

40

94

88

91

94

93

78

70

93

89

84

91

88

79

UTsS

94

96

100

74

30

96

100

94

96

98

86

56

26

98

96

72

94

84

96

UAS

80

80

85

92

70

85

85

85

85

92

92

85

80

85

80

80

80

85

GRADE AKHIR



NIM

12190190

12190192

12190194

12190201

12190213

12190239

12190245

12190256

12190271

12190285

12190300

12190317

12190326

12190343

12190344

NAMA

widyanto cahyo iswanto

tri sultan alfaridzi

muhamad yudha prasetyo

daniel kelvin t

adnanlabibhamdani

anugerah christian

wahyu aulia thaib

rhian syahdan

fakhri aditya

dita chosyatillah

apri adiyantoro

erlangga adi winata

khairul akbar

rio kevin butar butar

akdi alfikri

Presensi

100

100

86

100

93

100

86

100

86

93

100

93

93

100

93

TUGAS

93

93

71

95

88

85

69

93

87

92

84

93

90

UTS

100

100

48

100

92

100

42

100

98

98

98

82

96

100

98

UAS

80

78

78

85

80

85

78

78

78

78

78

78

78

GRADE AKHIR

A
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