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ABSTRAK

Naufal Hadi Putra (12182376), Penerapan Konsep Model View Controller Pada
Sistem Informasi Penjualan Biji Kopi Pada Kedai Kopi Roastery

Sistem informasi penjualan biji kopi adalah sistem yang digunakan untuk melakukan
promosi dan penjualan biji kopi. Sistem informasi penjualan biji kopi yang
terkomputerisasi dengan berbagai macam media seperti excel, word, dan media kertas
untuk membuat laporan penjualan masih belum cukup bagus untuk sebuah sistem
informasi yang baik, maka perlu sebuah sistem informasi yang terintegrasi atau
terkoneksi dengan sebuah database. Kedai kopi roastery menerapkan sistem informasi
yang sudah terkoneksi dengan sebuah database yang bertujuan untuk membantu
dalam penyusunan laporan penjualan biji kopi. Dalam pembuatan sistem informasi
penjualan biji kopi berbasis web ini menggunakan sebuah konsep Model View
Controller (MVC) dimana (Model) untuk berhubungan dengan database, (Controller)
untuk mengatur antara model dan view, dan (View) untuk mengatur tampilan. Sistem
informasi penjualan yang dibuat menggunakan metode Waterfall dan seorang
pelanggan dapat melakukan pemesanan produk setelah melalui proses login dan
register. Dengan dibuatnya sistem informasi penjualan biji kopi ini diharapkan dapat
membantu owner dalam membuat serta menyusun laporan penjualan dan
mempromosikan produk secara digital (online).

Kata Kunci : Biji Kopi, Model View Controller, Sistem Informasi, Aplikasi Web,
Metode Waterfall
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ABSTRACT

Naufal Hadi Putra (12182376), Application of the View Controller Model Concept
in Coffee Bean Sales Information Systems at Roastery Coffee Shops

Coffee bean sales information system is a system used to promote and sell coffee beans.
A computerized coffee bean sales information system with various media such as excel,
word, and paper media for making sales reports is still not good enough for a good
information system, it is necessary to have an information system that is integrated or
connected to a database. The roastery coffee shop implements an information system
that is connected to a database that aims to assist in the preparation of coffee bean
sales reports. In making this web-based coffee bean sales information system using a
Model View Controller (MVC) concept where (Model) is to relate to the database,
(Controller) is to regulate the model and view, and (View) is to adjust the view. A sales
information system created using the Waterfall method and a customer can place an
order for a product after going through the login and register processes. With the
creation of a coffee bean sales information system, it is hoped that it can assist owners
in making and compiling sales reports and promoting products digitally (online).

Keywords: Coffee Beans, Model View Controller, Information Systems, Web
Applications, Waterfall Method
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DAFTAR SIMBOL

A. Simbol UML (Unified Modelling Language)

1. Simbol Activity Diagram

. START POINT

Digunakan untuk menggambarkan titik awal suatu
aktivitas.

@ END POINT

Digunakan untuk menggambarkan titik akhir suatu
aktivitas.

ACTION STATE

@ Digunakan untuk menggambarkan suatu aktivitas yang

dilakukan.

CONTROL FLOW

Digunakan untuk menunjukkan bagaimana kendali
suatu aktivitas terjadi-pada aliran kerja dalam tindakan
tertentu.

swimlane

SWIMLANE

Digunakan untuk menggambarkan pengelompokkan
Activity berdasarkan Actor.
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2. Simbol Use Case Diagram

-

USE CASE

Digunakan untuk menggambarkan apa yang dikerjakan
sistem.

ACTOR

Digunakan untuk menggambarkan orang, sistem atau
external entitas yang menyediakan atau menerima
informasi dari sistem.

ASSOCIATION

Digunakan untuk menggambarkan hubungan antara
Actor dan Use Case.

<<include>>

INCLUDE

Digunakan untuk menggambarkan hubungan antar
Use Case, yang termasuk didalam Use Case lain
(diharuskan).
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3. Simbol Sequance Diagram

OBJECT

Menyatakan Object yang berinteraksi sebuah pesan

ACTOR
Digunakan untuk menggambarkan orang, sistem atau
external entitas yang menyediakan atau menerima

informasi dari sistem.

A MESSAGE

Menggambarkan tujuan dari pengiriman pesan

OBJECT LIFE LINE

Menggambarkan tempat mulai dan berakhirnya sebuah

—I sistem

4. Simbol Deployment Diagram

NODE

Digunakan untuk menggambarkan fisik dari sistem.

COMPONENT INSTANCE

2 Suatu komponen dari suatu infrastruktur sistem.

Xiv



B. Simbol ERD (Entity Relationship Diagram)

ENTITAS

Entitas adalah orang, kejadian, atau berada dimana data
akan dikumpulkan

RELASI

Relasi adalah untuk menghubungan antara dua entitas

ATRIBUT

Atribut merupakan informasi yang diambil tentang sebuah
entitas

LINK

Sebagai penguhubung antara himpunan relasi dengan
entitas dengan atributnya

XV
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ABSTRAK

Naufal Hadi Putra (12182376), Penerapan Konsep Model View Controller Pada
Sistem Informasi Penjualan Biji Kopi Pada Kedai Kopi Roastery

Sistem informasi penjualan biji kopi adalah sistem yang digunakan untuk melakukan
promosi dan penjualan biji kopi. Sistem informasi penjualan biji kopi yang
terkomputerisasi dengan berbagai macam media seperti excel, word, dan media kertas
untuk membuat laporan penjualan masih belum cukup bagus untuk sebuah sistem
informasi yang baik, maka perlu sebuah sistem informasi yang terintegrasi atau
terkoneksi dengan sebuah database. Kedai kopi roastery menerapkan sistem informasi
yang sudah terkoneksi dengan sebuah database yang bertujuan untuk membantu
dalam penyusunan laporan penjualan biji kopi. Dalam pembuatan sistem informasi
penjualan biji kopi berbasis web ini menggunakan sebuah konsep Model View
Controller (MVC) dimana (Model) untuk berhubungan dengan database, (Controller)
untuk mengatur antara model dan view, dan (View) untuk mengatur tampilan. Sistem
informasi penjualan yang dibuat menggunakan metode Waterfall dan seorang
pelanggan dapat melakukan pemesanan produk setelah melalui proses login dan
register. Dengan dibuatnya sistem informasi penjualan biji kopi ini diharapkan dapat
membantu owner dalam membuat serta menyusun laporan penjualan dan
mempromosikan produk secara digital (online).

Kata Kunci : Biji Kopi, Model View Controller, Sistem Informasi, Aplikasi Web,
Metode Waterfall
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ABSTRACT

Naufal Hadi Putra (12182376), Application of the View Controller Model Concept
in Coffee Bean Sales Information Systems at Roastery Coffee Shops

Coffee bean sales information system is a system used to promote and sell coffee beans.
A computerized coffee bean sales information system with various media such as excel,
word, and paper media for making sales reports is still not good enough for a good
information system, it is necessary to have an information system that is integrated or
connected to a database. The roastery coffee shop implements an information system
that is connected to a database that aims to assist in the preparation of coffee bean
sales reports. In making this web-based coffee bean sales information system using a
Model View Controller (MVC) concept where (Model) is to relate to the database,
(Controller) is to regulate the model and view, and (View) is to adjust the view. A sales
information system created using the Waterfall method and a customer can place an
order for a product after going through the login and register processes. With the
creation of a coffee bean sales information system, it is hoped that it can assist owners
in making and compiling sales reports and promoting products digitally (online).

Keywords: Coffee Beans, Model View Controller, Information Systems, Web
Applications, Waterfall Method
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