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ABSTRAK 

 
Rudi Verdian Zurkarnaen (12180609), Muhammad Esa Ilham Royadi (12180337), 

Fajar Haryanto (12180472) Aplikasi layanan mobile android informasi wisata 

anjungan daerah Kalimantan Barat di TMII. 

Kalimantan Barat memiliki banyak seni, budaya, tempat hiburan, kerajinan tangan, 

makanan khas, pakaian adat, alat musik tradiosional, pahlawan daerah Kalimantan Barat, 

yang terkadang tidak semuanya diketahui oleh wisatawan dikarenakanya kurang 

informarsi wisata. Penelitian ini memiliki maksud dan tujuan untuk memberikan 

informasi tentang pariwisata kepada pengunjung Anjungan Kalimantan Barat di Taman 

Mini Indonesia Indah, serta berfokus pada informasi pariwisata pada bidang seni, budaya, 

tempat hiburan, dan kerajinan tangan. Dengan alasan tersebut peneliti merancang sebuah 

aplikasi dengan menggunakan model waterfall. Perancangan aplikasi layanan ini 

berbentuk mobile android dengan menyajikan informasi wisata anjungan Kalimantan 

Barat. Aplikasi layanan mobile android informasi wisata anjungan daerah Kalimantan 

Barat telah memiliki perfomance, efficiency, compability aplikasi dengan pengujian yang 

baik. Aplikasi ini dapat membantu untuk mempromosikan situs objek wisata Kalimantan 

Barat dan memanfaatkan teknologi informasi sebagai pelengkap untuk melengkapi 

kekurangan sumber daya manusia yang ada pada anjungan Kalimantan Barat, serta 

sebagai media layanan dan informasi wisata di Provinsi Kalimantan Barat. 

Kata Kunci: Android, Pawisata, Layanan Informasi ,Promosi, Teknologi , Anjungan 

Daerah Kalimantan Barat 
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ABSTRACT 

Rudi Verdian Zurkarnaen (12180609), Muhammad Esa Ilham Royadi (12180337), 

Fajar Haryanto (12180472) Android mobile service application for tourist 

information on the West Kalimantan regional pavilion at TMII. 

West Kalimantan has a lot of arts, culture, entertainment venues, handicrafts, special 

foods, traditional clothes, traditional musical instruments, heroes of the West Kalimantan 

region, sometimes not all of which are known by tourists due to lack of tourist information. 

This study has the intent and purpose to provide information about tourism to visitors to 

the West Kalimantan Pavilion at Taman Mini Indonesia Indah, and to focus on tourism 

information in the fields of arts, culture, entertainment venues, and handicrafts. For this 

reason, the researcher designed an application using the waterfall model. The design of 

this service application is in the form of an Android mobile by presenting tourist 

information on the West Kalimantan platform. The Android mobile service application for 

information on the West Kalimantan regional pavilion has had good performance, 

efficiency, application compatibility with testing. This application can help promote West 

Kalimantan tourist attraction sites and utilize information technology as a complement to 

complement the shortage of human resources on the West Kalimantan platform, as well 

as as a medium for tourism services and information in West Kalimantan Province. 

Keywords: Android, Tourism, Information Services ,Promotion, Technology, West 

Kalimantan Regional Pavilion 
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ACTOR 

Dipergunakan untuk peran yang dapat dijabarkan sebagai 

pengguna dalam interaksi pengguna dengan sistem. 

 

 
USECASE 

Dipergunakan untuk abstraksi pada interaksi sistem dan 

actor, serta mengutarakan fungsi sistem secara lengkap 

kepada user. 

 

 
ASOSIATION 

Dipergunakan sebagai garis yang menghubungkan satu 

kelas dengan kelas lainya.. 
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Dipergunakan sebagai relasi pada usecase tambahan ke 

sebuah usecase yang ditambahkan dapat berdiri sendiri 

walau tanpa usecase tambahan itu. 

 

 
INCLUDE 
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INITIAL STATE 

Dipergunakan sebagai penandaan titik awal pada suatu 

aktivitas sistem diagram. 

FINAL STATE 

Dipergunakan sebagai penandaan titik akhir pada suatu 

aktivitas sistem diagram. 

ACTIVITY 

Dipergunakan sebagai penyatuan antara kegiatan aktivitas 

yang dilakukan oleh sistem, suatu kegiatan biasanya 

diawali dengan kata kerja. 

DECISION 

Dipergunakan untuk pemilihan dalam mengambil sebuah 

keputusan serta percabangan dari asosiasi untuk membuat 

suatu aktivitas baru. 

STATE TRANSITION 

Dipergunakan sebagai penunjuk suatu objek yang akan 

melakukan suatu tindakan tertentu dan kemudian masuk 

menuju tujuan ketika sesuatu aktivitas diperlakukanyan dan 

terjadi dalam kondisi tertentu. 

STATE 

Dipergunakan sebagai penunjuk mulainya suatu workflow 

pada sebuah Activity diagram 
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darisatu aktifitas digabungkan menjadi satu. 
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ENTITY 

 
Dipergunakan sebagai penggambaran sesuatu yang dapat 

dibedakan dimana informasi yang berkaitan dengannya 

dikumpulkan. 

RELATIONSHIP 
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ATRIBUTE 
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ABSTRAK 
 

Rudi Verdian Zurkarnaen (12180609), Muhammad Esa  Ilham Royadi (12180337), 

Fajar Haryanto (12180472) Aplikasi layanan mobile android informasi wisata 

anjungan daerah Kalimantan Barat di TMII. 

Kalimantan Barat memiliki banyak seni, budaya, tempat hiburan, kerajinan tangan, 

makanan khas, pakaian adat, alat musik tradiosional, pahlawan daerah Kalimantan Barat, 

yang terkadang tidak semuanya diketahui oleh wisatawan dikarenakanya kurang 

informarsi wisata. Penelitian ini memiliki maksud dan tujuan untuk memberikan 

informasi tentang pariwisata kepada pengunjung Anjungan Kalimantan Barat di Taman 

Mini Indonesia Indah, serta berfokus pada informasi pariwisata pada bidang seni, budaya, 

tempat hiburan, dan kerajinan tangan. Dengan alasan tersebut peneliti merancang sebuah 

aplikasi dengan menggunakan model waterfall. Perancangan aplikasi layanan ini 

berbentuk mobile android dengan menyajikan informasi wisata anjungan Kalimantan 

Barat. Aplikasi layanan mobile android informasi wisata anjungan daerah Kalimantan 

Barat telah memiliki perfomance, efficiency, compability aplikasi dengan pengujian yang 

baik. Aplikasi ini dapat membantu untuk mempromosikan situs objek wisata Kalimantan 

Barat dan memanfaatkan teknologi informasi sebagai pelengkap untuk melengkapi 

kekurangan sumber daya manusia yang ada pada anjungan Kalimantan Barat, serta 

sebagai media layanan dan informasi wisata di Provinsi Kalimantan Barat. 

Kata Kunci: Android, Pawisata, Layanan Informasi ,Promosi, Teknologi , Anjungan 

Daerah Kalimantan Barat 
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ABSTRACT 

Rudi Verdian Zurkarnaen (12180609), Muhammad Esa Ilham Royadi (12180337), 

Fajar Haryanto (12180472) Android mobile service application for tourist 

information on the West Kalimantan regional pavilion at TMII. 

West Kalimantan has a lot of arts, culture, entertainment venues, handicrafts, special 

foods, traditional clothes, traditional musical instruments, heroes of the West Kalimantan 

region, sometimes not all of which are known by tourists due to lack of tourist information. 

This study has the intent and purpose to provide information about tourism to visitors to 

the West Kalimantan Pavilion at Taman Mini Indonesia Indah, and to focus on tourism 

information in the fields of arts, culture, entertainment venues, and handicrafts. For this 

reason, the researcher designed an application using the waterfall model. The design of 

this service application is in the form of an Android mobile by presenting tourist 

information on the West Kalimantan platform. The Android mobile service application for 

information on the West Kalimantan regional pavilion has had good performance, 

efficiency, application compatibility with testing. This application can help promote West 

Kalimantan tourist attraction sites and utilize information technology as a complement to 

complement the shortage of human resources on the West Kalimantan platform, as well 

as as a medium for tourism services and information in West Kalimantan Province. 

Keywords: Android, Tourism, Information Services ,Promotion, Technology, West 

Kalimantan Regional Pavilion 
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