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DAFTAR SIMBOL 
 
A. Use Case Diagram 

Simbol Deskripsi 
Use Case 

 

 
 

Fungsionalitas yang disediakan sistem 
sebagai unit-unit yang saling bertukar pesan 
antar unit atau aktor, biasanya dinyatakan 
dengan kata kerja di awal frase nama Use 
Case. 

Aktor/actor 
 

 

Orang, proses, atau sistem lain yang 
berinteraksi dengan sistem informasi yang 
akan dibuat di luar sistem informasi yang 
akan dibuat itu sendiri, walaupun simbol 
dari aktor adalah gambar orang, tapi aktor 
belum tentu merupakan orang, biasanya 
dinyatakan menggunakan kata benda di 
awal frase nama aktor. 

Asosiasi/association 
 
 

Komunikasi antara aktor dan Use Case yang 
berpartisipasi pada Use Case atau Use Case 
memiliki interaksi dengan aktor. 

Ektensi/extend 
 

 

Relasi Use Case tambahan ke sebuah Use 
Case dimana Use Case yang ditambahkan 
dapat berdiri sendiri walaupun tanpa Use 
Case tambahan itu, mirip dengan prinsip 
inheritance pada pemrograman berorientasi 
objek, biasanya Use Case tambahan 
memiliki nama depan yang sama dengan 
Use Case yang ditambahkan. 

Generalisasi/generalization 
 

 

Hubungan generalisasi dan spesialisasi 
(umum-khusus) antara dua buah Use Case 
dimana fungsi yang satu adalah fungsi yang 
lebih umum dari yang lainnya. 

Menggunakan/include/uses 

 

 

Relasi Use Case tambahan ke sebuah Use 
Case dimana Use Case yang ditambahkan 
memerlukan Use Case ini untuk 
menjalankan fungsinya atau sebagai syarat 
dijalankan Use Case ini. 

 

 

 

 

 

<< uses >>
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B.  Simbol Activity Diagram 

Simbol Deskripsi 
Status awal 

 

 

 
Status awal aktivitas sistem, sebuah diagram 
aktivitas memiliki sebuah status awal. 
 

Aktivitas 
 

 
 

 
 
Aktivitas yang dilakukan sistem, aktivitas 
biasanya diawali dengan kata kerja. 

Percabangan/decision 
 

 

 
 
Asosiasi percabangan dimana jika ada pilihan 
aktivitas lebih dari satu. 

Penggabungan/join 
 

 
 

 
Asosiasi penggabungan dimana lebih dari satu 
aktivitas digabungkan menjadi satu. 

Status akhir 
 

 
 

Status akhir yang dilakukan sistem, sebuah 
diagram aktivitas memiliki sebuah status akhir. 

Swimlane 
 

 
 

 
Memisahkan organisasi bisnis yang 
bertanggung jawab terhadap aktivitas yang 
terjadi. 
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C. Class Diagram 

Simbol Deskripsi 
Kelas 

 

 
 
Kelas pada struktur sistem. 

Antarmuka/interface 

 

 
Sama dengan konsep interface dalam 
pemrograman berorientasi objek. 

Asosiasi/association 
 
 

Relasi antar kelas dengan makna umum, 
asosiasi biasanya juga disertai dengan 
multiplicity. 

Asosiasi berarah/directed 
association 

 

 
Relasi antar kelas dengan makna kelas yang satu 
digunakan oleh kelas yang lain, asosiasi 
biasanya juga disertai dengan multiplicity. 

Generalisasi 

 

 
Relasi antar kelas dengan makna generalisasi-
spesialisasi (umum khusus). 

Kebergantungan/dependency 

 

 
Relasi antar kelas dengan makna 
kebergantungan antar kelas. 

Agregasi/aggregation 

 
 

 
Relasi antar kelas dengan makna semua-bagian 
(whole part). 
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D. Sequence Diagram 

Simbol Deskripsi 
Aktor 

 

 
Orang, proses, atau sistem lain yang 
berinteraksi dengan sistem informasi yang 
akan dibuat di luar sistem informasi yang akan 
dibuat itu sendiri. 

Garis hidup/lifeline 

 

Menyatakan kehidupan suatu objek. 

Objek 
 

 

 
 
Menyatakan objek yang berinteraksi pesan. 

Waktu aktif 

 

Menyatakan objek dalam keadaan aktif dan 
berinteraksi, semua yang terhubung dengan 
waktu aktif ini adalah sebuah tahapan yang 
dilakukan di dalamnya. 

Pesan tipe create 
 

 

 
Menyatakan suatu objek membuat objek yang 
lain, arah panah mengarah pada objek yang 
dibuat. 

Pesan tipe call 
 

 

Menyatakan suatu objek memanggil 
operasi/metode yang ada pada objek lain atau 
dirinya sendiri. Arah panah mengarah pada 
objek yang memiliki operasi/metode, karena 
ini memanggil operasi/metode maka 
operasi/metode yang dipanggil harus ada pada 
diagram kelas sesuai dengan kelas objek yang 
berinteraksi. 

Pesan tipe send 

 

Menyatakan bahwa suatu objek mengirimkan 
data/masukan/informasi ke objek lainnya, arah 
panah mengarah pada objek yang dikirimi.  

Pesan tipe return 

 
 

Menyatakan bahwa suatu objek yang telah 
menjalankan suatu operasi atau metode 
menghasilkan suatu kembalian ke objek 
tertentu, arah panah mengarah pada objek yang 
menerima kembalian. 
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E. Component Diagram 

Simbol Deskripsi 
Package 

 

 

 
 
Package merupakan sebuah bungkusan dari 
satu atau lebih komponen. 

Komponen/component 
 

 

Komponen sistem 

Kebergantungan/dependency 

 

 
Kebergantungan antar node, arah panah 
mengarah pada node yang dipakai. 

Link 
 

 
Relasi antar node. 
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F. Deployment Diagram 

Simbol Deskripsi 
Package 

 

 

 
 
Package merupakan sebuah bungkusan dari satu 
atau lebih komponen. 

Node 
 

 

Biasanya mengacu pada perangkat keras 
(Hardware), perangkat lunak (Software), jika di 
dalam node disertakan komponen untuk 
mengkonsistensikan rancangan maka komponen 
yang diikutsertakan harus sesuai dengan 
komponen yang telah didefinisikan sebelumnya 
pada diagram komponen. 

Kebergantungan/dependency 

 

 
Kebergantungan antar node, arah panah 
mengarah pada node yang dipakai. 

Link 

 

 
Relasi antar node. 
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G. Entity Relationship Diagram (ERD) 

Notasi Komponen Keterangan 
  

 
 

Entitas/entity 

Entitas merupakan data inti yang 
akan disimpan, bakal tabel pada 
basis data, benda yang memiliki 
data dan harus disimpan datanya 
agar dapat diakses oleh aplikasi 
komputer. Penamaan entitas 
biasanya lebih ke kata benda dan 
belum merupakan nama tabel. 

         Atribut Field atau kolom data yang 
butuh disimpan dalam suatu 
entitas. 

  
 
 

Atribut kunci primer 

Field atau kolom data yang 
butuh disimpan dalam suatu 
entitas dan digunakan sebagai 
kunci akses record yang 
diinginkan, biasanya berupa id. 
Kunci primer dapat lebih dari 
satu kolom, asalkan kombinasi 
dari beberapa kolom tersebut 
dapat bersifat unik (berbeda 
tanpa ada yang sama). 

 Atribut 
multinilai/multiValue 

Field atau kolom data yang 
butuh disimpan dalam suatu 
entitas yang dapat memiliki lebih 
dari satu. 

 
Relasi 

Relasi yang menghubungkan 
antar entitas, biasanya diawali 
dengan kata kerja. 

  
 

Asosiasi/association 

Penghubung antara relasi dan 
entitas dimana di kedua 
ujungnya memiliki multiplicity 
kemungkinan jumlah 
pemakaian. Kemungkinan 
jumlah maksimum 
keterhubungan antara entitas 
satu dengan entitas yang lain 
disebut dengan kardinalitas. 
Misalkan ada kardinalitas 1 ke N 
atau sering disebut dengan one to 
many menghubungkan entitas A 
dan entitas B. 

 

 

nama_entitas 

nama_atribut 

nama_relasi 

nama_kunci_primer 

nama_atribut 

N 
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ABSTRAK 
 

Rezazul Fajri (11212898), Sistem Informasi Administrasi Pembayaran SPP 

Berbasis Web Pada SD Negeri 29 Pontianak Utara – Pada SD Negeri 29 Pontianak 

Utara_merupakan institusi yang bergerak dalam bidang pendidikan dalam 

menampung, mendidik, mengajar murid. Permasalahan yang terjadi adalah saat ini 

sekolah masih banyak yang menggunakan pembayaran SPP dengan cara yang masih 

konvensional, dimana siswa yang membayar Iuran Sekolah atau SPP dicatat secara 

manual, dan dijadikan laporan pembayaran SPP yang akan diberikan kepada 

Bendahara. Hal ini rentan terjadinya kesalahan data atau human error dalam 

melakukan administrasi pembayaran SPP dan belum memiliki sistem khusus berbasis 

website yang mampu menampung, dan menginput, mengatur data-data atau dokumen 

seperti data pembayaran. Jadi akan menyulitkan pihak sekolah mencari data untuk 

mengetahui informasi pembayaran SPP, menyimpan Semua informasi dan dokumen 

yang menggunakan buku yang disimpan di lemari arsip menempati lebih banyak ruang 

dan sekarang menggunakan komputer untuk menyimpan rincian pembayaran  siswa. 

Dari hasil aplikasi yang telah dibangun bertujuan untuk dapat dimanfaatkan 

sepenuhnya oleh Pihak Institusi atau sekolah tersebut dalam melakukan Sistem 

informasi memungkinkan untuk mengelola data siswa yang dibayar dan dibagikan 

kapan saja dalam jangka waktu tertentu.  

Kata Kunci: Sistem Informasi, Administrasi, Pembayaran SPP, Situs Web.  
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ABSTRACT 
 

Rezazul Fajri (11212898), Sistem Informasi Administrasi Pembayaran SPP 

Berbasis Web Pada SD Negeri 29 Pontianak Utara – At SD Negeri 29 North 

Pontianak, it is an institution that is engaged in education in accommodating, 

educating, teaching students. The problem that occurs is that currently there are still 

many schools that use SPP payments in a conventional way, where students who pay 

school fees or tuition are recorded manually, and made a SPP payment report which 

will be given to the Treasurer. This is prone to data errors or human errors in 

administering tuition payments and does not yet have a special website-based system 

that is able to accommodate, and input, manage data or documents such as payment 

data. So it will be difficult for schools to find data to find out information on tuition 

payments, store all information and documents using books stored in filing cabinets 

occupying more space and now use computers to store student payment details. From 

the results of the application that has been built, it aims to be fully utilized by the 

institution or school in conducting an information system that allows to manage 

student data that is paid and distributed at any time within a certain period of time. 

Keywords: Information Systems, Administration, Tuition Payment, Website.  
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